PC-SEGA-NINTENDO-SONY-AMIGA-CBA4 


Számítástechnirai magazin 
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s, 


] HAROUOWARE 
SNES BASIC SET: SNES ALAPGÉP 4 1 CONTROL PAD 


7 A e 


L. SNES ) 


19999 


AMERIKAI CARTRIOGE-OK 


" ADDAMS FAMILY 
AMAZING TENNIS 
AXELAV 


BEST OF THE BEST C.K. 
BONKERS 

/ COOL WORLD STARFOX 
CRAZY CHASE 
D FORCE 
DOUBLE DRAGON V 
FZERO UN SOUADRON 


HOLEIN 1 GOLF 
KENDO RAGE 


PAL CARTRIOGE-OK 


. BEAVIS 8. BUTTHEAD 9900 PINOCCHIO 
BIG SKY TROOPER 11900 PREHISTORIC MAN 
BLAZING SKIES 5900 PRINCE OF PERSIA 2 

. BOOGERMAN 12900 REAL MONSTERS 
BRUTAL 9900 REVOLUTION X 
DEEP SPACE 9. 13900 SECRET OF EVERMORE 





DONKEY KONG COUNT, 12900 SOCCER KID 
DONKEY KONG COUNT.2. 14900 


FIRE POWER 2000 


SUPER STRIKE EAGLE 
THE UNTOUCHABLES 
ULTIMATE FIGHTER 


OPERATION LOGIC BOMB 
PUSH OVER 3 


900 
5900 


14900 
9900 
13900 
9900 
12900 


HIVJ 
9900 
11900 


SPAWN 
 DONKEY KONG COUNT.3 14900 STREET FIGHT. ALPHA 2 12900 


/ DogM 9900 
( EARTHWORMJIM 12900 SUPER PUTTY 


SUPER MARIO ALL STARS 9900 


5900 
. GHOUL PATROL 7900 SUPER TURRICAN2 12900 
". INGREDIBLE HULK 10900 THE MASK 11900 
KILLER INSTINCT 9900 THEME PARK 11900 
LEMMINGS 2 TRIBE 9900 TRUELIES 9900 
LOST VIKINGS 9900. YOSHI S ISLAND $UP, MARIO 2 14900 
MOHAWK 8 HP JACK HÍVJ WEAPONLORD 12900 
NBA LIVE 97 14900 WORMS 12900 
PAPERBOY 2 5900. WWF RAW 5900 
PARODIUS 6900 








Aú 1) 


FI 8900 SONIC SPINBALL. 
ITCHY SCRATCHY GAME 3900 SPACE HARRIER 


MEGA MAN 7900 VATROOPER 
POWER ORIVE 7900. WIZARD PINBALL 
PRIMAL RAGE 7900. WWF RAW 


SONIC DRIFT RACEE 7900 





GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL 


4ll 9900 NIGEL 
ALADDIN. 6900 OBELIX 
ASTERIX 6800 PINBALL MANIA 
CASPER 6900 PINOCCHIO 


DENNIS THE MENACE 6900 — POPUP 
DIG DUG 2900 — PRIMAL RAGE 
DONKEY KONGLAND 6900 RACE DAYS 


DONKEY KONGLAND2 7900 —  ROBOCOP VS TERM. 
FIFA SOCCER 97 7900 SMURFS 2 

FIST OF NORTHSTAR 5900 STOP THAT ROACH 
GAUNTLET IT 3900 STREET RAGER 

HAL WRESTLING 2900 SUPER BATTLE TANK 
IRONMAN XO MANOWAR 6900 SUPER MARIO LAND 2 
JUNGLE STRIKE 6900 SUPER MARIO LAND 3. 


KIRBYS DREAM LAND — 6900 SUPER MARIO PICROSS 


KIRBYS DREAM LAND 2. 6900 TARZAN 
KIRBYS PINBALLLAND 5900 TRUE LIES 


LION KING 6900 WATERWORLD 
MICKEY MOUSE V. 6900 WORMS 
MONSTER MAX (6900. WWF RAW 
MORTAL KOMBAT II! 6900 





JATEKOK 
BANSHEE-A1200 4999 PREMIER MAN.3 MULTI E. 2999 
BOB S BAD DAY 1999 RALLY CHAMPIONSHIP 3999 
BRIAN THE LION-A1200 3999 RISEOFROBOTS A500r 4999 
DENNIS AGA 2999. SECOND SAMURAL-A1200. 3999 
FIELDS OF GLORY AGA 3999 SEEK AND DESTROV 3999 
GLOOM AGA 3999 SHADOW FIGHTER AGA 2999 
KICK OFF 3 AGA 2999 SPERISLEGÁGY AGA 4899 
KILLING GROUNDS AGA 6999 SUBWAR 2050 AGA 2999 
LION KING AGA 4999 SUPER SKIDMARKS 3999 
MICROPROSE GOLF 3999 SUPER TENNIS CHAMPS 3999 
OUT TO LUNCH 2999 XTREME RACINGAGA 3999 


PLAN 9 FROM OUTER S, 1999 





. BATTLE COMMAND 


.. FORGOTTEN WORLDS 
. GAMES WINTER EDÍTION 699 


.. HEROES OF THE LANCE 


MICROPROSE SOCCER 


POPEYE COLLECTION 


-POSTMAN PAT 1.23 


EMPIRE STRIKES BACK 


FOOTBAL MANAGER 3 


GRAND PRIX CIRCUIT 


l 


zzz 


CHAMPIONSHIP WRESTL.. 299 
4 -CONTINENTAL CIRCUS 


699 
699 
299 
699 
699 


699 
299 
699 
699 
699 
699 
1999 
999 
699 
699 
299 
299 





ÉSSSSZSSSSZSSESESSSESZESZZESZEZSSESZEZZZERZ § 


LG Teé teteje ze ae 


999 
999 


KAZETTAK 


TOKI 


NIGHTSHIFT 

NINJA RABBITS 
OUTRUN 

OUTRUN EUROPA. 
PIRATES 

10 TANK BUSTER 
OVEDEXK 

RICK DANGEROUS 2. 
ROBOCOD 
ROOLAND 
SILKWORM 
SKATIN USA 
S0CCER DOUBBLE 2 
S0L0 FLIGHT 

ST ORAGON 
STRIDER 2 
SUMMER CAMP. 
SUPER SCRAMBLE 









SWIV 

TETRIS ÉS KIKUGI 
TIGER ROAD 
TITANIC BUINKY- 
TURRICAN 
WINTER GAMES 





NARCO POLICE 

NEW ZEALAND STORY 
NEWCOMER 

NO UMIT 

NORTH 8. SOUTH 
OPERATION HORMUZ 
OPERATION NEPTUN 
PINK PANTHER 

POLE POSITION Ft 
PREDATOR 

RAMBO 3 

RETURN OF THE JEDI 
ROADRUNNER 
ROBOCOP 

ROBOCOP 2 
ROOLAND 

RUNNING MAN 
SHADOW DANCER 
SHADOW WARRIOR 
SHINOBI 


SKULL § CROSSBONES 


STAR WARS 
STEIGAR 

STREET FIGHTER 2 
STREET ROD 


SUBURBAN COMMANDO 


SUPER MARIO 
SWOROD OF HONOUR 


"TEENAGE M.NINJA TURT, 


TERMINÁTOR 2 
TEST DRIVE 2 
TETRIS ÉS KIKUGI 
TIME MACHINE 
TIME SCANNER 
TOM 6 JERRY 2 
TOTAL RECALL 
TURBO CHARGE 
TURBO OUTAUN 
TURRICAN IT 
TUSKER 

USAGI 

VENDETTA 

WATER POLÓ 
WEST BANK 

WHO DARES WINS 
WHO DARES WINS 2 
ZORRO 





EGM2 

GAME PRO 

SEGA SATURN OFFICIAL 
PSX OFFICIAL: CD 


EESSESZESSSESEZEBZZÉBBBB 


BSBBESSSSBEBBBESBEBBSBBESSEESZSEBEBRRR2B28888 


BELLES OVEST 7900 OUTRUNNERS 
SOCKET 


NFL. 94 FOOTBALL 5900 
6900 SUBTERRANIA 
5900 


CARTRIOG 








SOMAGKÜL 


Ve Ja 
mm 4 me 


AERO THE ACROBAT 2 7900 MEGA MAN WILLY WARS 11900 


ALIEN SOLDIER 9900 MS PACMAN 
BATMAN FOREVER HIV4  NBAJAMTE 
BATTLE FRENZY 6900 NBALIVE 96 


BEAVIS 8 BUTTHEAD 7900 NBALIVES7 


BONANZA BROS 5900 NHL HOCKEY 98 
BUBBLE S SOUEAK 6900 NHL HOCKEY 97 


CANNON FODDER 6900 OTTIFANTS 
CHESTER CHEETAH 50900 PAPERBOY 
CLASSIC COLLECTION 9900 PINOCCHIO 


COMIX ZONE 5900 PITFALL 
DEEP SPACE 9 12900 REAL MONSTERS 
DESERT STRIKE 6900 REVOLUTIONX 


DRAGON S REVENGE 7900 RUGBY WORLD CUP 95 
DYNAMITE HEADY 9900 SHADOW OF BEAST I 


EX MUTANTS 6900 SHAOFU 

EXO SOVAD 11900 SMURFS2 

FIFA 97 GOLD 19900 SPARKSTER 

GARFIELD 9900 SPIROU 

GENERAL CHAOS 5900 — SPOTG0ESTO HW. 
GLOBAL GLADIATORS 5900 SUPER SKIDMARKS 
GREEN DOG 4900 — SUPERSTAR SOCC, DEL. 
HOOK 7900 THOMAS TANK ENGINE 
INC. CRASH DUMMIES 7900 TOYS 

IZZY S OVEST 11900 TOYSTORY 

JAMES POND II 5900 ULT. MORTAL KOMBAT 9 
KAWASAKI SUP. BIKES 9900 VECTORMAN 

UGHT CAUSADER HIVJ VIRTUAL BART 

LION KING HIVJ ZOMBIES ATE MY NEIGH, 
MARSUPILAMI 11900 


La! els 
BENNNEZEZTTTTTENNNN 


JÁTÉKOK 
AKIRA 3999. INTER KARATE 4 
ALFRED CHICKEN 2999 JUNGLE STRIKE 
ALIEN BREED ÉS OWAK 3999 LOTUS TURBO CHALL 
BATTLE TOADS 3999. MYTH 
BUBBA AND STIK 4999 NIGEL MANS WORLD CH, 
CHUCK ROCK 3999 — PREMIERE 
CHUCK ROCK II 2999 PROJEGTX 8 FI? 
.D GENERATION 3999 STRIKER 
DEEPCORE 2999 SUPER METHANE BROTH, 
DISPOSIBLE HERO 2999 SUPER PUTTY 
DRAGON STONE 3999 SUPERFROG 
FIRE AND ICE 3999. SURF NINJAS 
FLY HARDER 2999 ULTIMATE BODY BLOWS 
FURY OF THE FURIES 3999 UNIVERSE 
HUMANS. 3999 


7900 
Hívy 
12900 
13900 
11900 
12900 


12900 
11900 
13900 
7900 
5900 
12900 
13900 
5900 
5900 
7900 


999 
4999 
4999 
2999 
4999 
3999 
3999 
4999 


2999 
1999 


2999 

999 
5999 
3999 







pre 


DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek 
COMMODORE JOY - ATTACK 


. COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD. 


" ACTION PAD 
" COMPETITION PRO 
" EXPLORER PAD 
 F15 TALON 
- FX3000 
" MAGNUM 6 
- MASTER PAD 
- PRANTOM 2 PRO PAD 
POWER PAD 
" POWER PAD PRO 
" SABRE 
" SABRE PRO 
" SPRINT PAD 
- SWIFT PAD 
" THRUSTMASTER F-16 FLCS 
0 - THRUSTMASTER FORMULA T2 
PC JOY  THRUSTMASTER PINBALL JOY 
PG JOY - TORNADO 
PC MOUSE - SPEEOMOUSE MINI KÉK 
PG MOUSE - SPEEDMOUSE MINI PIROS 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SÁRGA 
PC MOUSE - SPEEOMOUSE MINI SZÜRKE 
PG MOUSEPAD - MOUSE MAT 
PG MOUSEPAD - RAT MAT 
PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD 


USA 2 AS FAT 


GAME BOY tölthető elem 

MD ACTION REPLAY V2.0 

MD JOY - ARCADE JOVSTICK 

MD JOY - AGTION PAD (6 gombos) 
MS JOY  GONTROL PAD 

NES ACÍION REPLAV 

PSX összekötő kábel 

PSX ARCADE STICK 

PSX CONTROL PAD 

PSX JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 

PSX memória kártya 

PSX PREDATOR GUN 

SATURN JOY - ECLIPSE PAD 
SATURN JOY . ECLIPSE STICK 
SATURN JOY - SIDEWINDER 
SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 
SATURN NTSC adaptar 

SATURN PISZTOLY - ENFORCER 
SATURN PREDATOR GUN 

SEGA Master System - Game Gear KONVERTER 
SEGA MEGA CD ADAPTER 

SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER 
SNES ACTION REPLAY V2.0 

SNES JOY - ACTION PAD 

SNES JOY - SPRINT PAD 

SNES JOY - PHANTOM 

SNES SCART s ARCA KÁBEL 

SNES SFX CONVERTER 

SUPER GAME BOY 


Vega aa ai 


TA Las 


ASH LÉ ő 3 


SEGA SATURN - 


1 CONTROL PAD 
69999,- HELYETT 


SONY PSX :. 1 CONTROL PAD 5. DEMO. CD 


INFORMÁCIÓKÉRT HÍVO A 


69999,- HELYETT 





1999 
9999 
7999 
2499 
1999 
5999 
3999 
9999 
7999 
1999 
6999 
9999 


9999 
9999 
1999 
7999 
9999 
9999 
3999 
7999 
3999 
9999 
2999 
3999 
3999 
3999 
4000 
9999 
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Az 576 KByte gondozásában magyarul, illetve. ágyat t 
esnyélvű kézikönyvveli magielon ae CD. ROM- ok: 





ta 


Za 
6 The Aöventunes or 
za Gé IEEE 






hsz b 4 sz 


boci 
kát )g 














1942 Gold 
HET Across the ús 


kir j j [ArEAStA zíTe1 (CALL 
e z i [ELETE j 
ormula One GP. 
(EGG ld 
a EUée] Tole] KENEő 
ZTA elni P TT 
UFO: IAN 
Colonization 


m d) 











kal 

Í Lemmings 3D 4999,- 7 

eses ? PET 4999.- MLLE LTei pl 

]  Airborne Ranger e te] FTT-TJ §  7thGuest — kehhhe 

KE TA Et zel] NyZTetetttő 4999- CCT SALTS A KELE AZ 
(ető ME. i Cannon Fodder 2. 2999,- 
TA Fa Creature Shock 3999,- 

a NEG Dark Forces Cebbha 

i — Football Glory Dawn Patrol 2999.,- 

. dé utER dett av JÁ É 4 portot átt gre e [ei 3999,- 
[Ae E E NTI vágy Full Throttle CehhAl 
[die e lieteletet-tő Mi A, a Hand of Fate ebbel 
International HELLÜS FL ELL LK KEL kő 
Md AA es ol e-ia Links 386CD 3999.- Ete ege kel [3 CELLA 
Lost Files of Sherlock Holmes KENNEL NASA 3999.- NINA [te 3999.- 

JELKY UCK Johnny Bazookatone 3999.- [Ae e ező Cekeka 

"ij Nigel ManselFs World Champ. Street Fighter 2. 3999.- ks -] eat Us CeEkhő 
[editor [vol Thunderhawk 2. 3999.- Overlord ehhe 
[ad Ejatoat etei Rise of the Triad 3999.- aid ELSE] [d teh ha 
bige Lie KT NÁe a 3999.- Sam8Max HittheRoad 3999.- 

j Super Cars International dette e 3999.- Screamer GR LEUSEBA 97.03 

: NLRéS e ASEN Ae heti 3999.- Sim City Enhance! HA 

"8 Nt d LL Big Red Racing kieli jő Tt Fighters Collection — 4999.- 

al írá] itt. 13 [/ 3999.- 

. ee Ae ez sáesi SSEK) PAT TEKeLEStTeS 4999.- 

bé egg 3 Té KEN tás tattal mázsa t b Z SZESZES B [/ i 
Ej A mal rtaim A T e £ ké 
































PANDEMONIUM (PSX) .................... 7 
COMMAND § CONOUER (PSX) .............. 8 
AL AA 3 a ZETT N TE EETET ETET [j 


PRINCE OF PERSIA 2. (SNES) . . 
ül ate) jSARERER 

PROJECT X2 (PSX) . 
DAYTONA USA (PC) . 
SEGA RALLY (PC) ... 
PANZER DRAGOON (PC) 















FH 
VIRTUA COP (PC) ...... He 
PHANTASMAGORIA 2. s 
NBA"97 (PX) ss 
LEALL ZE LAT SS 
KSS 
[17 CTI KC ZÁHTRRRRR SZ 
FLYING CORPS (PC) . o 
ag 


DONKEY KONG 3. (SNES) . 
STRIFE (PC) ......... 
STAR GENERAL (PC). 
CREATURES (PC) ... 
FIRO 8. KLAWD (PSX) .. 
DISRUPTOR (PSX) ... 
BLOOD 8. MAGIC (PC) .. 
hide át Ó 
MULAT HYALAH] 
una aaa 11 VALA] 
DESTRUCTION DERBY 2. (PSX) ... 
THE INCREDIBLE HULK (PSX) .... 








A egyedi tech 
ÉG ELET ETENEESEÁT 
. Szerepjáték; SULI minder 





GOLD TT zt 
KONZOL HÍREK... . 
HOLOTT 
TEJ VETTE] janet ÉGETTE BENKE TT ÉBÉNÉSÉE 


AT AGY AZ LL E 17-V AR RRRASERRTSRRSÁR ENTER [13 
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, Él [a dt MATA ro Etna (Todt T AM ar a Tot ILLATOT Te 
Kv a hej, mert hónak már nincs hely (hej). 


A játékforgalmazók szépen elen- 
gedték azokat a stuffokat, amit 
ilyen-olyan taktikai okokból a ka- 

rácsonyi dömping idején vissza- 
tartottak. Így nem unatkoztunk 
ebben a hónapban sem. Márcsak 
azért sem, mert azzal voltunk el- 
foglalva, hogy mit változtassunk 
LNELELE cut c az eddig megszokottakon. Kezd- 
u egyesíti tük rögtön egy tartalmi változás- 


















1 00 Mani lt] v pie Há Hal ( det eáíete [ee te ZET SYá [ai 
4 ; hu - kizárólag PC-ről szóltak -— mos- 
sé Test b ketes tantól kezdve a konzolok is nyer- 


tek egy oldalt. 
Második lépésben a leírásra váró 
anyagok kóros túltengéséből adódó- 


AN u P e És an visszahoztuk az Érkezési Oldalt. 


E folytattuk szegény értékelő megszab- 


; dalásával. Szerzőink közül szinte mindegyik- 
ertok aa ee ele To] del Ya NE IG HIV ALYal 
- HEROES LL tetésképp nem ragaszkodtak hozzá, hogy erő- 
sen feljavított fotóikkal ijesztgessük jobb sors- 
Feési 






még fejlődésben lévő kiskorúakra — ezentúl in- 
kább csak szimplán aláírják a cikkeket. A gépek 
rajzaira sem volt különösebb szükség, mert a 
géptípus meghatározása elfér egy sorban, meg 
egyébként is: ott van a fejlécben is, ami most 
kivételesen olvasható információk tárháza. Az 
értékelővel így nyertünk egy csomó centit, több 
szöveget lehet benyomni egy oldalra. Némi vál- 
tozás még az értékelőben, hogy tartalmaz még 
némi információt az adott játék pozitív és nega- 
tív oldalairól.. Ha a jelölés nem tetszene, akkor 
legközelebb kicseréljük vigyorgó/síró acid 
fejekre. További változásokat még majd meg- 
EUNLAG ELETE 
Apropó. A múlt hónapban már ijesztgettelek 
benneteket, hogy nagy közvéleménykutató had- 
járatra indulok. Valahol hátul megtalálod a fő- 
csapás első lépcsőjét, egy talányos kérdőív for- 
májában. Kéretik üres perceidben kitölteni, és 
minél előbb címünkre visszajuttatni, hogy bővi- 
. — ben legyek a t. olvasóközönség vágya- 
"mm iról szóló infoknak. Egyrészt mi itt 
azon vagyunk, hogy hónapról- 
hónapra minél jobb újságot 
adjunk a kezedbe, más- 
részt abból semmi rossz 
nem sülhet ki, ha az ol- 
vasó maga is részt vesz az 
újság — szerkesztésében. 
JAA E COST 





ra érdemes olvasóinkat, különös tekintettel a 
7. ACE 




































új utolsó lovagjainak 
rt 119 összecsapásai az 

jilágháború vérzivataros 
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CoVboy (néha 
KEL ÉLET s 
rövidítve) 





PC-HÁÍREK 


APRÓSÁGOK 


sg A decemberi eladási adatok 
alapján az angol játékpiacon 
szinte egyeduralkodónak számít 
az Electronic Arts. Piaci részese- 
dése minden formátumon 209 
körül mozog, amire egyáltalán 
csak publikálnak. Ez már csak 
azért is tiszteletre méltó, mert a 
2. és 3. helyezett Virgin és Eidos 
12 és 89e-val együttesen ellen- 
őriz ekkora részt a forgalomból. 
Szintén ennek a három óriásnak 
legújabb sztárjai vezették az el- 
adási listákat: 1. Red Alert (Vir- 
gin); 2. FIFA"97 (EOA); 3. Tomb 
Ralder (Eidos). Nem tudom, ki 
hogy van vele, de én az adó- 
visszaigénylésemet EOA-részvé- 
nyekbe fektetem... 

1 A Virgin folytatja a kis halak 
bekebelezését. Legújabb szerze- 
ményük Európa egyik legnagyobb 
független fejlesztő teamje, a Ra- 
gye Software, amely most két új 
fejlesztésével (Hellracer és Stri- 
ker 98) szegődött a Virgin szár- 
nyai alá. 

64 Ha már "kis hal-nagy hal" -já- 
téknál tartottunk, akkor . említ- 
sük meg még azt is, hogy az Ei- 
dos leszerződött a Looking Glass 
nevű kaliforniai brigáddal (ők 
csinálták a Flight Unlimitedet a 
Virginnek). Első két Eidos-címke 
alatt megjelenő játékuk az FU 
folytatása, és az igen frappáns 
Dark névre keresztelt 3D szerep- 
játék lesz. 

u Szintén az Eidoshoz kapcso- 
lódik egy másik súlyos hír: filmet 
akarnak csinálni a Tomb Raider- 
ből. Lara Croft szerepére már ki 
is nézték Nathalie Cook modelt. 
Biztos tök jó lesz, én imádom a 


kétméteres lánykákat, akik 
nagy kaliberű kéziágyúkat horda- 
nak maguknál... 


sr Megérkezett az Intel új Penti- 
um MMX chipje, amelyet első- 
sorban játékok és nagyteljesít- 
ményű grafikus szoftverek támo- 
gatására fejlesztettek ki. A chip 
promóciós demoja 30 frame-et 
játszik le 65e színben - másod- 
percenként. Mivel várható tech- 
nikai adatait az intel folyamato- 
san nyilvánosságra hozta, nem- 
sokára megjelennek az első játé- 
kok, amelyek teljes mértékben ki 
is használják a lehetőségeit. 
(Virtual. On/Sega, Mega Ra- 
ce/Mindscape, Riverworid/Cryo, 
DID-szimulátorok, stb.) 

1 Bajban van az Acclaim A kis- 
sé eltúlzott terjeszkedési politi- 
kájuknak köszönhetően a "96-os 
üzleti évüket 221 millió dolláros 
veszteséggel zárták. Így tehát 
vezetői radikális lépésekre kény- 
szerültek, mivel nem óhajtják, 
hogy részvényeseik ünnepélyes 
keretek között meglincseljék 
őket: számos futó fejlesztésüket 
leállították, a "97-ben megjele- 
nésre váró játékaik számát pedig 
20-25 között maximálták. Min- 
den reményük abban van, hogy a 
Turok némileg helyrerázza pénz- 
ügyi egyensúlyukat. 








PC - HÍREK 


kezdeni a híreket, akik új fejlesztése- 

ik sikerét a PC-piac előtt rendszerint 
először konzolokon próbálják ki (pfúj! a 
gazok!) — de azért csak velük kezdünk, 
mert egyrészt ők küldik a legjobb promó- 
ciós anyagokat, másrészt meg VZ inkább 
játékcentrikusan írta meg a konzolhíreket 
(mindjárt fel is konzolom), minthogy az 
apróságokkal is foglalkozott volna. Szó- 
val: most februárban jelenik meg a CITY 
OF THE LOST CHILDREN PC-re (Id. janu- 
ári számunkat), majd márciusban követi a 
PSX-változat. A március egyébként is sű- 
rű lesz a Psygnosisnál: PC-re és PSX-re 
egyaránt jön a RIOT (tekintsd meg posz- 
terünket!), ami bő lére eresztett akció ke- 


Ces dolog egy olyan brigáddal 


piac egyik vezetőjének számító 
Ocean szemlátomást a PC-játékok 
piacán is valami nagyobb részesedést 
óhajt kiharcolni magának. Legfrissebb 
zászlóshajójuk a LAST RITES, ami pro- 
móciós anyaga szerint "íst person 
perspectíve shoot-em-up" (ZIP-elve 
Doom-klón) és ami csak van benne, az 
mind stunning (-klassz, frankó, cool). 
Ugyanez a promó a Ouake-hez és a Du- 
ke Nukemhez hasonlítja a produkciót, 
de én azért ezzel kapcsolatban csöppet 
szkeptikus vagyok: a 320"7200- 
as felbontás és a közelünkbe 
bóklászó ellenségek rettentő 
pixelessége nekem azért nem 
igazán stunnol, különösen nem 
a Ouake-hez hasonlítva, még 
akkor sem, ha nyolc játékos 
nyomhatja hálón keresztül és 
13 küldetés van benne. Az 
egyetlen dolog, ami felkelthet- 
né az érdeklődést iránta, az a 
csoportos játék, de hát ezzel 
még mindig nem váltották meg 
a világot. Ha már a zászlósha- 
jónál tartottunk, akkor sokkal inkább 
passzol ide a DREADNOUGHT, aminek 
a reklámkampánya egyelőre még pihen. 
(A CGW-nek tavaszra ígérték, a nekünk 


AsSss 8-bites időkben a játék- 
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retében ötvözi az amerikai futball brutali- 
tását a techno-elmék legmélyén megbúvó 
kisördöggel. Ezen túlmenően, szintén a 
két formátumra együtt jön a MONSTER 
TRUCKS, ami 
viszont csak a 
D-kategóriás 
sofőröknek . en- 
gedélyezett, lé- 
vén egy teher- 
autó roncsder- 
bi. Ugyancsak 
márciusi dá- 
tummmal. sze- 
repel, de ezúttal 
csak PC-re az 
ECSTATICA 2., 


szóló faxban már csak TBA volt 
(to be available — azaz majd egy- 
szer, valamikor)). A név azt a brit 
hajót takarja, amely mintájául 
szolgált a két XX. századi világhá- 
ború során kifejlesztett csataha- 
jóknak. Ennek megfelelően a játék 
egy tengerészeti/légi stratégia/ak- 
ció kutyulmány lesz csini kis poli- 
gonokkal, ami mindenképpen fi- 
gyelmet érdemel, már csak azért 
is, mert a múlt fegyvereit a jövőbe 
plántálja. A történet ugyanis arról 


szól, hogy a XXI. század elejének Mars 
bolygóján újraélednek a brit viktoriánus 
kor fegyverei, amelyeket a Birodalomra 
támadó "Bárók" ellen fordítanak: a 
HMS Carnage nevű 
brit . dreadnought 
szolgál bázisunk- 
ként, ahonnan 30 
különböző vízi-, lé- 
gi- és szárazföldi 
küldetést . indítha- 
tunk a mai szem- 
nek igencsak szo- 
katlan küllemű har- 
ci eszközeinkkel 
Kizárólag akcióra 
épül egy másik 
Ocean-fejlesztés, a 
GUTS"N"GARTERS. 
A címet a két Ja- 


amihez szerintem nem kell különö- 
sebb kommentár, már csak azért sem, 
mert korábbi számainkban már tudósí- 
tottunk róla. 


ki 
mes Bond-szerű főhős beceneve adta, 
akik semmi mással nem tudják üres 
perceiket eltölteni, minthogy egy szolid 
arcade/adventure keretében kifüstöljék 
szigetéről a gonosz Wort admirálist. 
Tipikus agyonverem-szétlövöm-megke- 
resem típusú móka, mindez februárra 
(khm, az utolsó Ocean-fax szerint: ápri- 
lisra) datálva. Szintén elég ingoványos 
talajra merészkedik a cég a GT97 RA- 
CING nevű játékkal, amely széria sport- 
kocsik versenye lesz majd egyszer. Hát 
ahogy így elnézem, a PC-s Sega-kon- 
verziók után nemigen rúghat labdába 
egy szimpla autóverseny: mivel a jelen- 
leg forgalomban levő PC-k lehetőségei 
a további fejlesztésekhez képest egy ki- 
csít kimerültek, maximum egy vado- 
nattúj technológia jelenthet versenyké- 
pességet a konkurrenciával. Mivel 
ilyenről egyelőre nincs hír, nem tudom, 
hogy milyen újdonságot fognak nyújta- 
ni ezzel a játékkal. ők tudják... 





Virgin egyik leginvenciózusabb fejlesz- 

tőbrigádja, a Lucasarts legújabb Star 
Wars-játékainak megjelenése. Március 14-i 
megjelenéssel ígérik például a régóta várt X- 
WING VS TIE FIGHTER-t. Hát a cím mondjuk 
magáért beszél; X-Wingek, B-Wingek és E- 
Wingok népes csapata hajkurássza egymást 
vidám Tie Fighterekkel, szinte már magától 


As kiállításszezon idejére tehető a 


Gameteket. Így tehát most egy nagyobb 

részt szánunk a fejlesztéseikre, már csak 
azért is, mert mostanában szinte minden játékka- 
tegóriában nagyon nyomulnak. A legnagyobb ér- 
deklődés nyilván a DARK COLONY iránt fog mu- 
tatkozni, amiről már messziről ordít, hogy egy re- 
al-time stratégia lesz majd egykoron, vagyis ötle- 
tének szülőatyját Command8.Conguer néven is- 
merte meg a kedves publikum. Nem szeretek az 


Ae 3000AD-hirdetésük óta igen komálom a 


első screenshotok alapján véleményt mondani 
egy játékról, de az a gyanúm, hogy a sci-fi környe- 
Zetbe helyezett kis történet egyéni grafikája nem 
igazán fog egyezni a stílus rajongóinak ízlésével — 
de hát ne énekeljünk előre, majd meglátjuk, mi sül 
ki belőle áprilisban, amikorra ígérik. Ping! You 


VIRGINI 


értetődően  multiplayer-üzemmódban is. Az 
elődökhöz képest lényegesen továbbfejlesz- 
tett grafika és Mr. Lucas filmarchívumának 
buzgó tanulmányozása "97 egyik legsikere- 
sebb dobásának ígéri a játékot. Április 2-ra 
várható a Star Wars-sorozat egy másik epo- 
sza, a Dark Forces folytatásának, a JEDI 
KNIGHT-nak a megjelenése. Fénykardok vil- 
lognak, lézerfegyverek durrognak és az Erő 
mindenkivel van egy birodalmi bázis mélyén — 
a multiplayer üzemmódnak és a poligonokra 
épülő grafikának köszönhetően igen komoly 
fenyegetésnek ígérkezik a Ouake trónjára. Lu- 
casék nemcsak akcióban és Star Warsban 
gondolkoznak: szintén április elején kerül a 
boltokba egy új kalandjátékuk, az OUTLAWS 
című vadnyugati történet, ami hangulatában 
és grafikájában leginkább azokat a spagetti- 
westerneket idézi, amihez egy Morricone 
nevű arc szokott egész tűrhető zenéket írni. 


win! - mondta a pingwin a MUTANT PENGUINS 
láttán, ami azért stílusában elég messze fekszik az 
előbbi darabtól, lévén ez egy mókás grafikával 
megáldott ügyességi játék. Csicsás kinézetére va- 
ló tekintettel inkább valamely konzolra kívánkozik, 
mint mondjuk PC-re. A cím szerintem konspiratív 
célokat szolgál, mert a két főhős (Rodney és Ber- 
nard) inkább emlékeztet egy körtére és egy para- 


dicsomra, mint egy frakkos madárra, bár tegyük 
hozzá, arról nem szólt a fáma, hogy miféle keresz- 
tezésből mutáltak is idáig ezek a mutálatos ping- 
vinek. Mindenesetre a joystick-gyilkos fiatalabb 
korosztálynak új célpont lehet, sőt, az sem kizárt, 
hogy egyszer még megéljük azt is, hogy egy csini 
ugra-bugra konzoljátéknak egy PC-stuff szolgáltat 
alapot. Míg ezen elmélkedünk, a kalandozó ha- 
land(oz)ók vigyázó szemüket a THE OUIVERING- 
re vethetik, ami mélyen szántó szellemiségében és 
renderelt grafikájában engem erősen emlékeztet a 
Gremlin Normality c. kicsapongására, amelynek 
címéből sajnálatos módon kimaradt két betű (az 
"A meg a b). Főhőse egy piros hajzatot viselő úri- 
ember lesz, aki horrorisztikus kalandokba bonyo- 
álá 


lódik olyan vérfagyasztó helyeken, mint például 
egy szellemvasút, vagy az egy elhagyatott pince, 
ahol egy csúnya kék arcú bácsi minden figyelmez- 
tetés nélkül lesmárolja. Fajsúlyos egy dolog lesz 
belőle, tehát a testépítő szakkörben májusig tes- 
sék rekeszízomra gyúrni. A következő Gametek- 
hír a THE ART OF FLY FISHING-ről szól. Csalóka 
cím: a perfekt ánglius játékos egy ügyességi játék- 
ra gyanakodna, ahol a t. játékos repülőhalakra va- 
dászik (esetleg sima halakra, viszont ő repked) — 
ezzel szemben ez egy "horgász-szimulátor , ami a 
műlegyes horgászat élményeit próbáljába bítekbe 
plántálni. Részemről szeretek pecálni, mert nincs 
ís annál jobb, ha szanaszét másztak a csontik, 





A Virgin bukszájának másik buzgó töltögető- 
je valami Red Alert című darabkával kavargat- 
ta fel karácsony előtt az egyszeri játékosok 
kedélyét. Ók sem kotlanak a babérjaikon: va- 
dul dolgoznak a folytatáson, az erre szánt időt 
pedig egy COUNTERSTRIKE nevű, április ele- 
jén megjelenő Red Alert-mission diskkel, aka- 
rom mondani: CD-vel óhajtják kitölteni. Rész- 
letesebb C8C-infok a következő számunkban, 
egyéb infok a Virgin háza tájáról pedig az Ér- 
kezési Oldalban 


vagy elműrepültek a műlegyek, de szerintem a 
horgászat pont az az elfoglaltság, ami számítógé- 
pen azért igazán kevéssé emulálható. (Például 
hogy fognak csípni a szúnyogok?) Ha emlékeze- 
tem nem csal, volt már ehhez hasonló próbálko- 
zás (asszem a Sierra volt az elkövető), de az is 
csak azt a tudatot erősítette bennem, hogy Win- 
dows alatt nem jó horgászni. Itt ugyan csodaszép 
SVGA-tájképek támogatják az ügyet, de szerintem 
nem ebből a játékból fog ez a cég meggazdagod- 
ni. Na mi van még? Aha: SURFACE TENSION. Hát 
ez kérem egy tipikus háromdimenziós lövöldözés 
lesz, ahol elsősorban nem a történet, hanem sok- 
kal inkább az akció és a látványeffektek dominál- 


nak. A játékos egy spéci skimmer (a Star General 
óta tudom, hogy így nevezik a felszín felett lebegő 
harci eszközöket) kormányrúdjánál fogjuk szétlő- 
völdözni a poligonbolygókon előforduló ellenfele- 
ket. Pár Gametek-újdonságra (NET: ZONE, SOUL 
HUNT, FLIP OUT és EMPEROR OF THE FADING 
SUNS) szemlátomást nem jut hely, róluk — leg- 
alábbis reményeim szerint — a következő számban 
referálok. Mindenesetre szép kis action pack ez az 
egész, különösen, hogy mindezt nyárig bezárólag 
ígérik. (Kérdés, hogy melyik nyárig?) Remélem, 
hogy a "sokat akar a szarka -effektus miatt nem 
fognak olyan helyzetbe kerülni, mint mondjuk az 
Acclaim. Ha mégis, akkor csinálok róluk egy fil- 
met "(Gametek 137 címmel, 





PC-HÍREK 


4 A Phantasmagoria 2, angliai 
megjelenése a világpremierhez 
képest most már három hóna- 
pot késik, mert két, szadista 
gyilkosságot tartalmazó jelene- 
te miatt Kiskorúak Védelmében 
Illetékes Elvtársék 18 évhez kö- 
tötték a vásárlói korhatárt. Az 
az egy év (a dobozon eredetileg 
17 éves korhatár szerepelt) na- 
gyon sokat számít - pontosan 
annyit, hogy a játék a hagyomá- 
nyos CD-boltokban már nem is 
árulható. A Sierrának tehát az 
angol verzióból ki kell vágnia a 
két jelenetet, továbbá mind az 
amerikai-, mind az angol-válto- 
zatban egy password-rendszert 
kell beépíteniük, amellyel a 
kedves szülők cenzúrázhatják a 
fiókájuk lelkivilágára nemkívá- 
natosnak minősített részeket. 
(Kérdés, hogy akkor meg mi 
marad a játékból?) Az angliai 
huzavona azért is Ígen 
kellemetlen a Sierrának, mert 
Európában itt a leggyengébbek 
a piaci pozíciói: szemben pél- 
dául a német vagy a francia 
piacon ellenőrzött 15-209o-kal, 
itt mindössze 390 a piaci 
részesedésük.) Lényegesen ke- 
vesebb a gond van a Phantas- 
magoria 2-vel az ausztrál piac- 
on: ott - úgy, ahogy volt — betil- 
tották az egész játékot. 

6 Gianluca Vialli, a Juventus 
egykori, és a Chelsea jelenlegi 
futballsztárja reklámszerződést 
kötött a Phillips Mediaval. ő 
lesz az UEFA Championship Lea: 
gue 1996/97 szendvicsembere. 
Várható megjelenés PC-n már- 
cius, PSX-en május. 

c A focisták úgy látszik kur- 
rens cikknek számítanak, mert 
a Maxis is három Arsenal-játé- 
kos (lan Wright, Dávid $eaman 
és Patrick Vielra) közreműkö- 
désével óhajtja rábírni a t. pub- 
likumot, hogy minél többet vá- 
sároljon Kick 0f197 tavasszal 
megjelenő PC/PSX-verziójából. 
Na persze nekik nincs nehéz 
dolguk: ez a név el fogja adni a 
játékot nélkülük is. (Kíváncsi 
vagyok, hogy Gascoigne-t mi- 
hez fogják szerződtetni, miután 
lejárt a szépségszalon-hálózat- 
tal kötött egyezsége...) 

sg Az ÁAetívislon nem ad ki 
több játékot a Mech Warrior- 
sorozatból, a Mech2 PSX- és 
Saturn-verziója volt az utolsó 
dobásuk. Nem mintha nem 
fogytak volna szépen, csak a 
fejlesztők gondolták úgy, hogy 
jobb az nekik, ha saját maguk 
terjesztik a játék folytatásait. 
A Mech-licenc megvonásától 
nem igazán estek kétségbe, 
vásároltak helyette egy Heavy 
Gear nevűt, ami egyébként 
ugyan-olyan robotos dirr-durr 
rettenet, mint a Mech. Szóval 
bizakodva néznek a jövőbe, an- 
nál is inkább, mert Dark Reign: 
The Future of War címen ké- 
szülő CáC-klónjukhoz a Bliz- 
zardtól sikerült designert szíp- 
kázniuk. 


KONZOL HÍREK 


APRÓSÁGOK 


s A decemberi eladási 
adatok alapján, a konzoljá- 
tékok piacán elsősorban a 
Nintendo uralkodik a maga 
szerény kis 3396-os része- 
sedésével, és talán monda- 
ni sem kell, hogy a SNES- 
listákat toronymahasan a 
Donkey Kong 3. vezeti. 
A másik hardvergyáros, a 
Sega a piac 21"9o-át ellenőr- 
zi, de ugyanennyit mondhat 
magáénak az Electronic 
Arts is. (Mondtam, hogy ve- 
gyetek részvényt...) A PSX- 
listát az Eidos Tomb Raide- 
re, a Saturnt pedig a Sega 
Virtua Cop 2-je vezeti. 

u Nintendoékat a kelle- 
mes bevételek mellett azért 
a guta ís kerülgeti. Még 
csak alig fél éve, hogy 
megjelent az N64, de máris 
beletiport a lelkükbe a fe- 
ketepiac. Egy Hong Kong 
nevű helyen (ez egy olyan 
vidék, ami tele van gonosz 
donkey-val) 500 dollárért 
már beszerezhető a Doctor 
V64 nevű kütyü, ami a kár- 
tyák tartalmát nyers CD-re 
rója. Innen egy Mario64- 
szerű kis játék usgue 20 
másodperc alatt letölthető 
egy RAM-bankba, ami aztán 
úgy működik, mint egy kár- 
tya - már amennyiben ren- 
delkezik egy Doctor V64- 
gyel a kábé 10 dollárért 
vesztegetett lopott cucc re- 
ményteljes új tulajdonosa. 
uz Az N64 a feketepiacon 
kívül megmozgatta a lapki- 
adók fantáziáját is. Febru- 
ártól két új angol játékúj- 
ság jelenik meg Nintendo 
64 és Total 64 címmel, ami 
csak ezzel a konzollal fog- 
talkozik. Nehogy a konkur- 
rencia túl kicsi legyen, 
márciustól az eddig több 
formátummal — foglalkozó 
GamesMaster  Nintendo-ro- 
vata is önállósodik 64 Fan 
néven. Mindhárom újság 
£3.95-be fog kerülni, kezdő 
példányszámuk 50-60 ezer 
körül lesz. 

ur A Segánál igen elége- 
dettek a Saturnok amerikai 
fogyásával. "96-ban 1.3 
millió Saturn talált gazdára 
az USA-ban, a világszerte 
eladott összes példányok 
száma pedig ezzel túllépte 
a 7 milliót. (A Sony jobban 
áll a Play$tationnel: ők már 
túl vannak a bűvös 10 milli- 
ós határon is.) Azzai már 
kevésbé elégedett a Sega, 
hogy a piaci előrejelzések 
szerzések szerint az első 
negyedévben folyamatos 
profitveszteséggel kell szá- 
molnia. Talán ez indokolja 
azt, hogy októbertől egye- 
sül egy másik japán szóra- 
koztatóipari óriással, a 
Bandai-jal. 


Saturnosok az utóbbi időkben sajnos 
nincsenek elkényeztetve programhe- 
jyekkel, főként ha a PlayStationhez vi- 
szonyítunk. A Sega saját gárdáin kívül szinte 
alig van cég, aki jelentősebb fejlesztésekbe 
kezdene. Ebben a hónapban is csak az AM2 és 


az AM3 háza tájáról jöttek bíztató hírek. Az 
egyik ezek közül a Virtua Fighter 3-ra vonat- 
kozik, mely a játéktermekben már kimutatta a 
"foga fehérjét". Az automata a Sega legújabb 
Model 3 nevű hardverére épül, ami jelen pilla- 
natban a legerősebb játéktermi rendszernek 
számít. A gép már egyes hazi játéktermekben 
is megtalálható, és mi tagadás, a látvány tény- 
leg elképesztő: a tökéletesen árnyékolt és ani- 
mált harcosokon se poligont, se pixelt nem fe- 
dezhetünk fel, a hátterek pedig már önmaguk- 
ban ís csodálatosak. Az AM2 munkatársai há- 
rom hónapon keresztül tanulmányozták a Mo- 
del 3 rendszerét, hogy egyáltalán lehetséges-e 


épülni, nem úgy a cég másik játéka, 

a Fighters Megamix, amely utoljára 

fogja a Virtua Fighter 2-nél és a Fighting Vi- 
persnél már jól bevált rutinokat hasznosítani 
Amint a cím is mutatja, egy mixről van szó, 
méghozzá a két említett játék elegyéről. Mind- 
két játék összes karaktere választható lesz, 
menyek száma így több mint harmincat fog ki- 
tenni, plusz még ígérnek néhány vadonatúj 
harcost is, amelyek kilétét egyelőre sűrű ho- 


Az tehát egy teljesen új rendszerre fog 





jét: a Sega másik népszerű verekedős 
automatájának, a Last Bronxnak kíván- 
nak egy majdnem arcade minőségű Saturn- 


A AM3 szintén nagy fába vágta a fejszé- 


0011.? 


jövöldözős kedvenc köré csoportosultak 
hardcore játékosok: a Time Crisis 
megjelenése óta a Virtua Copra már oda se 
bagózott senki. Pedig a Namco játéka csupán 
két apró újítással volt több, mint a SEGA üd- 
vöskéje: visszaütött a pisztoly, és egy pedál 
segítségével fedezékbe lehetett bújni. Hamaro- 
san a PlayStation-tulajdonosok is fegyvert 
ránthatnak az USA elnöke lányának a meg- 
mentésére, ugyanis tavaszra igérik a PSX-kon- 
verziót. A játékhoz pedál ugyan nem lesz mel- 
tékelve, de helyette ott lesz a Namco új fény- 
pisztolya, amelyen egy extra tűzgomb is helyet 


játéktermekben majd"egy évvel ezelőtt új 
l J l 


Saturn-konverzió, azaz technikaiailag meg le- 
het-e csinálni a játékot. A játékban ugyanis — 
akár a Fighting Vipersben — néhol falak van- 
nak, és több speciális effektus tarkítja a játé- 
kot, mint például a vízcsobbanások. Szóval 
nem egyszerű feladatról van szó. A válasz 
azonban szerencsére pozitív lett, az AM2 állítá- 
sa szerint a Saturnosok ismét a legjobbra szá- 
míithatnak. Hogy mikor? Ez a kérdés sajnos 
még nagyon korai, de az biztos, hogy nem 
egy, és nem is két hónapon belül, 


mály fedi. A játék megjelenése "97 első ne- 
gyedében várható. 





os "kistesót" készíteni. Ez a játék még a Mo- 
del 2 hardverrel készült, de igyekeztek kihoz- 
ni belőle a maximumot, s most ugyanezt 
szándékozzák tenni a Saturnnal is. Ennek ér- 
dekében nem is merték más teamre bízni a 
munkát, ragaszkodtak az eredeti grafikusok- 
hoz és kódolókhoz, hogy a karakterek kidol- 
gozása ugyanolyan legyen, s hogy a játék at- 
moszférája is változatlan maradjon. Ez a játék 
egyébként a realításáról nevezetes, tehát nin- 
csenek benne lehetetlen mozdulatok, a sze- 
replők valóságos fegyverekkel rendelkeznek, 
az öltözékük pedig a jelenlegi tokiói divat sze- 
rint lett kialakítva. A Saturn-verzió még igen 
korai stádiumban van, a megjelenésének idő- 
pontja még nincs tisztázva. 





kap. Rejtőzködni azzal lehet majd, ám a vissza- 
ütő pisztolyt — a hardver túlságosan nagy 
előállítási költsége miatt — szemlátomást elfe- 
lejthetjük. 





nosok számára egybeforrt a Resident Evil- 

lel. Ahogy a mondás is tartja: addig üsd a 
vasat, amíg meleg — a Capcom már javában dol- 
gozik a Resident Evil 2-n, amiben természetesen 
még több borzalmat, még több vért ígérnek. Jill 
és Barry helyett két új szereplőt kapunk: Leon, a 
kezdő zsaru, és Elza, az egyetemista lány közül 
választhatunk. Hőseink egy Lacoon nevű város- 
ka rendőrörsére szorulnak be a zombik és a töb- 
bi horrorisztikus kreatúra elől, s attól függően, 
hogy melyikűket válasszuk, ezúttal is más-más 
lesz a végigjátszás. A játék körülbelül másfélszer 
lesz nagyobb mint az előd: több lesz a bejárható 
terep, ráadásul azok kidolgozása szebb, az ár- 
nyék és fényhatások tökéletesebbek, a kameraál- 
lások változatosabbak lesznek. További újdon- 
ság, hogy hőseink például menet közben több- 
ször is átöltözhetnek -— mondjuk golyóálló mel- 
lényt vehetnek fel — s így változik a náluk tartha- 
tó tárgyak száma is. Többféle fegyvert használ- 
hatunk majd, amelyek teljesen eltérően hatnak az 


Ass fogalma a PlayStation-tulajdo- 





ellenfelekre. Egy-egy ilyen akciót gyakran brutá- 
lis animáció követ. Például belelővünk a shot- 
gunnal egy zombiba, az kettészakad, ám a mara- 
dék teste még továbbvonszolja magát. (Bár az 
ilyenekhez még meglehet, hogy az európai cen- 
zúrának lesz egy-két szava.) Az első részben 
ugyebár maximum két-három szörny támadt 
ránk egyszerre, ez a szám most elérheti a hetet 
is. Sajnos ennek mondjuk az lett a következmé- 
nye, hogy a poligonok számát a szereplőkre le- 
bontva majdnem a felére kellett csökkenteni, de 
a készítők szerint ez egyáltalán nem fog meglát- 
szani, sőt, a mozdulatok tökéletesítése révén 
még gyönyörűbb összhatást ígérnek. A játék leg- 
hamarabb április környékén várható, de ezek a 
legoptimistább számítások. 


jövő N64-es játékai közül engem legin- 

kább az Imagineer Multi Racing Cham- 
pionship című rallyversenye izgat, ami — ha 
az eddig megjelent előzetes fotók a valóságot 
tükrözik - a legszebb konzolos autóverseny 
lesz, felülmúlva a már korábban megjelent 
Cruisin" USA-t is. Külön érdekesség, hogy a 
játékban nem holmi szokványos amerikai szé- 
riaautókat irányíthatunk, hanem európai típu- 
sokat, mint például Opel Vectrát. Igaz, jogi 
problémák miatt név szerint nem így fognak 
szerepelni, de nyomban rájuk lehet ismerni. 
A Sega Rallyhoz hasonlóan egyedileg tunin- 
golhatjuk a kocsikat, az ugratókkal, leszakadt 
hidakkal megtűzdelt pályákon pedig változa- 
tos időjárási tényezők fogják utunkat nehezi- 
teni. Az első menetre valamikor június tájékán 
kerülhet sor. 


Né: autóversenyrajongó lévén a közel- 
















UL AGA ACÁ TA 
da arra, hogy egy jó 
mászkálós játékhoz 
MCAL TT LETT 
vadonatúj dolgot kitalál- 
LINA BEL ENATT TTL 
klasszikus játékmenetet 
ELVZLTOSSK ES (ELET 
effektusok közé ágyaz- 
zák. A külső szemlélő 
számára a Pandemonium 
fantasztikus — látványt 
nyújt: egy szép színes 
álomvilágban egy 30-s 
kis figura szédítő mély- 
ségeket ugrál át. A néző- 
TLAN tetett tt a 
ol, hősünket hol premier 
plánban látjuk, hol meg olyan távolról, hogy 
hangyányira zsugorodik. A kamera teljesen le- 
ereszkedik, ha emberünk mondjuk egy függőhí- 
don halad át, máshol meg teljesen felül- 
DEZZALTK ETEL KT TZ AZ TESLNE LNN] 
ELTE ELET ETT TA LTE Tera ra 128 
nyeket, ami a leglátványosabb, és persze a leg- 
(ESA 

Első ránézésre 


ny (TTL 
[ULT LE 11 
újabb — Crash 


Bandicoot féle 
KISS LILLE] 
lenne dolgunk, 
de a látszat el- 
TATE 
képpen egy ha- 
gyományos, 
KAL LNELET ő 
(ELT LAT TI 
yA All! tralt tt) 
"kétdimenziós 
sík" a térben 
LELYLELT ÉSE] 
[LTAL 
SZG JT LET E 
[UL SZZ UL G B 
lán úgy tudnánk 
LELT TEAT E 
LIL Ta át 
LEE GUL [ 
moniumról, 
UA TLILHLÉT 
féle játékmenetet hoztak össze a Crash 
Bandicoot grafikájával. Ez utóbbi játékra mel- 
UTAST LG E GAL GESTA ETT Jt Avd 
nyos részletek is kisértetiesen hasonlítanak. 


[ASZTÁN AL TT EL ALSÁ TE 
ML NELAL AL] ST ESY TT SZ LEE O ALT 
[EG LLEKANMELKÖLGZGE TS 
gel lehet majd közülük válogatni.) Nikki - a 
lány - egy cirkuszból IZ BG tő 
ELKÜLDTE LYEN NAL ELL GENT TESTET 
(levegőben még egyszer X) ő kettőjük közül a 
LESZNEG UTOLAG TES ETTEK 18 
buja, Sid megunták az előadásaikon szokássá 
vált tojás- és zöldségzáport, ezért határoztak a 
varázslóskodás mellett. Fargus speciális moz- 
dulata a cigánykerék (körrel), amivel el tudja 
pusztítani a gyengébb ellenfeleket. Hőseink a 
történet szerint a világhírű Vu varázslóhoz 
érkeztek tanulni a mesterséget, és a jelentke- 
rül AGE ACT EÉ GAEL ATA RT LETT d 
KZT ALTE LOK EL eat SJ 






Az első főszörnyből egy 
adag gombapörköltet kel! csinálni 


LTAL MESÉL LL ÁT 
LELT KAT IAN TELKET TEIL 
ló megbotlott egy szönyegráncban, és a 
táskájából kiesett egy ősi varázskönyv. 
LILLE TIZ ST TÁN CSELT] 
állt rajta, hogy "kizárólag csak gya- 
LOLA ALTE TETT LAJ KOVET E 
hatják", elvonult Fargus- 
szal a kastély tetejére 
EZ LL ETL TE 
dezni. Innentől már az 
introban követhetjük az 
eseményeket, amint a 
dolog rosszul sül el, s 
ELOTTT ELT ÁLE 
vágyú — szörnyet. 
LESZEL LG 11 
[ULLOI LL NT] 
jóvá tegyék a dol- 
got: ha végigmen- 
hi Ms 


LETT tak t 
mozdulatokon (1 
LULU EGE el 
tud venni tál íL 
rázslatokat, amiket a 
LL ZALA TANUL HA 
ET Tehet alt (211190 
varázslatot (piros göm- 
[OLAT TOL GETE NET 
ből két fajta is akad. Abban különböznek, 
hogy az egyik újratermelődik, a másik pedig 
nem. Ez azért fontos, mert sérülés esetén el- 
KESZTET TETT LTAL ETEL ILLEN 
LLELEGTEL LA LETN TAT IZE MENTA [E 
kicsinyíthetjük, majd eltaposhatjuk az ellen- 
LEGAL ETL ELL AZ GIL ANT 
lusú fagyasztás, amivel hűvösre tehetjük, 
majd szilánkokra törhetjük a rosszakaróinkat. 
A szokásos bonus életeken kívül találhatunk 
LUIZ ett CL AG LESZ TÜZEÉT [dő 
biztosítanak bizonyos ideig, valamint 
LUDELLL E MEL LG STILL ETT 
nak. Ezek az ajtók általában rejtett 
EE T EZ NAA LIL CEL TÉL 
ELÜL NEL LAT ge Ta 
[14 t 

Utunk során még egy érdekes dologra 
EZT LÜL L eE LOL AZT EÜT LE 
UL UL LIE LT NET átal srt eT 
újabb mozdulatokra tesznek szert. Bé- 
kaként például sokkal nagyobbat lehet 
MEL NEL LETT LELT á LL ELT UTT 
(ELT LALTT B 





Pá tTE SG Vt aza atái 
LE ALT TATA ET TESsáA 
LELETNE LÜL H TTL Sz LTAL 
PAL ETO TTU 
egy  na- 
[VE e 




























és közben a pálya 90 
fokban elfordul. Ez föleg 
akkor idegesítő, ha pont 
IZ TALAL LEÜLT 
ráugrani. Eleinte az 

LATE EZT a 

TATA NSK Tá 9 
ség fejének megtaposá- 
SALE LE ET ELETE ALTON Eg ETET 
PACAL LELT Tr SS zt N LáStá TéT 288 
e LGASZO LN LESEM TLAN ET 
változatosak, hogy sose lesz olyan érzésünk, 
mintha már egy-egy részletet láttunk volna. Gu- 
miágyként működő gombák, óriási, öSSZEe-vis- 
sza kanyargó csúszdák és ezekhez hasonló te- 
reptárgyak váltogatják egymást, szinte minden 
lépésnél valami meglepetés vár ránk. Nyugod- 
KELL TULA ETT NEE LGA AZT ő 
csúszni, majd egy nagyot zuhanunk. Földet 
érünk, s már azt hihetnénk, hogy biztonságban 
KELLO EA ZETT SZ LILA ELET 1 
dinoszaurusz, aki üldözőbe vesz minket... 









ed 


átvészelnünk a viszontagságokat 

















Lala LL AL 8/ 1) 














natnyi gondol- 
kodási 





A játékot tek 

TETEL DSL TL ZET 

üre írták meg, ráadásul 
folytatási lehetőségek 
kapuit ís megfelelő távol- 
ságban helyezték el, nem 
LEZLLTOLLP METALT 
denünk a pályákat. Minden 
SZÜLOK ELET 
után EZTET LA 
MTLLAET MEL nz8 
nál több kincset gyűj- 
KOLL AL LTOST A 
MANUS 
KELTA] 
lehetőséget 
hiányoltam, 
CLT NEEE LÉSS 
wordök . rövidek, 
eLdET AUTÓT B 

































ÜSS 18 
főnökös 












PEACE TALALT 
nünk magunkat, ezek a 
szörnyek azonban inkább 
DELLA IVET GET EJT tel 
tőek, az elintézésük nem fog különösebb 
fejtörést okozni. Az első szörny például egy 
LULLY LELET ELLÁTTA 

s nekünk csak annyi a dolgunk, hogy a fa- 
[LL UL LVE ga EÜ ti eha 
tokhoz. 

A játék vizuálisan nem mindennapi gyönyört 
nyújt, s GUGA TUL DENT LÉ A 

LESAEÉ EÜ ELŐ 






















Vári Zoli 


Kiadja: 


pandemonium VÉNY 





LK a 


e AE AU MÉ tl OC A 
v Látványos kameramozgatás o 
EZT Gil TA 
X A 30 kizárólag látványosság e 
MLM a a [ld iát ide] 


4 


épzeljeti 
[68 [Ji még a 

zálják. Nem, nem Budapestről van szó, — [yi 
csak egy képzeletbeli városról, Mekeoról. — tüni 


A rendfenntartást civil kézbe adták, [A ki a gép, 
KLTE! , úgy forgat- 


GEL TTOTTLT TLLLT TT tri 

re vérdíjat tűznek ki, A várost fejvadászok ja a szemszöget. A lényeg egyszerü: járőrö- 
lepik el, akik bármire kaphatók egy ke- zünk az utcákon, s várunk, amíg fél! 

KE ELT Ő fi Ji ll i 


plusz még 

MAZ 

he AE Ét! 
[LN KÉL E A 
nak, ha esetleg idő köz- 
MEZ ZOLEE EN 
ESCA ZT LL ABB 


LL 11A ND x CONOLER 


95-ben megjelent CommandéConguer hihe- 
G A MLLE N SÁT 
legérkezett Saturnra is. A játék a közeli jö- 

LIZ ESZRE ST TS TAT ETL 
vagy a gonosz szekta csapatainak a vezetését ve- 
) hetjük át. A választás egyszerü: a két CD közül 
az egyiken a GDI a másikon pedig a Testvé- 
riség küldetéseit találjuk. A program 
ÜLET EZALATT ET TATA KZT 9 
9 hanyulatával fogja meg azonnal a játé- 
kost. Én nem vagyok egy nagy stratéga, 
ám 5 elindítot- 













ENO YT LICET Ő 
intéctick irállyítás egysze- 
[LL NCE AU Rea 
LL AZ KELT LUC MÁ a 
mutatjuk hova menjen, mit 
UL L ALA rag 











aaa 
üé ara 
EL 
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PLAZA GGAL IL ESZ ETT LTE É AT TB 
tásához szükséges összeget. Ha ez megvan, 
KILO ELÜL E 


jelenő ikonok szintén egyértelműek, ha valakinek 
értelmezési gondjai lennének, ajánlom a figyel- 
mébe a 795/10-es számunkat. Eleinte könnyen 
nyerhetünk, a program kezdők számára is biztosít 
sikerélményt, de csak mértékkel. Amint bemele- 
gedtünk, a küldetések egyre keményebbekké vál- 
nak, a játék vége felé pedig megeshet, hogy egy 
DECI GÁ TO AGSZ LETT E TTL 
nunk, míg megtaláljuk a megfelelő stratégiát. To- 
vábbi pozitív dolog, hogy nemcsak az ellenséges 
katonák viselkednek intelligensen, hanem saját 
ÜZE AAD 
tunk a képernyőn, nem 
hagyják magukat leölni, 
hanem védekeznek, vagy 
visszavonulnak. 

A zseniálisan kitervelt had- 
ENG SEL TT U e 
nak tulajdonítható a játék 
sikere, hiszen a grafika 
nem nagy dolog. Szépek a 
tájak, és minden sprite ani- 





) 
Noha a játékmenet elsőre - amint a palota, 
KÁ LEE TA TIZUS Tai 
nik, aggodalomra semmi ok, a új 
eljutva visszaköszönnek a már 111 
PoP elemek és feladatok. Több 
szükség, például már a bart; 
LE SZ RG 9 LEAD AÓK 
adatok egyébként megegyeznek a PG verzió- 
KEL ANGOL ÉLTÉL TSAI LETT Lett H 
használható. 





LETE 
LENA 


FAT TET JE VB TIT TT AY At ETT) 


fogunk neki a játéknak, a társunk egy ugyan- 
ilyen riválisnak számít, de az ő kocsijának a 


is némelyik 
improvizált jazzhez hasonlító förmed 
kell hallgatnunk. 4 
Kiadja: 
(3111 ki 


DET SAE ET LEK. 1) 





mált, de a bítmap hátterek és a 
MAL te e el A Ua 
LATSZAT 
lennének, Ugyanez mondjuk már nem mondható el 
az átvezetőjelenetekről, amelyekben frankó ani- 
MEIN G TALK ALTTTETTEZ LAST ZT 
verve. Egyedül a multiplayer opció hiánya miatt 
[ALAKIT LATEUN 


Vári Zoli 
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motocross versenyek valószínűleg nem egyet, de amint elindul a verseny, azt tapasz- egyébként illett volna az alapvető 
Ae a könnyen megjátékosítható  talhatjuk, hogy a motorosok mozgatása elég szolgáltatások közé bevenni. Ha 

űfajba, talán ezzel magyarázható, hogy távol áll a "realisztikustól". Egy-egy ugrató már itt tartunk: örültem vol- 6 

a Warner Interactive "újszülöttje", az Int. Mo- után akár oldalt fordulva is leérkezhetünk, pi- na, ha az Options-menüben a 









lótánk annyira jól tud motorozni, nehézségi szinten is változtatni lehetne. sajátítja, a kimentett pályákból pedig a Com- 
hogy még ha mindkét kerék csú- A versenyt indítva választhatunk versenyosz- petition Editornál saját versenyidényt állítha- 
szik is, merőlegesen tudja tartania  tályt (azok közül, amiket már egyszer megnyer- . tunk össze, ami szintén kimenthető. 
Í gépet. A versenyzők mozgatásának tünk); a stílusnál a versenyzés, a gyakorlás és 
a valósághoz semmi köze, nem ak- az időmérő edzés közül szelektálhatunk; ki/be- 
kor döntik be a motort, amikor a fi-  kapcsolhatjuk az időjárási tényezőket; végül a 
versenyzők számát határozhatjuk meg. Gyakor- 

lás esetén a körök számát is mi adhatjuk meg. 

Miután ezekkel végeztünk, a versenyzőnk ki- 
választása következik. A nevén kívül megad- 
toX az egyedüli induló ebben a kategóriában  zika törvényei úgy diktálnák, hanem akkor,  hatjuk a nemzetiségét, a ruhája színösszeállí- 

Play$tationön. Csakis ennek köszönhető, hogy . amikor megkezdenek egy éles kanyarvételt, s tását, valamint 500 dolcsit kapunk a járgány 

Igazat adok a játék dobozán olvasható szöveg- akkor is csak egy pillanatra. A programozók a . korszerűsítésére. Szerintem leginkább a gumit 
nek, miszerint ez az eddigi legrealisztikusabb szabályok betartatásával sem nagyon fárasz- érdemes feltuningolni, ha ugyanis kevésbé 
motocross szimulátor, ami valaha készült. En-  tották magukat. Azokon a pályákon, ahol 180 csúszik a motor, simán felkapaszkodunk az 
nek ellenére már az introból láthatjuk, hogy . fokos kanyarok vannak beiktatva, ezeket nyu:  emelkedőkre és a kanyarvétel is könnyebb. A 
nem egy színvonalas dologhoz van szeren-  godtan levághatjuk. A futamok megnyerésével . verseny közben motorosunkat négy távolságból 
csénk: a motorok teleszkópjai a talajtól függet- . ne számítson senki se valami extra dologra, a követhetjük, melyek között az L2/R2 gombok- 
lenül csak úgy randomize rángatóznak, az em- . pénzdíjjon kívül mindössze annyi a Jutalmunk, kal váltunk. Az X-szel gyorsíthatunk, a négyzet 
beri mozdulatok robotoszerűek, a képi humor- hogy " megnézhetjük "a visszajátszástai . a fék, manuálisan váltani pedig az LAT 
nak szánt események pedig még csak .—— 7 . gombokkal le 
mosolyt sem csalnak az orcánkra. 
Sajnos ugyanez mondható el ma- 
gáról a Játékról is. A grafika 7 
még elmegy, a motorosok és a 
terep 30-s kidolgozása láttán 
először akár csettinthetnénk is 
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Az elődhöz hasonlóan a — 
hátterek színességére most [/ 
sem lehet panasz 





DAYTONA USA / SEGA RALLY. 
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DAYTONA USA 


AS USA a játéktermek látogatói számá- 

Ai mára már szinte fogalommá: vált. Ha vala- 

d esetleg nem ismerné, egy mondatban a lé- 
nyeg: szériaautók versenye, ahol három, egyre: ne- 
hezedő, csodás kidolgozású pályán akár 39 ellen- 
fél ellen vehetjük fel a versenyt. Személy szerintén 
köztudottan nagy Daytona-rajongó vagyok. Ha: né- 
ha: benézek egy játékterembe, a: mai áraknak kö- 
szönhetően jobbára csak bámészkodni szoktam - 
de: ha egy Daytonát látok, ritkán tudom megállni, 
hogy: ne: menjek vele: néhány kört. Amikor megje- 
lenta játék Saturn-verziója, néhány hozzám hason- 
ló megszállottal hónapokig nyomultunk a játékkal, 
századmásodpercekkel döntögetve: egymás re- 
kordjait. Azóta:sem készült egyetlen olyan autóver- 
seny sem, ami hangulatban akár csak megközelí- 
tette volna a: Daytonát. Kíváncsian vártam tehát, 
hogy milyen lesza PC-verzió. 
Amikor elindítottam a: játékot, a várakozáshoz 
képest elég; nyomorúságos látvány tárult: elém. 
A demóban, ahol 40 autónak kellene villámgyáte 


gy koll az expert nályán a 
legnehezebb kanyart bevenni.) 








másik nagy dobása a Sega Rally volt. Egy 

rallyversenyről van szó, ahol a valóságot, 
megközelítő. körülmények között egy sivatagos, 
egy erdős, egy sziklás, és egy extra tóparti pályám 
száguldozhatunk. A járműválaszték sem akánmtis 
lyen: két valóságos márka, egy Toyota Celitadközs 
tudottan az egyik legjobb rally autó), és egy Lan- 
cia Delta közül választhatunk, ehhez jön még, egyi 
extra autó, a Lancia Stratos. A terep eszméletlem 
élethű: ahogy egy helikopter elhúz felettünk porzik 
ar homok, a tócsákba hajtva víz fröccsen, a betdp 
non érezhetően megtapad a gumi. A kocsik elkéz 
ően Kijgttian viselkednek még a legap- 


Ass a Daytona USA után a Sega 


san elhúznia a kamera alatt, most igencsak dő- 
cögve érkeztek a járgányok. Szerencsére azonban 
mindössze annyiról van szó, hogy a Sega egy 
végletesen  feegyszerűsített 
installáló. programot 
mellékelt a já- 
tékhoz, ami 
automa- 
tán full 
gra- 


fh 


fi káva 


tottuk a játékot, szálljunk be az j 
Altbillentyűvel a program menüjébe; Az 

Optien menüben találhatjuk az állítható grafikai 
paraméteraket; ahol az élvezhető sebesség érde- 
kében a Display Mode opcióval nyomban vegyük 
le a felbontást sima VGA-ra. (Ezt egyébként a já- 
tékközbenis megtehetjük az F4 lenyomásával.) A 
sebesség növelése érdekében még a következő- 


tó úttartását és a ee Nak Hua jég 
le nézet közükai Vagyunk, a látvány mi 
fantasztikusabb: a kerekek 


kerekek tökéletesen úgy rugóz- 
nak, ahogy ráhajtunk a bukkanókra, a kanyarodás- 
kor beremegnek, amint oldalt csúsznak a betonon, 
A kocsik szelektálásánál választható a manuális 
váltó s, az ozat TÉSRÁHALT csakis ezzel 
versenyeznek; egy-egy látszólag értelmet- 
lehet eredményekből Mir atko tolt 

az ragni, Ez a nagy 

élethűség egyébként nem csupán a véletlen műve: 
az AM2 programozógárdája igazi rally pilótáktól 
inet instrukciókat, 































ket tehetjük: állíthatjuk a képernyő nagysá- 
gát (nagyfelbontás esetén); beállíthatjuk, 
hogy milyen távol rajzolja ki a gép atom 
repet; meghatározhatjuk, hogy mi- 

lyen sima legyen a mozgás 
valamint kikapcsolhatjuk a 
hátteret; s végül átlátszóvá 
tehetjük a tereptárgyakat. 

Itt találhatunk még egy 

igen. hasznos dolgot: 

az első menüponttal állít- 
hatjuk be a billentyűzetki- 
osztást, ugyanis ki tudja 
miért, a játék Options menür 
jében csak dísznek van a Key 
Assign opció, 
Miután így a gépünk képességeihez igazítottuk a 
grafikát, garantálom, hogy a játék teljesen ugyan- 
azt az élmény nyújtja, mint Satumon, A szolgálta: 
tások is ugyanazok, vagyis az arcade módón kívül 
játszhatunk PC módban, ahol többfajta autó áll a 







sorban végighaladva a pályákon), vala: 
mint Time Attack módban (az idő ellen 
nyomulva). Ezek megvannak a PC vál- 
tozatban is, valamint ugyanúgy mege 
van a 2 Player Battle, ahol egymás el- 
len versenyezhetünk egy haverral, Új- 
donság a Link Game, amivel két össze: § 
kötött géppel játszhatunk. Főbb lehetős 
ségek; külön egyedi beállítású autókat 
készíthetünk, többféle kameraállásból 
visszajátszhatjuk az eseményeket, to- 
Vvábbála Ghost Car opció, aminek se- 
gítségével legjobb időnk szellemképe a 
vetélytárs, azaz Így saját legjobb teljesítményünk 
ellen versenyezhetünk. 

A grafika még szebb, mint a Daytonában. A játék 
sebessége meglepő módon még SVGA-ban is tel- 
jesen élvezhető, igaz, ehhez a P133 nélkülözhetet- 
len előfeltétel. Noha így a sebesség lassabb mint 
Saturnon, a grafika azonban még szebb, gyakorla- 
tilag megközelíti a játéktermi gép színvonalát. Még 
a hirdetések is jól olvashatók az autók oldalán. Az 
elégedetlenkedők átválthatnak VGA-ra, ahol szél- 
sebes akcióra számíthatnak. A képfrissítés 
gyorsasága azzal magyarázható, hogy a Daytona 
40 autójához képest itt mindössze csak 15 ver- 
Senyző helyzetét kell a gépnek "fejben tar- 


evesebb poligont és sokkal keve- 
sebb számítást igényel 
Összegezve: a Sega Rally egy 
olyan autóverseny, ami 


tania", amiből maximum 2-3 van egy- 7 





rendelkezésünkre, és nincs időlimit. A pályák első 
betöltésekor ugyan tapasztalhatunk némi akado- 
zást, ám ez szerencsére csak múló jelenség. 
Ezentúl legfeljebb csak olyan negatív élmény ér- 
het minket, mint hogy nagy ritkán "beakad" a ke- 
réknyikorgás effektje, ám az ilyen és hasonló dol- 
gok minden bizonnyal inkább a Win95 "érdemei- 
nek" tekinthetők. 


ÜLETI 


daytona usa 5... 


ZOTT TEN 
MLLE ZET el [d 
ertette ea [ 

X Egy visszajátszást 
MEL ETL ELETE LL] 


kétetesen élethű és szép, 5 élvezetes és jól 
játszható is. A játék máig a legjobb rallyverseny, 
ami valaha a konzolokra készült, s most, hogy 
megszületett a PC-s átirat, immár a számítógépe- 
ken is az, Legfeljebb a Screamer 2 veszi fel vele a 
versenyt. 


TTL ET ELT NETEN TAT 


VALT 
Pl ETETETT ELÜL AT] 


keresése csak 
szőrszálhasogatás lenne. 








Pc 


sa után járunk. Az ember által kifejlesztett 

biológiai fegyverek csaknem az emberiség 
teljes megsemmisülését idézték elő, a megma- 
radt túlélőkre mutáns fenevadak leselkednek min- 
den zugból. A közelmúltban az egyik törzs, a "Bi- 
rodalmiak", egy régi toronyra bukkantak, benne 
egy arzenál nagy pusztító erővel rendelkező 
ősi fegyverrel, Ezekkel hozzáláttak a 
szabadon garázdálkodó ragado- 
Zók irtásához. Sokan azt gondol- 
ták, hogy a megmaradtemberiség végre 
fellélegezhet. Az ősi mondás azonban is- 
mét beigazolódott: "A hatalom kapzsisá- 
got szül, a kapzsiság pedig az erőszak aty- 
Ja." A Birodalmiak a Föld teljes meghódí- 
tására esküdtek fel... 
Ez a kis beszámoló szeren; 
csére nem jóslat. (bár"ma- 
napság annak ís hihető len- 
ne), hanem a Panzer Dragoon 
"történelmi" háttere, ami végre 
megjelent PC-re is, A játékban 
egy egzotikus, furcsa lények- 


Szée egy virágzó civilizáció pusztulá- 





völdözős anyagok voltak ismertek a játékter- 

mekben, a SEGA az automaták új generációját 
indította útnak a real time grafikát és. lightgunt hasz- 
náló Virtua Coppal, Manapság a játék a 2. részhez 
vagy a Time Crisishez viszonyítva a játék kissé gyen- 
gécskének tűnik, de akkoriban maga volta csúcs. 
Akik nem járnak játéktermekbe, azoknak elmonda- 
nám, hogy ezek azok a játékok, amiknél egy fény- 
pisztolyt leakasztva szépen tüzelőállásba kell! helyez- 
kednünk, és onnantól 10096-ig céllövő tudományun- 
kon múlik minden. 

A Virtua Copban egy vagy két keménykötésű zsa- 
ru irányítása lesz feladatunk, Virtua Cityben aggasz- 
tó maffiatevékenységet észleltek, az ügyben nyo- 
mozó rendőrtisztet meggyilkolták. Az általa feltárt 
bizonyítékok több bűnközpont helyét jelölték meg, 
ezért a rendőrség létrehozott egy különleges cso- 
portot, ennek a tagját/tagjait fogjuk mi megsze- 
mélyesíteni, 

A Virtua Cop a poligonos grafikának köszönhetően 
nem mindennapi effekteket produkál. Ilyen például a 
folyamatos zoomolgatás, az ellenfelek sebesülése és 
az akció abszolút folyamatossága. Az ablakok betör- 


Ass még csaka full motion videón alapuló lös 
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gazfickókat egy pillanattal kh. 
már leteríti a detonáció) 
















; adja az összes emlékét. Utolsó szavai így hangza- 





KENT TTTÉT Ti 





kat, amik ránktámadnak. 
Ellenfélből pedig nem lesz 
hiány: . mindenféle szeplő 
kreatúrák szórják ránk a lövedé- 
keiket, óriási homoki férgek búj-, 
nak elő a sivatag homokjából, 
és még sorolhatnám mi min- 
dennel fogunk találkozni . 
Noha a sárkányunk egy 
előre rögzített "folyósón? re- 
pül végig, azon belül mi írá- 
nyíthatjuk a dolgokat, sőt, 








kel, állatokkal és meghökkentő gépezetekkel teli 
világba cseppenünk. Egy ifjú vadászt fogunk irá- 
nyítani, aki - mint az introból kiderül - a sors aka- 
ratából a "nagyok" háborújába keveredik. A törté- 
net elején két társával együtt éppen egy vadásza- 
ton van egy száraz kanyonban, amikor egy skor- 
piószerű lény üldözése közben egy óriási barlang- 
ba téved. Két hatalmas sárkány 
összecsapásának lesz a szem- 
tanúja, melyek közül a kéken 
ülő sárkány-lovag halálos sebet 
kap. A haldokló lovag odaszáll hő- 


























PANZER DORAGOON / VIRTUA COP 


kai menü emiatt kisebb cheatként is használha- 
tó, ha ugyanis SVGA-ra rakjuk a felbontást, a 
mozgást pedig simára, a játék úgy lelassul, hogy 
gyerekjáték lesz az ellenfeleket kilőni, vagy kitér- 
ni a felénk közeledő lövedékek elől. Ez a kis tur- 
pisság egyébként arra is jó, hogy megfi- 
gyeljük az ellenfeleket, ugyanis nor- 
mál esetben olyan gyors a játék, 
hogy fel se fogjuk, ki vagy mi lő 
ránk. A játékról csak jót lehet mon- 
dani: pergő, lövöldözős akcióban 
vehetünk részt, roppant sokszí- 
nű, változatos ellenfelekkel, 
hatalmas . főellenségekkel 
A CD-ről szóló zenék pedig 
feledhetetlenek! 










Kiadja: 


ks 
(7 ellett: [1/211.) GP ébe 





körbe ís nézelődhetünk. Erre szükségünk 
ís lesz, hiszen nem egyszer hátulról jön a 
támadás (ezt a radart figyelve kell majd ki- 
szúrnunk), Hősünket háromféle távolság- 
kány visszatérjen a ból követheti a "kamera". A célkeresztünk 
toronyba,..különben . segítségével kétféle! lövedékkel  tüzelhe- 
azósi idők borzalmai . tünk. Ha csak egyszer nyomjuk le a tűz- 
újra visszatérnek..." "gombot, sima lézert fogunk lőni, viszont fo- 
A feladat tehát adott. lyamatosan nyomva tartva a gombot, be- 
felpattanva a sár- "foghatjuk az ellenfeleket (maximum nyol- 
kány hátára meg kell cat), majd a gombot elengedve, célköve- 
állítani a másik hül- " tős lézerrel lőhetünk. 

lőt, útközben pedig A grafika teljesen megegyezik a eg 
elpusztítani a Biro- . Saturn-verzióval, igaz, egy közepes 
dalmiak léghajóit, és kategóriájú Pentiumon a sebesség inkább csak 
az egyéb fenevada-  VGA-ban élvezhető, úgy viszont nagyon. A grafi- 


sünk mellé, s egyetlen varázslatos érintéssel át- 


nak: "We engedd, 
hogy a Sötét Sár- 


nek, a golyónyomok több helyen ottmaradnak, az 
összkép teljesen realisztikus. 

A PC-verzióban még a Saturn változatnál is tökélete- 
sebb konverzióval találjuk magunkat szemben, leg- 
alábbis ami a grafikát illeti. SVGA-ban egy az egyben 
ugyanolyan a látványban van részünk, mint a játékte- 
remben. Az mondjuk más kérdés, hogy ebben a mód- 
ban a felhőtlen élvezethez egy kisebbfajta erő- 
műre emlékeztető gépre lesz szükség, 

Alapvető hátrány, hogy PC-hez ugye- 
bár még nem fejlesztettek ki fénypisz- 
tolyt, így kénytelenek vagyunk a billen- 
tyűzetnél vagy az egérnél maradni. Fel- 
tétlenül az utóbbit ja- 
vaslom, billentyű- 
zettel nekifogni a 





Vigyázat, cívil a pályán! Já 















játéknak eleve halálra ítélt vállalkozás. Amúgy 

H8. minden tekintetben egy tökéletes konverzióról kell 
beszélnünk, Három pályát kell megtisztítanunk az 
alávaló bűnözőktől, akik rá- 

adásul a túszszedéstől sem 

riadnak vissza. Az integető 
civilekre. különösen kell 
vigyáznunk, mert ha kilő- 
jük őket, ugyanúgy fogy az 
életünk, mintha eltalálnának 
minket. Némi segítség persze, 
hogy alapbeállításban a geng- 
sztereket külön keret jelöli meg, 
Ha ez zöldről pirosra vált, az azt je- 

lenti, hogy a pasas azonnal tüzelni fog. 

A rendőrségi razzia egy illegális fegyverüzlet- 
ben kezdődik, onnan egy titkos fegyverrak- 
tárba látogatunk, majd a harmadik pályán 
eljutunk a "polip" fejéhez: az EVL irodaház- 
ban kell maradéktalan mészárlást végez- 
nünk. Minden pálya két részre van oszt- 
va, és mindegyik végén egy különösen 

















75, BMB RAM, SVGA, 4XCD, WIN95 







/ Maximális látvány o kíváló 
Meder ezaz a 
VETETT TT TT ea 
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szívós főnök vár 
ránk. Alapve- 

tően egy hat- 

lövetű. pisz- 

tollal. ren- 
delkezünk, de 
az út során a lá- 
dákból és egyéb he- 
lyekről gyakran lőhetünk ki erősebb fegyvereket, úgy- 
mint shotgunt, géppisztolyt, esetleg Magnumot. ("50- 
se felejtem el az elsőt...") 

A játék egyetlen hibájául csupán azt lehet felróni, 
hogy ha egyszer már teljesítettük az összes küldetést, 
a teljesen kötött játékmenet miatt nem valószínű hogy 
kedvünk lesz újra nekifogni. Na persze ott van a gya- 
korlás opció, amivel egy lőtérre kerülünk, s versenyez- 
hetünk, ki tud jobban, minél alacsonyabb hibaszáza- 
lékkal lőni, amit aztán a gép összegez, majd rangsorol. 


Vári Zoli 


Kiadja: 
ETTE 


virtua cap 


PC: P75, MB RAM, SVGA, 2XCD, WINV9gS 
/ A 3D-s környezet 


jelenleg a legjabb PC-n 
POÉTA TT TET ETET 


dl 








tea ee 


néhány évi elekírásokkos Kezélés (Ha- 

[ELLENT LK E ET GETE TT 
sen az agyba), a mindigívákítóan fehér, ele- 
gáns kényszerzubbory Wisélete (amin csak 
akkor látni némi vörös foltot, amikor az 
ELLA dtTe TATE el ELEN] 
súlyosabb roham alatt)! a nagy adag morfi- 
um-injekciók emléke! -ha lassan is -, de 
múlandó. Aki jól viséli magát, azt a kertbe 
is kitolják a magas betonfalak közé, hogy 
onnan szemlélhesse 4 világot szorosan toló- 
székéhez kötözve. Az évek múltával aztán 


fi Rt háza még nem a világvége, A 


..:. ÉS Blob, a patkány 


LANE L TTL ELSE TTL LÉ (a 
tözések, a szederjes vénákba 
DOG ELETT ESETT TA KAL LK] 
kényszerzubbony . mindennapi 
viselete. Aztán előbb-utóbb 
LTE KT AT LT NENIT (1) 
pácienst hazaengedik, munkát 
kap és éli normálisnak vélt em- 
LETELT SSL TELT TATÓ 
8 5Y 4. AL YA AEK EL ETET ÜT TAT 
LAT LALLT LA LEZ OT ETT T 
igyekszik elfelejteni mindazt, 
CILLAA ACT ACT A 

LEALL ALTE JTA 
Zódja - amelynek egyébként semmi köze az 
CALZLALET ZATU EL ALTA TSSAKT E LA 1éd 
dekében, hogy elnyerje a legvéresebb, leg- 
gusztustalanabb, leghátborzongatóbb, és 
még egy csokornyi leg" elismerést, egyszó- 
ELHET LL TON LT LT AL LATTAL ETL 
LGA TTL TAG MELL  LALAA Ae 
[LEN ZTA ALA TE LE EL TELET Z HE] 
programba csempésztek - úgyhogy a hozzá- 
valókkal nincs gond, de hogy mivé gyúrták 
össze? 

LACIT AZT ES tö a EST ÁG E 
anyagoknál szokásos: 5 CD-nyi anyag, 4 és 
fél órányi videóval. DOS-os verzió is létezik, 
[E LEYATTT LA TE SEL EGT LTÁYATT LA 

A történet egy jó közepes horrorfilmnek fe- 
lel meg. Erik meglepetések az embert, de a 
LL LT EGET TELE ESZT TT LT TÉVÉT 
nek száma (gyakorlatilag otthonunkra és 
LUCA TTL TAL VT LTTT tL LT LDT (ad 
rünk, illetve van még egy S/M klub is). A ka- 
landjáték nehézségi foka is inkább az ame- 
rikai átlag 10-jához igazított műremekek 
egyike. 

LOLA 1 L17 IE NEY LTAL LELT 1 A TV TAL TT 
kább bemutatom Curtis Craiget, aki egy éve 
szabadult a fent említett ideggondozó műin- 
tézmények egyikéből, s most a normális em- 
berek életvitelébe kezd beilleszkedni. 
A Wyntech biológiai kutatóközpontban dol- 
gozik, akárcsak évekkel korábban az apja. 
A cégnél megismerkedik egy csinos, győ- 
LLLTLCLA TA CZZT A ETT KT ETAT TAN KT LT CT 
deóból egyértelműen kiderül) lánnyal, Jo- 
cílynnal, $ amikor csak tehetik, együtt van- 
nak. Legjobb barátja Travis, [LL GTA 
ga, a rossz nyelvek szerint gay (a kifejezést 




















nem fordítór, Tényeg áz, hogy nem igazán 
jélent veszélyt Jocilynraj, valamint Blob, aki 
Ugyán hem gáy, de patkány (nem a jellemét, 
hanéni a fajtáját ílletőén). Rajtuk kívül is 
akadnak szefeplőkt itt van például Therese, 
a széxinániás, bőrs és lákkruhát viselő, kor- 
bácsoló démon, aki előbb-utóbb a málnásba 
csalja Curtist; aztán Bob, egy kötekedő sze- 
métláda - de velük a történet folyamán 
NM TEKLZTEL AOL TOLE ET LEGAL SL eti 
medvét, vagyis a horrort: 


Mielőtt elnéznénk a munkahelyünkre, túr- 
TLAN LELNEK LÉSS ÜT 
ki belőle a cukorkát, a csavarhúzót és a 
HL CTL AKUTA NT LESETT LEK TETTE Ő 
LETT TT LE LETT LÜL Kr S ZT [da 
vehetjük magunkat a tükörben - tegyük el a 
kávézóasztalról a karácsonyi partit ábrázoló 
LA ET ETÜL UL EST TELT TT LALT e B 
majd simogassuk meg házi patkányunkat, s 
ML TTLAMAL LELET ETET AKTUST TETT 
ERETT YA CT NET LTAL LT LAKTA ETTE 
LOTTE ET TATA ET OZ-T LEN LN ILL TEA 
LESZ CTG TAT TTL TLAN LÓ 
Rá kell vennünk házi patkányunkat (a továb- 
biakban Blob), hogy hozza ki. Zavarjuk be a 
kanapé mögé, majd a cukorkával csaljuk ki 


LETEZETT 2 





Imádlak, szívem. 
LL EE L 


Vargabéles 





- kedvenc csemegéjéért cserébe a pénztár- 
DELL TTL ÉSA őt CN [E SZAT NTTTT TTL 
magunkhoz a napi postát, olvassuk el (Cur- 
tisre kell kattintani vele): néhány forró sor 
LETETT TTL GTA E A THIN 

A folyosón halásszuk elő a pénztárcánk- 
LCEG TELT LÜL ELTE LT EN LE 
olvasón. A zöldes fénnyel megvilágított 
iroda bokszaiban már javában tevékeny- 
kednek, mindenki a számítógép előtt ül. 
Először barátnőnket látogassuk meg, mu- 
tassuk meg a lapot, amit - mint kiderül - 
nem is ő küldött. Hogy elkergessük a rossz 
gondolatokat, vegyük elő a fotókat, mu- 
tassuk meg neki és beszélgessünk vele. 
LULU E ALT CEST e KENT Le LÜL ET BI 
tárcánkat, beszélgessünk egy sort, majd 
nézzük be a barátságtalan Bobhoz, akitől 
DET LANG ESTÉKEN LÉ E TOLTA L EK ÉT B 
LL ETL LL NEZ TÁRA JESZZT STU LTAL A 
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LETE B ter 
és mindent megtenne ann 


hogy jól megke... megkergessen MENTS 
LAZA L TOLE TTL LESTAT TAK 7A 
UL ETEL TETSZEN Ta 
jünk be a főnök irodájába, vizsgáljuk meg 
az asztalt, rajta a fényképet, majd húzzuk 
LE 


LANTLL(L ARA 
(21112) 





pillanatban teszi be a 


LAJALL LIE 
iban, ahol a 
(AL TETTTATT 

tegyünk, ez is ajá- 

ték része. Végezetül kapcsoljuk be gépet - 
a kódszó Blob, a patkányunk neve - vála- 
ELL ESTTT elekre, majd hívjuk fel 
Trevort, és menjünk át hozzá. Mutassuk 
LELETEK LU LG TAL NET TATA TAT 
lezőlapot és a kódkártyánkat. Térjünk visz- 
sza kuckónkba, lépjünk be a rendszerbe, 
kattintsunk a bal alsó sarokban lévő doku- 
mentum ikonra, és olvasgassuk el a könyv- 
tárakban található — többnyire érdektelen, 
a munkakörökről szóló - fájlokat, és a szá- 
LLLE ATA ET LN T SZT E (TT Te 
nyőre kattintva. Ugy a harmadik-negyedik 
kattintásra a levegőből lesújt ránk valami, 
pontosabban semmi, de leveri a szemüve- 
[LGA [AG TSA UY LTLET NAL TET 
junk csak még egyszer a monitorra nézni: 
újabb hallucinációk gyötörnek; most egy 
LIZA ÜLET KAL ETT KELET LETT Sega LTE 
ban találjuk magunkat. Mindez csak né- 
ETL LEt LP TAtA Lt KET A LE TTL T B KT 
rögjünk, majd menjünk át Trevhez, aki ké- 
telkedve fogadja mondókánkat. Hűtsük le 
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[3 srósálíík kinyitni az aj- 
tág ET TELT TATE 
fog menni. Legjobb lesz 
COLT TT Ti 
















nyugis helyfet szóljunk 
CINNA AE! al TTL] 
törzshely, itt beszélgessünk el 
azt ajánlja, hogy forduljunk pszi 
hoz. Az irodában térjünk vissza a 
ZT UT TAK TETT ELÜL KT El 

LEGO HLLLE T AL SET ALUL 
Szóljunk bé neki a kedves kis 
majd nézzünk át Theti 
sünk vele, majd találl 
szobában - eléggé ni 
ETT éYát 1 (EDS EUŰ 
[LTAL] 
hez, s olyi 
számla kifi után (kattii 
val a számlán) jöhet egy roi 












ba), s a 
[TT ESZ 
(DTC B 
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LESETT ATÓ JOT AA 

dúra után (megcsodáljuk 
magunkat a tükörben, simo- 
gatás a patkánynak, posta át- 
LIE Use  gT KEG NT 
polcot - néhány emlék felidéző- 
dik -, majd beszéljünk meg egy 
találkát a pszichológus Dr. Har- 
burggal (a névjegyével kattintsunk 
a telefonra). A Wyntechben csu- 

p LGAETT ETET Ú 

KELTE) 

Li el 


(ELNE LT TZ TI 
megtudjuk, hogy 
gyilkosság történt: 
Bobot valaki brutáli- 
san megölte... (Lehet, 
UL LL SESZ LG 1918 
vel is szórakozott.) 
LUTTUL A TAC A GT LA 
dájába, vegyük fel a föld- 
NEIL E KE GTLL ET KET 
lépjünk le. Az irodában 
LESZ ÜLT KEEN TT TIT TTL NEL 
nemigen tudunk értelmes válaszokat ad- 
LAN La ASS IST TAC ELLE 
[ETTE STT UT EN LL SSL AL MACA T A CE 
sen magunkat látjuk, tetőtől talpig vére- 
sen, amint épp Bob egyik szemgolyóját 
csócsáljuk.) A brigád egy kis pihenőre az 
Alomftácskába vonul, de nem bírják sokáig 
elviselni egymást. Jocilynnel hamar össze- 
veszünk, Therese viszont marad: ma tehát 
vele kell randizni. Ugorjunk haza, a szoká- 
EL SSLLUN UE LT MLSZ ÜLET UT 
körbe, vizsgáljuk meg a szekrényt, na és 
I IEZAET LL ST LT GT ALA UTALT 
be nem lehet egyszerűen bejutni, a rendőr- 
LTE ETETETT TLAN TTL Tt 





TŰ FELNŐTTEKNEK! 


nök irodáján keresztül, s menjünk be Tom 
bokszába. Tárcsázzuk fel a főnököt (6996), 
LILA GILL TAL TETEL LTE LT N 
LETT TSZ TC TATE LL EN TZZAT tt 
UZENETET ELLENES LE 
[KELT ASS ELTUNNEK ETL E] 
OLLAN TLAN A e TA 
sza, vegyük fel az asztal alól a gombot, 
majd lépjünk le a számítógépszobába, ahol 
KELEK GT ELTE TT ELTETT AT ANAL 1 
fémdobozt találunk egy nagy adag halluci- 
náció kíséretében, amit vigyünk haza. Ott- 
GT TAK T át SAKK TAL ETET 
Curtisen a dobozzal), vegyük ki belőle a 
LUNAR ETL TTL TT ELTELTÉT TA 
PTM TA TAL LIU TASK TAL UT LL KSÁTTÁL Ő 
LL ALUL REL LATT Sá 24 BAr BE:Vá 
később kiderül. A dobozban egy le- 
hegesztett rekesz is van, amihez 





het jak 
PA 


őre nem tudunk hozzáférni. Nézzünk 


KC pa LT LT TELTZ AS NT KEST ALT] 


neki a tárgyainkat (amit lehet), a blúzt két- 
SGML ü LUT ET SAINT Á CI LT TB 
ELL T LL LAN TTL E (LA GULTÓ 
lege zúdul ránk a kedves mamánkról, aki 
[NSA (AL EL ELLA KZT TESÓ 
készült a meggyilkolásunkra, de aztán vé- 
gül . öngyilkos lett. Otthon, édes otthon... 
Bob kabátgombjának megmutatásakor ab- 
LILA G LE LEALL e tét 
séljük el, hogy skizofrén gyilkosok va- 
[TLAN NEIL LEÁLL LAKTA ETL LTE 
derül. Végezetül ugorjunk el az Alomfács- 
kába, meséljük el a pincérnek a gyilkossá- 
got, majd vegyük célba a Borderline $/M 
LATTAL EL NT NE LATE SSL AT ELTETT A 
2. lapját, bent üljünk le a lengén öltözött 
LUCA LAST ESET LELET L ILNTU ET E 
LESTE ELLA ELL LNN ENT 1 LOK tá 
italban arra én is kíváncsi lennék, mert 
[MLS ET A ZT LUN 1 LG TLd 
gatta Therese-t — aki ezt rendkívül élvezte 
terel! UL ZTTK LT LL CAGE LE] 
tehát többeknek is jól zárul. 


Szokásos nyitás: tükör, patkány, posta, 
csörgő telefon felvétele. Apropó posta: Ad- 





pa Fő végződik 


MAL MELÓ ELL LESETT 
LEALL ZAL KAL ETL A ETÜE SL 
goria 1. főhőse.) Irány a Wyntech, a számi- 
ULT CATAL NÉL tát GATE LA EL AT ETT [/ 
teendő a kalapács felvétele az asztalról. A 
főnök nemigen kedveli, hogy a rendőrnő ál- 
landóan itt szimatol, kisebb csetepaté ala- 
kul ki közöttük, így legjobb bebújni a 
bokszunkba. Lépjünk be a gépbe, vá- 
[OSZ TT LAK LTAL AMEL ALLEN 
MT EY LG ETL LAGE 
Le TTON LN ETL LEESETT ETT 
LELET EL TAL TUL ÉL EJ] 
LETEKEN ALT TTL ELET ál SS 
náljuk a cetlin olvasható szavakat. 
La LCEN UL ELET LE LELT UTÉ] 
vállalat többi részétől. Hívjuk fel Jo- 
cilynt, Trevet, majd ugorjunk be be- 
szélgetni Trevhez és Therese-hez. 
Therese vámpír módjára támad ránk, a 
LELET TTL LG A TT 
ger indul felénk. Semmi gond. Köszönjünk 
LIZA LT LE LETT NULL 
szobája felé: Tom és Warner vitatkozik, s 
amikor elhangzik a főnök szájából, hogy 
"Tom, maga halott ember", Curtis össze- 
esik, s a ideggondozóban találja magát ál- 
an K TAT LAN TETSZ E 
badítsuk ki magunkat, majd szeleljünk el. 
Amint a doktor utolér, felébredünk, s kolle- 
gáinkat látjuk magunk körül, ahogy éleszt- 
getnek. Nézzünk haza, tegyük le az asztal- 
[GEL LL TIL ST LETE T ETET TAT 
a csavarhúzót, s ezzel a kombinációval 
LENT A LETT Ua AAL TTTSA LÉ e 
keszben egy levélre bukkanunk, melyet 
apánk írt nekünk. 0 egyike volt azoknak, 
CALL LN TA e LSE ZO SÉGT 14 
lyai voltak a Treshold alkalmazását illetően 
(attól tartott, hogy katonai célokra hasz- 
nálják fel). Számított arra 
LEMLLL 1" KEL ETET LTE LÓ 
ULNE ELET et Tá 
sorában - igaza is lett. Óva 
int a Wyntechtől. Egyetlen 
kérése, hogy hagyjuk el a 
Wyntechet, utazzunk el mi- 
LILLY NET LT 
szörnyen nyomorúságos 
életünk lesz. Irány az 
FOLEG MTU tá tie 













Therese igen meggyőző hölgy 1 
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ti beszélgetés Trevvel, majd a pszicholó- 
gus. Beszélgessünk el, s a szokásos 
"tárgymutogatást" tegyük meg, apánk le- 
velét kétszer is mutassuk meg. Végezetül 
nézzünk el a Borderline-ba, ahol a pultnál 
ülőtől megtudjuk, hogy nem látták There- 
POL ELO A TC ULT ZNI TUTIN ALT ET 
[LARA LA TTL LELET A ETL TÉMÁT 
ITTA TESLA TET LÉ NEHA 
FELIG EGYLET Ü 


LT CST TNS (STT O ET EE 
lok hajnalán egy hölgy dörömböl az ajtón- 
kon. Az ok: újabb gyilkosság. Most Tom, ko- 
MiSrAt LENT ELET e LN ETT ETT] 
kinek? Talán skizofrén gyilkosok lennénk? 
Vagy valaki a bolondját járatja velünk, s 
ránk akar kenni egy gyilkosságsorozatot? 
Hívjuk fel pszichológusunkat soványka vi- 
gasz reményében, majd vessünk néhány pil- 
lantást Blobra, aki éppen egy lüktető embe- 
ri szívet rágcsál - persze ez csak halluciná- 
MALE NT TELL ÉTZÁ LT TELT TT 
gazítás, könyvespolc átböngészése már ru- 
ÜLT LENE E TAG ET ELTT EGT [E 
tünk itt, a rendőrszuka kiteszi a szűrünket az 
irodából. Nézzünk el az Alomfácskába, s be- 
ELIT SAL TT LUCETTA G LL LÜL ST LÉ 
MLLE GET KELTETT LT ETTÉL] 
LL ET ELL CSA TAL KRT AL ULT E 
ELLE LES AN TTL EL KN TTU LL ALMA 
LÜL TMTE EL TETT LETETT 
mondat után bepörög, s faképnél hagyja a 
dokit. Ugorjunk haza, ahol néhány pillanat 
múlva valaki kopogtat az ajtónkon: Jocilyn 
az. Majdnem sikerül kibékülni, de amikor 
Curtis leveszi a pólóját, a karmolás és egyéb 
egyértelmű nyomok elárulják Curtis éjszakai 
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szórakozásáit. Jocilyn el, dé a hajtújé az aszta- 
lon maradt. Tessék " felvénni, s elmenni a 
Wyntechbe, A főnök ajtajáltoz remék kulcspót- 
ESZE TUTNE ALA 41T a (SZET TTL 
gítségével a fiókot, s kölcsönözzük ki belőle a 
papírt és a kódkönyvet. Most jöhet a számító- 
gép. Első lépésként lépjünk be mint Curtis, és 
olvassuk el Trevor E-máil-jét, melyben megadja 
a kódkártya biztonsági szintjének átprogramo- 
zásához használatos kódot. Logout, majd je- 
lentkezzünk be mint Wafner (CARPE DIEM), s 








Maci! Már megint hozzám 
vágtad az epertortát?! 





lépjünk be a kártyakezelő rutinba 
(számítógépeket ábrázoló ikon). Vá- 
ILC TK ETOL BEK 8 

lítsuk át 3. szintűre a kártyát. A. / 
LULALANL ÜSSE TEL (A S 
TAL LE ELÜL ALT STT A ő 
ul olvassuk el a fiókban talált d 
EELAYLA LT TAL ML ET 
hagyjuk el az irodát. A 
LULLY LT at 14 
MTA ZTE 
són a kártyát (3. szint- 
tel már mehetünk mindenhova), 
LILA LAGE EV TEIL ETT (A 8ES 
LUSTA en LR ETET ÜL aut Tvt 
jünk el egészen a B64-es ajtóig (útközben érde- 
mes néhány pillantást vetni a földön heverő 
kényszerzubbonyra, kendőre, játékra - mind- 
mind valami emlékképet hoznak elő Curtisből). 
LTD TELNE ELNE LT LELT A TAG LT 
KÜL TTL AZ LAN OT ATA ET] 
pechére a főnök (Warner) fogta, s mivel nem 
KILL LA ATA ÁOK LTT AL TU S GT ELTE NT a 
tist a Tresholdba, Az ajtó kódja: 10958, ami a 
Treshold kezdetét jelzi (a fiókból kölcsönvett 
papírról olvasható le). Bent aktivizáljuk a kom- 
putert (ROSETTA), beszélgessünk el az idegen 
lényekkel a gépen keresztül (mindegy, mit). 
UN ELE TAL ELERT EN ZZJAT TEA 
ton túlról csillogó-villogó fényörvény, ami egy- 
fajta dimenziókapuként szolgál az idegenek és 
a mi életterünk között), ne csináljunk semmit, 
ETT EKET GÉZA T E 
kapcsolódás után. Jocilyn megsértődött, tehát 
METALT B EN ELT TZA AK TETU L E 
razgatás után Therese a hátsó helységbe invi- 
ILLET EEL ELL AL LE LA LEST A UL] 
Therese kártyáját (a postával érkezett), majd az 
ajtón található kis tárcsákat forgassuk úgy, 


ELTELT ELLEN 








[TET EEG TE tá NENT al 
juk még ekkör az ájtó közepét. Hm, izgalmás 
égy hely... Hát akít érdekelnek az ilyen Masiné- 
riák, az vizsgálja még közelebbről az ágat, az- 
tán kefesse nieg Thérese:t. Veszett hajsza veszi 
LEE ZET LT TERELTE LN ET 8 
tötte minden erejét, a szóbácska rejtett zugai- 
ból előkerül a nézőközönség is... Elég vitcesek 
errefelé az emberek... Nincs más hátra, mint 
hazaménni -15 megnézni a 4. Cd zárófilmjét: 
LG E ET MLLE LATE ETEL AT 
magát a tükör előtt, amikor za- 
jokat hall a mosdó függönye 
LT RULES LIL SÉ LTV B 
ján hívogatja a függöny mögött 
LTAL LTAL 


PA 





te sok jót nem sejtet. Pillanatok múlva vaslánc 
tekeredik csuklói köré, felemeli, s Therese 
iszonyú kínok között lóg. Csak a lábait látni, 
LU LL LTV AZ ET ELT ETC NETL 
egy hátborzongató sikoly hallatszik. A lány lá- 
LELETET G ULT LÜL KAZAK TT 2 
pr LL ZTE LG TAT LTOT ÁT z 
LOTTE ESZA 
MLLE ETTE NETTÓ 
LUSTA EST ETEL 





LU CSGELLLEKÉ UT § 
lepő: a rendőrnő kelt bennünket. 
Keressük meg elveszett patká- 
nyunkat, majd vitázzunk addig a 
[ZNI ALETZLÁTT Nt Kel 
röt ma nem érdemes kihagyni: 
Curtis remek hallucinációkat lát 
pEALT-A FALJA SZT EL LL ETZSA 
[TOLL UTAL REI OT ÜLET Ő 





gyűjtsük be a postát, s beszéljünk 
meg égy találkát a pszichológussal. 
Ld ZOTT LL RE EAT ETT AMI 
ELEG AL KELI CTL ALL OSTZ] 
lett belőle... A biztonsági őrt lökjük 
LESZ TULA KAT TTL AA 
Cr ELL NEZTE LTAL E) TOO 
cióért nézzük meg monitorunkat két- 
PAZ AU TIL AMA E 118 
szába ís lessünk be. Irány a főnök iro- 
dája, olvassúk el leveleinket (Curtis- 
ként jelentkézzünk be), majd a főnök 
dokumentumái közül a goldmín.doc- 
ot, s nyomtassuk is ki. Búcsúzóul olvassunk 
[ET LGA E LG ULAE TT LÉT 
mítógép terembe. Itt Trevorral futunk össze, 






Legjobb barátunk, Trev. 0 sem úszta 
meg szárazon 


KLLNZLATA NET TALALUNK ZENÉLT ZA 
hogy valaha is lenézzünk, mert szörnyű dolgok 
ELL LTAL TT EL NR EZT ELŰ [I 
a kártyáját, arra az esetre, ha valami történne 
vele.... történik is. Valami titokzatos erő föl- 
rántja a falra és kábelek tekerednek körbe a 
testén. Egy reccsenés a nyakcsigolya táján és 
kész. Vegyük magunkhoz a kártyát, majd men- 
jünk le a Treshold komputerhez. Lépjünk be a 
Rosetta kóddal. Amikor az idegenek beinvitál- 
[ELAINE ALLEN ZAL RUA 
kártyáját, és a 2. gombot nyomjuk le. Bent 
kapcsoljuk be a komputert, mire megjelenik 
Warner, majd nem sokkal utána egy szörny, aki 
LUCA eze ANT TUL tá 
idegen világban (!). Amikor elkezd villámokat 
szórni belénk, csapjunk a komputerre, S ugor- 
jLL GALL ETL 

Ld AL ZRTE TLAN UL AK KALÓ 
[AL TLAN LEE KELL ZATU 
jünk le, gyűjtsük be az idegen lényeket és a 
gombát (?), kombináljuk a patkóalakú lényt a 








A dobozon 17 éves korhatár 
áll. Úgy látom, nem 
ZAL URA 
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csillag alakúval, majd menjünk át a lyukon. 
PL E TL LLEZNTA AL LTLAÁLT TUTTA 
meg egyet, majd az általunk gyártott lénnyel 
kattintsunk a elektromos áramlásra (jobb 
gomb, bal gomb), és lépjünk be az így keletke- 
zett lyukon. Curtishez érünk — az igazihoz, aki 
VELE ELLA LT ELLA ZLSr TT AL] 
gyilkosságokat. Mi egyfajta hasonmás (vagy 
valami ilyesmi) lehetünk. Kattintsunk rá, s 
hallucinációhegyek törnek ránk - amely- 
ben egyébként meg is halhatunk. Első 
hallucináció: az ideggondozóban vágjuk 
a fecskendőt a dokiba. 2.: Jocilyntől ve- 
gyük el a pisztolyt. 3.: kapjuk fel a föld- 
ről a kártyát, s a lifttel meneküljünk el az 
élőhalottak elől. 4.: Borderline: húzzuk meg 
ML CÉG UET LL LELTE GAL] -EGR 
Oleljük meg mamánkat, aki egy nyesőollót tar- 
togat a számunkra. 
Ha vége a rémálomnak, rántsuk ki Curtis fő 
vénáját, s vegyük fel maradványait. Az újonnan 
keletkezett lyukon menjünk ki, s kombináljuk 
újonnan szerzett anyagunkat a barna izével. 
Menjünk a dimenziókapuhoz, s a hiányzó zöld 
LATTA TAT IZZATL GTAUT STT A 
Végezetül nézzük meg a vezérlőpultot, s kös- 
BILL G LELETET TACO UL OT ATT 1 [8 
lelően (színek!). Csavarjunk egyet a kis piros 





óra irányába, s lőjünk rá még egy sugarat. Te- 
LEÜLT KN JIG SA ESEK ME KEL E 
romszöget állítsuk úgy, hogy a piros golyó le- 
gyen a bal alsó sarokban, s lőjünk rá a sugár- 
ral. Játsszuk el ezt a sárgával és a kékkel is, 
majd nyomjuk le a piros, sárga, kék billentyű- 
ket. A háromszöges résztől kezdve játsszuk el 
[ELL ASÉOL LTAL LE TA KLE TT RÉT 1] 
mi a vég: lehet választani: Jocilyn vagy vissza 
TAL Z NT ET NET 

Ezek után kommentár talán már nem is szük- 
séges. Kalandjátéknak mondjuk nem rossz - 
LUCI ZKT TUL KÉTLEK TA 
ZAL TETTEL ELTELTE 0 1111 JAKY AZ 
LTAL TETT ZOLEE STT LEE 


Koronczai Gáspár 
A Kiadja: 
phantasmagoria 8 cjerra 
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MG LE Te JON el e GUS 
ideális választás 
X Ez ís csak egy FMV e kissé gusz- 
tustalan e egyszer játszható 
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NBA LIVE 97 


nül nehéz helyzetben lehetnek. Elindí- 
itottak egy pár sorozatot, melyeket most 
már minden évben folytatniuk kell, s minden 
évben felül kell múlniuk az előző részeket. 


A: Electronic Arts programozói kegyetle- 





megjelenítését végző technikát, ami ezidáig 
elképzelhetetlen volt egy asztali gépen. Ezek 
a színes pacák olyan látványos könnyedség- 
gel és eleganciával mozognak a parketten, 
hogy azt már kosársulikban lehetne követen- 


ca 
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alkalmazhatjuk. Védekezésnél 
egyébként csak emberfogást 
játszhatunk (ahogy az NBA sza- 
bályai előírják), s alapértelme- 
zésben minden játékos az el- 


dő példaként mutogatni. S ha ehhez hozzá- 
tesszük az irányítás egyszerűsé- 
gét, akkor az eredmény olyan 
cselek, passzok, zsákolások és 
szerelések sorozata lesz, amit 
egy szegény halandó kosaras 
hosszú évek gyakorlása után is 
ii képtelen megcsinálni. Ezeket 
Mi aztán természetesen megnéz- 
hetjük vagy 20 szögből, kicsi- 
nyítve nagyítva, kockánként 
vagy akár visszafelé. 

A játék másik legfontosabb új- 
donsága a taktikai variációk ki- 
választása. Támadáshoz 7 cso- 
mag különböző variációiból vá- 


Nos, ez idén megint sikerült nekik. 





Az már fel sem izgatott igazán, 
hogy a 29 NBA-ben résztvevő 
csapat összes igazolt, kezdő és 
szabadlistás játékosáról (több, 
mint 400 van belőlük) találunk 
benne fényképet, eddigi karri- 
erjükről információt, és az el- 
múlt idény mérkőzéseiről 
statisztikát, hiszen ezt a 

programtól már elvárjuk. A FIFA 
97 és NHL 97 után az sem volt 
meglepő, hogy a játékosok itt is 

felületkitöltött poligonok s0- 
kaságából állnak össze a 
képernyőn. A figurák 
mozgása azonban léleg- 
Zetelállító. Az EOA lát- 
hatóan olyan tökélyre "a 
fejlesztette a valódi 94 










togathatunk a jobbra-balra nyíllal. A ki- 
új választott támadást a táblán egy rövid 
"  animációban végig is nézhetjük (az 1- 














játékosok mozgá- ag 5 számok a játékosok, a kör pedig a lab- 
sának dígita- ak da). Egy-egy csomag mellett az A betűt 
lizálását hagyva a gép automatikusan választ a vari- 
és ációk közül, különben pedig mi je- 


lölhetjük ki a számunkra legér- 

dekesebbet. A csomagok 

alatt a kétemberes figu- 
rák . következ- 
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h h. 4 
9 nek, me- 9 

lyeket menet közben 38 

bármelyik játékos elkezdhet és 

a legközelebbi játékossal hajthat végre. Miu- 

tán végignéztük a figurákat, a négy legjobb- 

hoz hozzárendelhetünk egy funkcióbillentyűt 

(a hazai csapatnál az F1-F4, a vendégnél pe- 

díg az F5-F8 gombokat), s játék közben 

ugyanezekkel a gombokkal mutathat- 

juk be a követendő figurát. Védeke- 

Zésnél jóval kevesebb variáció van. 

Ezek közül érdekes a letámadás és 

a labdát vezető játé- 

kos  faultolása 

(hogy ne men- 

jen nagyon 

az idő). Eze- 

ket a táma- 

dáshoz ha- 
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lenfél ugyanolyan poszton ját- 
szó emberét fogja. Ha ezen vál- 
toztatni akarunk, a Defensive 
Matchup Screennél oszthatjuk 
ki az embereket. 

A kevésbé fontos újdonságok- 
ról csak távirati stílusban. A 29 


négy saját gárdát, összeválo- 
gatva a legjobb vagy a leg- 
vagányabb figurákat. A meglévő csapatok kö- 
zött adhatjuk-vehetjük az embereket, sőt, sa- 
ját ízlésünknek megfelelően egy teljesen új 
sztárt is kreálhatunk. Játszhatunk teljesen re- 
alisztikus meccseket, vagy akár egyenként ki- 
kapcsolhatjuk az összes szabályt (a zóna til- 


AGY T 1, Mag rla ii alia as iVé-Ts1 7. 


tását, a lépéshibát, 3 má- 
( sodpercet, sőt akár azt is, 
. hogy a labda elhagyja a 
játékteret). 
ZEN Az irányítás egészen 
 METESZESETT 
ag ve A nül a legendás Boston 
"kg 








egyszerű. A gép észreveszi 
a látványos helyzeteket, s 
ha a palánk alatt egyedül 
álló játékoshoz íveljük a 
labdát, az automatikusan 
felugrik és zsákol. A pon- fi 
tos do- 


kenti 
TEÜTARREN 


báshoz ak- 
? kor engedjük 
el a labdát, ami- 
kor felugrás közben 
a legmagasabb pontra értünk. A büntető ki- 
csít eltér ettől a megoldástól. Ekkor ugyanis a 
labda egy keresztben szaladgál ide-oda, s ne- 
künk a sikerhez a középpontban kell megállí- 
tanunk. 
Biztosan nagyon sokan vannak, akiknek van 
kedvenc játékosuk és szívesen irányítanák őt 
az egész meccs alatt. Nos, most kíválaszthat- 














juk, hogy az öt pályára lépő játékos közül me- 
lyik fog a mi botkormányunknak engedelmes- 
kedni, míg a többi négy a gép döntéseit köve- 
ti (persze a hagyományos összevissza váltós 
irányítást ís választhatjuk). Ebben a módban 
bármikor elkérhetjük játékostársunktól a lab- 





dát, így aki kicsit egoistább a kelleténél, az az 
összes pontot maga hozhatja össze. 
Higgyétek el, nagyon nehéz egy ilyen prog- 
ramról írni. Hiába mondom, hogy fantaszti- 
kus, hiába szedem össze a legjobb képeket, 
amíg az ember 
nem látja a já- 
tékosokat moz- 


VT gás közben, nem 


hallja a meccs Zajait, 


nem páholja el kegyetle- 





















Celtics csapatát, addig el sem tudja képzelni 
milyen ís ez a játék. Aki pedig már látta, az 
próbálja ki két összekötött gépen, nyolc játé- 
kossal, s megtudja, mi a csúcs. 

Temesvári Tibor 
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ollmolal bajnok fényképét. 









Viszonteladók jeléntkezését várjuk 
színvonalas kiszolgálás; hatékony 
bizományos értékesítés 
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DLA CL ALLA: él 
szen pontosan "95 ja- 
nuárjában nagy ová- 
MY LAT T 
a NASCAR Racing, ame- 
lyet a játék fejlesztőgár- 
GOING É d LTE t ára 
tóversenyek új mér- 
LGA EZ Z LAS 
külföldi, és hazai 
szaksajtó (így példá- 
ul jómagam is) nem 
(adu 
lengeni a prog- 
LELET TZ1 ő 
ellenére a játék csillaga hamar 1e- 
áldozott, egy hónappal később a 
NASCAR Racing dobozai már csak 
porfogó gyanánt szolgáltak a boltok 





a att eg bzh 
BT A profi NASCAR versenyzők ellen Kea sz A 
ú. alaposan felköthetjük a gatyánkat 
ÉTTZAHETYTEEZTTTZTIIGTTT"" 





PG GCTT NÉ LE ELEGET HIM LL 18G] 
LG TAA LL GT LATTA CT 
ni, de már úgy se kellett senkinek. 
1 LL SL (VETT Td 
hető ez a sikertelen- 
ség? Nos, több oka is 
van. Egyrészt a játék 
kiadásának a pillana- 
tában még javában a 
CELL TELL L ÉT ő 
éltük, viszont a já- 
ELEGYE LL EVET] 
már akkor minimum 
(211) La L ULT LL 1 [d 
szükséges. Na persze 
ZTA LL LT [T] 
a grafikát, de hát úgy 
meg már nem volt az 
igazi. Na mindegy, te- 
(ATETLAL LT LLT TTL TTL GET ELETE] 
megfelelő gépünk, és megfelelő se- 
bességgel tudtuk futtatni. Ilyenkor 
viszont azt tapasztalhattuk, hogy az 
autó túlságosan érzékenyen reagált 
a mozdulatainkra, minek következ- 
tében már az is sikerélménynek szá- 
mított, ha nem szakadtunk le a se- 
reghajtóktól. Azután ott volt még az 
a kellemetlen apróság is, hogy a pá- 
lyák mindegyike csak egyszerű ová- 


KZT 


LETETT 
KOYTTYető 


LEVET 





lis alakú volt, ami mond- 

juk érthető, hiszen a NAS- 

CAR versenyek esetében a vatóság- 
ban sincs másképp, de-tény, hogy 
hamar rájuk lehetett 
MA 


Ez volt a múlt, most 
Tássuk a jelent. Ma- 
napságsmár egyálta- 
lán nem számítanak 
ritkaságnak a Penti- 
umok, még azt is 
TATE el 
tatni, hogy már Ma- 
ma gyarországon sem. 
Úgy is mondhatni, hogy a technika 
mára érte be a NASCAR színvon- 
alát. A Papyrus a második rész 





megalkotásakor tulajdonképpen 
megtehette volna, hogy az első 
részt javítja fel, és amellé tesz egy 
kettes számot, de amint azt el is 
vártam a cégtől, nem ezt tették. Az 
egész rendszert átdolgozták, ami- 
nek a végeredményeként a játék 
tökéletes sebességgel fut, főleg 
akkor, ha a többi SVGA autóver- 
senyhez hasonlítjuk. Természete- 
sen ez mondjuk egy P133 esetén 
értendő, a 486-tulaj- 
donosokat — sajnos 
nem tudom és nem is 
akarom — semmivel 
sem bíztatni. Szá- 
mukra továbbra is 
csak a texture borí- 
IGET IL ÉG 
fikai effektusok ki- 
kapcsolása marad. 
Immár az irányítsban 
sem találtam kivetni 
KELL AG ET (TéT) 
csúszkálnak irreáli- 
san, túl nagy sebes- 
ségnél legfeljebb az 


fordulhat elő, hogy 
nem tudjuk beven- 
ni a kanyart. Ki- 
csúszásokból 
CODE (2 
LL (EYzlt tl bő 
ány: .ugyan- 

úgy ahogy a 
valóságban, 

CI(-3: LU 
tolnak — minket 
egy kicsit hátulról, a 
kocsink fara azonnal ki- 
csapódik és keresztbe állunk. 
Az előző résszel ellentétben most 
viszont legalább van értelme az el- 
lenkormányzásnak. Pörgés közben 
tehát "megfoghatjuk" a" kocsit, 
nem vesztjük el teljesen az uralmat 
LL CN 

Az autó minden szempontból telje- 
sen reálisan viselkedik. Szinte hi- 
hetetlen, de még az is érezhető, 
hogy egy-egy nagyobb csúszkálás 
után a kopott gumik következté- 
ben bizonytalanná válik a kocsink 
MG ee rt Mid NAL NSÉS TET KET 8 
fontosabbról: az autónkat teljesen 
totálkárosra törhetjük, szinte a me- 
revítő vázakig lecsupaszíthatjuk. A 
kocsi nem mindig ugyanúgy törik 
(OSSZAM TU LU LENE ETT UL EI GEG ELŐ 
Nem! Ha például a jobb oldalunkkal 
csapódunk neki a palánknak, csak a 
jobb borítás szakad le, ha viszont 
mondjuk — beleroha- 
LL G-t öR(LEZLÉ 0 
csiba, a felgyűrődő 
GTA LYA CAG ELT TE] 
eltakarni a kilátást. 
Hogy még mindig ne 
legyen elég a jóból, 
CLAJILALLG EST (-B 
Pra LL LT [Te 
sek. Az például a leg- 
természetesebb do- 
log, ha én — mint ag- 
resszív versenyző - 
PET heh SIC d] 
ENC LUGTG TAT [d] 
nem rohan belém, 
mint a birka, hanem inkább meg- 
CILLEI CL MELL CU H(2ed 
be tapos. El lehet játszani a szoká- 
sos "hülyegyerek" játékot is, vagy- 
is, hogy szembefordulunk a forga- 
[duc MEL (dac tert 8 ej ULA 


B. 












hogy 
inkább az 
CL YA VÉ C E 
[SA 1 LETT 
frontálisan "ütközzenek. 
Mindenki megpróbál kitérni az 
MLLE LT B 

A grafikailag a játék a ma létező 
maximumot nyújtja. Még a pilóták 





sisakja is jól látható a kocsikban, 
nem is beszélve az ütközéseknél 
leszakadó lemezdarabokról, a füs- 
tölő gumikról. A pályák részletes- 
ségén is sokat javítottak: minden- 
felé emberek állnak, a stadionok 
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olyan kidolgozásúak, mintha TV-t 
néznénk, s ugyanez a visszajátszá- 
soknát választható kameranéze- 
tekre is igaz, A realisztikus kör- 
nyezetre jellemző momentum, 
hogy nem csak a pilóták nevei íga- 
Ziak (a valóságban is létező csapa- 
tokrót és személyekről van szó), 
hanem a játékban szereplő minden 

egyes - a palánkokon ÉSugZ 
















au: 
tókom -— 
olvasható 
reklámszöveg is 
valódi, létező cégek 
hirdetései. A kézikönyvben 
ter Let AT TAL NAL T TAG TTL TAUNI 
felsorolása kitesz két oldalt. 


A külső megjelenés istenítése 
után, most nézzük, milyen szolyál- 
LIGET GTA LOL ÉL GL eMU 
ben az első két menüpont a szoká- 
sos: választhatunk egy gyors ver- 
seny indítása (Ouick Race), vagy a 
bajnokság . megkezdése — közül 
(Championship). Bajnokság indítá- 
sánál kezdhetünk új szezont, foly- 
tathatunk egy előzőleg kimentet- 














LAN ALLT Reed U tt AL VA 
CALL MISE LELI ÉGT B 
LULU C LA E TELEL E GTA LL A 
többek között meghatározhatjuk a 
verseny hosszúságát, beállíthat- 
juk, hogy tömegkarambol esetén 
megállítsák-e a mezőnyt a sárga 
zászló lengetésével, valamint vál- 
toztathatjuk a törések realisztikus- 
ságát, és az időjárási tényezőket, 
stb. O0uick Race esetén ezenkívül 
még pályát is választhatunk. 
LÜL L E FEK OL I ETT ET 
valóságban iStétézik, és szeren- 
csére ezúttal nem őgúnd ovális. 
Bajnokság indítása előttnem árt, 
ha előbb a Driver Infonál összeál- 
lítjuk " a vegsenyzők 

La tie amúgy 
áalapbeállításként a 
TELET ETL A 


f 7, gr e 
4/4 JA 


7 A Z rt 


fiak indulni. A válogatásnál a jobb 
TELL LE EMELT OG TN LTE 
ILLEL- LUK aa ESC 
választékot. nAtmozgatni Eme 
le LF TAT AT 
Mu het. "Ugyámitt csi 
nálhatunk "8a; 
ját idényt 
ILLET B 
de saját 
acta 
NALA id 
g ver), min- 
LTAL Ali 







[11 tl 

. is ment- 

LL hetjük 
ta 9. (Save). A 
NEL] 

lekérhes 

ALUL SL E 
ALTE 


fot, ahol a 

karrierjük átol- 

d vasásán kívül például 
átállíthatjuk, hogy mi- 
lyen márkájátautóval in- 
duljanak. Ezenkívül aha 
kedvünk tartja, itt kiélhets 
jük a művészi hajlamainkat 
is, mivel ugyanitt találhat- 
juk a "festőműhelyt". (Paint 
Shop), ahol ízlésünk" szerint 
alakíthatjuk "bármelyik pilóta 
kocsijának a fényezését, de még 
a kiszolgáló személyzet uniformiz 


/ sátis átszínezhetjük. 


A bajnokságnál minden verseny 
előtt egy összesítő képernyőt 








kapunk, ahol átnézhetjük az ered- 
ee LELT CLA-SEL LETELT NET A I 
versenyeket (Race). Ezután a ga- 
rázsba kerülünk, itt végezhetjük el 
a kocsink felkészítését. A valóság- 
ban ugyebár minden egyes csapat 
minden egyes versenyhez, sőt, 
azon belül az időmérő edzésekhez 
és a valódi versenyekhez ís külön- 
böző beállításokat alkalmaz a ko- 
csikon. Akinek van kedve, és per- 
ELIA LME TATA LAK LELET [1] 
EVET Eza LOL T aC LL LÉT E B 
sokat, ha belép a Car Setupba. Ezt 
KAL Srálu LEUL EL TEL TESLA ÉTÉ] 
alkották, amire ékes bizonyíték, 
hogy például a kocsi súlypontjának 
a módosításához a kezdők számára 
CIGGYL GY ELLE Ő LÉ U CH 
gyaráznak, hogy mit jelent, ha egy 
CL E LL e Tán ezt tét 
Peletebl e FT TOTÓ 
tünk a visszajátszáshoz, ahol egy 
videolejátszó panelt 
találunk, s többféle 
kameranézetből bár- 
melyik kocsit nyo- 
mon követhetjük a 
legutóbbi futamban. 
A képet kirakhatjuk 
1 CL 3 LENT "3 
2 Gida ZSELÉ 
kal éLELő e 
GÉ ák IL 
MESELTE ETEL 
LESGEGT CT LL 





mindig az aktuális eredményeket 
tanulmányozhatjuk; az Options-nél 
Pedig az irányítást módosíthatjuk , 
valámtint a program audiovizuális 
paramétereit állítgathatjuk a gés 
pünk képességeinek megfelelően. 
Amikor elsőként lépünk a garázs 
PNG tár UL eMu ta Ata áá LL 
a Practice felirat áll, erre ráciie- 
kelve gyákorlásom indulhatúnk. Ha 
ezzel nem akarunk élni, a Next $es- 
$ionnel továbbléphetünk időmé- 
résre, majd a bemelegítésre, s vé- 
gül a versenyre. Per- 
BAL LJT TT JÉT tő 
érdemes indulni, kü- 
lönben az "éles" 
versenyben majd 
leghátulról kell raj- 
PL 

LL E MG MULTU Lé 11] 
egérrel válogatha- 
tunk, az autó irányi- 
tása  joystickkal, 
vagy a numerikus 
billentyűzettel törté- 
nik. F10-zel tudunk 
nézetet váltani, a 
többi funkcióbillen- 


lég a pálya 
menti cívil autók 
kidolgozása is 
kifogástalan 





else ááá e A A 


Le LL ág tip Gee e TE GT TA 
kálhatunk rádión. Infokat kérhe- 
UL L A LELET LTE TETT RÉT 
előre leadhatjuk (az Enter, a Spa- 
ce, és a c, 2 billentyűkkel szelek- 
tálva), hogy milyen munkákat ké- 
rünk majd elvégeztetni a következő 
kivonuláskor. Persze ember legyen 
a talpán, aki a verseny hevében 
még azzal is tud bíbelődni, hogy 
mennyi levegőt fújjanak például a 
[ELO OTLL tre CLA (TB 
delkeznek modemmel, vagy null- 
modemmel, versenyezhetnek egy 
másik emberi versenyző ellen is (a 
főmenüben a Multiplayer opció- 
LE BELI Z L ET NEA CT TA VT 
MAROS HU GATT LT TA LÉT 
ej 

Itt a cikk végén általában valami- 
lyen véleményt szokás alkotni, de 
UL ret zá ELT IEEE BB 
Ennek ellenére fogalmam sincs, 
















Itt még épp hogy sikerült 
kimaradnom a karambol 






hogy a NASCAR Ra- 
TT CST 
lesz-e mint az előd- 
je, mivel — legalább- 
is itt Európában - 
§ nem annyira népsze- 
rű sportról van szó. 
heat Ora 3 EA) 
MEGSZ ETT 
tani, hogy látványt 
LESETT LÜL CÉLT ET 
kLAl OG ULT 
KÜL RZL EL ET LÉ ő 
BELUL ALT TEL LENE ETET AE] 
Grand Prix 2-vel. Sőt, grafikailag 
LILLE ÜLET TT E ME ELT LETT ÜLT 
állításokkat már egy közepes kate- 
góriájú Pentiumon ís akadozásmen- 
LELT ő 





Vári Zoli 


Kiadja: 
CT TeK 





486/66, IGMB RAM, VGA, 2xCD, SB, GUS 


tej /dP2/ ás) 


Diablo . mindenképpen — úttörő 
A: a maga nemében. Szakít az 

eddigi szerepjáték formulával, 
sutba dobja a saját perspektívás meg- 
MACE NT EE CEE 
pokat és varázskönyveket. Lehelletfi- 
nom figurák futkosnak a képernyőn, 
nagyon aprólékosan, közel tökéletesen 
animálva a szintén az utolsó pixelig, 
sarokig kidolgozott, izometrikusan el- 
készített változatos pályákon. Mindeh- 
hez társul egy egyszerű kezelés (talán 
a Lands of Lore "bonyolultságához" 
mérhető), mely nem feltételez 1-2 éves 
szerepjátékos múltat. Azt hiszem ennyi 
elég is lesz a gyönyöródák zengésébhől 
s EMU él CELL LIEU 
Leger CHAT HET ÉULIC EÁ a 
több számítógépes fülének ismerősen 
LELI ICAO ETL ONT ST TÉT 
kapcsán: a Warcraft 1 és 2. Így ís van ez 
rendjén - egyrészről, mivel ezek tényleg 
LL ELL Za ETI 
KILL KLTE LT TR OLTEL A LO [ a 
MCAL Ete LE LIL [Ad 


megmaradt -, mert egy egészen más stí- 
lusba vágtak bele: szerepjátékot hoztak 
LESZ LAN LETLAT ZRIL EL AL LLEILA 
sikerül nagyot dobnia, az erősen 
megvastagítja a patinát a cég emblémá- 
ján. A játék sikeréhez az is hozzájárul, 
hogy a program maximálisan támogatja 
a hálózati játékot - akár kábelen, háló- 
ZOLL LSC EST TLC] 
ULT CE LAT ZOE KILLTA UL ÉEN 
MENJ ETET LETT TE ET KAL TÚ 
egy hatalmas fórumra kerül, ahol "csa- 
LOL ESZT LL gr áÉ2 1122 AKÓ 
megbeszélik az élet dolgait. Általában 
LELT ZELLER EA E EG MT GT A 
nek a kalandorok, s ha összejön egy űz- 
[EAT TA LL LELNE 
megtörténik az adás-vétel. Persze van- 
nak akik csapatot toboroznak, mások 
LETELT ÜL LE GEL UL ELL LU 








beszélte magát a fórumon, az indíthat 
egy új játékot, vagy csatlakozhat egy 
eaz atz tur HALLGAT [ 1 ől 
nek részt egy játékban). Itt aztán lehet 
egymást segíteni, gátolni - akár a való- 
ságban. Nem semmi, hogy összeállhat 
LALI G TEL ETL ELLE TLI LELT] 
egy New York-i tőzsdeügynök), egy har- 
cos Észak-írországból (aki szabadidejé- 
ben bombákat fabrikál), és mondjuk egy 
tolvaj hazánkból (aki esetleg a civil 
életben is az), s együtt indulhatnak neki 
CLT ELÁLLT SA AAA ző 
nek, a szörnyek kardélre hányásának. 
ULT 9 TEL SETA EGE LTN 
csak fellépni a világhálóra, és elindíta- 
HUHLIJ [18 

A játék felépítése rendkívül egyszerű: 
három meghatározott kaszt közül lehet 
válogatni: harcos, varázsló, tolvaj. Az 
alsó részen a piros lötty életerődet jel- 
képezi, a kék pedig manád mennyisé- 
gét. Itt látható az öved tartalma, me- 
lyeket a megfelelő billentyű lenyomá- 
sával használhatsz (1-8). Varázslónak 





ILL LE ÉLET ILA CLT NEE a 
hee LÉT E TT AAL 0 
LTAL LL MG LTE ET E] 
is az ellenségre lehet mutatni, és szórni 
rá pl. a tűzlabdákat. Néha ezen múlik az 
élet! A jobb alsó sarokban található a 
[LELI LES LOL NEL CL TAL 11 
OLLAN L TT LL LSE TAL 11 B 
varázslataink és egyéb képességeink 
ikonja. Innen pillanatok alatt lehet vá- 
LELT NESZ LL TTL TTL NHL 
varázslathoz lehetőség van egy-egy 
LL AL TELS LL TOLLAL AT B 
2 ILL LL LELTE ESTÉT ZTA) 
Cd UNE NT ELET TÉRTÉL 
KILL CU LSL L UE ETTÉL B 
gunkat. Ezenkívül 6 gomb leledzik a me- 
LÜL ELH 

LG CIC É TAL] MTI BET LNTT EI 
CEO alázás JUJ ÁL B 
Szintlépésenként 5 pontot 
ASS ETL IGÁT L TÓ 
LSC EGETNI 

OVEST: — Kalandjegyzék, 
ELALCSOL ULT a La 
EEC B 

MAP: térkép ki/be, ame- 
LG EE TT TELET] 
LL TULL ET ő 

Lua NER MESZ ET SSE VIA 
load/guit, hangerő állí- 
ETT 


ML KETTEN E 
maximálisan leegyszerű- 
sítve, pirossal jelölve a 


számodra valamilyen kri- 
térium miatt használhatat- 
lan tárgyak, kékkel a va: 
rázstárgyak. ő 
SPELLS: varázslataid és 
képességeid (harcosnál 
pl. fegyverkovács képes- 
ség, varázslónál varázs- 
pálca-utántöltő . képes- 
ség), 4 szintre besorolva, 
Ugye, még leírva ís egys 
szerű? A kezelés még in- 
LL GEL TES U TA 
MET ATVL GÉ ET [jut AL 
nyomásával tudsz, vará- 
ESTE LL ULT Ő 
A történet igen hosszadalmas, 
dióhéjban az a lényeg, hogy 
LÜL L IG EL UE LELET 118 
nájához érkezik Leo- 
ric, a birodalom 


ks 


S LÉÉS 


királya, s a püspökkel karöltve a: ká- 
polna felújításával, alsó szintjeinek 
rendezésével foglalatoskodik. -Ez nem 
különösebben tetszik Diablonak, a ter- 
ror urának: először a püspököt, majd 
Leoricot, és nem sokkal később fiát, 
Albrechet állítja át a maga oldalára. 
Amikor Leoric rádöbben fia eltűnésére, 
nem hiszi el a városlakóknak, hogy a 
kápolna tájékán látták utoljára, a la- 
LSE LOL IL KILL ETT ASS ÚT 
LELT TAL zat Get t tti Vé 
tán előkerül egy hős a király néhai hí- 
MEGEL KETTO ETL ETT ET e 
ONE ELETE ÜL ÜL LA GST 
LIZ ASS LEE LIL ET [1 
múlva egy új hős érkezik a városba, 
ama elvetemült gondolatokat for- 





A sebesült fiú, akitől az 
első feladatot kapjuk: pusztítsuk 
el a Mészárost 


gatván fejében, hogy egyszer s min- 
denkorra végez Diabloval. Igen, jól 
gondoljátok, ez a játékos lesz, 
KATE N É 


A VÁROSKA LAKÓI 


Griswold a ko- 
vács 
A "városköz- 
[PU UEL LE 
LETELT NÉ 


A 


ot 
vét 


v 


képviseli a  fegyverkovácsok céhét 
Tristramban. Lehet tőle általános Guc- 
cokat venni (buy items), varázstárgya- 
kat (special), és természetesen eladni ís 
(sell), bár igencsak elítélendő módon 
negyedárat fizet mindenért. Jó pénzért 
viszont kikalapálja, megfoltozza az el- 
nyűtt náncélt, kardot. A játék elején ér- 
demes összegyűjteni egy sisakra és egy 
páncélingre valót, már amennyiben nem 
botlunk bele egybe a labirintus első sar- 
kában. A varázstárgyakat minden- 
képpen gyűjtsük be, még ha kasztunk- 
nak nem is egészen megfelelők, mert 
némelyik ígen busás összegeket megér. 


Adria, a boszorkány 
LSC AAN LALA ELV OT 








Na 








MLLE 


" oldalán. Ár és üzli 

[ETC 8 Ti piri; min- 
(ELETNEK TR TEAT] 

pótló kávékeveréket, valamint 

pl ElEL eti t, 

KOLT LETT A 

hatsz, ami a városba 


zhrea 








visz és vissza. 
A varázs- 
LE 
eeetteeti 
e 
LE 
a kr 


ú 
,] 











ezenkívül van néhány 
gyógyitala is. Mellesleg 
ha valaki varázsló, és 
megvan a gyógyítás va- 
rázslata, nem igazán ér- 
demes a gyógyitalokhoz 
LEON L MUVELT tát B 
tenie a pénzét. 


ke EE Tel 

0 fogja adni a kemé- 
nyebb küldetéseket, to- 
vábbá azonosítani tudja 
kN LITER 

tárgyakat 

ku EIT 


Sérült katona a 
kápolna előtt 
Tőle kapjuk az 
első küldetést, 
LV LT a 
KOLL át (a 
TSZ LETŐ 

k! 


k 


VS NNNN NONI 


tokat veszteség nélkülvés természete: 
sen méregdrágán tölti újra. 


Wirt, a falábú gyerek 

Északon, a folyó túloldalán (AL KICi 
található Wirt, aki egész egyedi keres- 
kedelmi szabályokat alkalmaz: 50 arar 
nyért. megnézheted, mi van nála (néha 
egész klassz varázscuccai a 
Láz AAN TTÜLE TE c 


Ogden, a kocsmáros 

Szintén a főtéren találod, s nem ritka, 
UL EEIETLTÉLL ÜL GETE A SÉG Ua 
[ELL ESzTÜ GB 


Pepin, a gyógyító 
Ingyen és bérmentve gyógyít, s 


NÉHÁNYTANÁCS VA- 
u tAjKoLyaa raj ide 


Mint varázsló tudok hozzátok szólani, 
Mindig tartsátok szem előtt, hogy 
alapjába véve gyenge mitugrászok 
vagytok, s harcoljatok úgy, mint egy 
tolvaj: kerüljétek meg az ellenfelet, s a 
távolból spékeljétek meg tűzlabdák- 
kal, villámokkal. Mindig legyen kéznél 
5-10 manapótló (ha nincs ilyen, akkar 
a legjobb visszatérni a városba a town 
ET tekercssegítségével). A varázs- 
tók számára a legérdekesebb helysé- 
gek. a könyvtárak: a könyvespalcon 
MLLE LTAL LME LE ÜLTÉL ETE 

ELLA CRL ET E] 
LILLE GT d LESZ ULT 






€ 


UNT KAL zá EL b (áldó 
ad, hogy a legvadabb ször- 
nyek is gondban lesznek a 
fikvidálásodat illetően. 


NEHÁNY SZO A 
KALANDOKROL 
Bár a játék végső célja 
Diablo elpusztítása, a 
[IZLES b] 
labirintuson át vezet, s 6- 
8 egyéb al-kalandot is 
kap a játékos innen-on- 
nan. Ilyen kalandocskák- 
LETT ELL REL ETT ÉLB 
de játékonként csak 6-8-al találkozik 
az ember - így tulajdonképpen nem is 
LULU LLCL E LL E IGAZ ő 
de LL EKE ESSÉL [e 
nerált labirintus, azaz úgyszintén 
nem fordulhat elő kétszer ugyanaz a 
helyszín vagy ugyanaz a láda. Ez a 
tény a régimódi, papírra történő 
térképezést kizárja ugyan, de 
nem kell aggódni, hisz remek az 
automata térképező. Most né- 
hány kalandocskát ismertetnék 
LE 





Butcher : a 2. szinten találod. 
Legjobb, ha kicsalogatod, s elcsa- 
1od keletre, ahol vasrácsok vannak 
LEGAL OÉ LA CTAZ IA LL ET 
egy folyosó, itt fog futkosni a Mész 


LE TELL CEZ TULL GYA TA 
ké) LELET ÜL KÜ ELTELT NT E1] 
"könnyedén elintézheted a szörnyet. 
Számíts arra, hogy ifjú varázslóként 
5-6 mannatöltés is rámehet! 7 

LL EZT e EG LAE TE TT e 1] 
LEP ULeL EZ S LUNA LET AK LEUL LIL 
szintről nyíló barlangban kell kiirta- 
nod a szörnyeket. Jutalmad az igaz- 
ság gyűrűje. 

Arkaine páncélja: Az ötödik 
szinten a délnyugati sarokban 3 vér- 
követ kell a helyére tenned, s né- 
hány démont kell likvidálnod. Jutal- 
mad egy remek páncél. 

Csontterem: Hatodik szinten egy 
nagy könyvben olvashatsz a csontte- 
remről, s az út is innen vezet a csont- 
LU L EG LEGACY e AL KIJE ES 
tad a könyvet. A Guardian varázst ka- 
pod a kaland végén. 

Zhar the Mad: Old meg Zhar the 
Mad gonosz varázslót, és jutalmad 
néhány értékes varázstárgy (8. szint) 

Anvil. of Fury: ha elviszed a ko- 
vácsnak a 10. szinten, a lávafélszíge- 
ten található varázsüllőt, egy CEN 
kardot kapsz ajándékba. 

Leoric király átka: a harmadik 









he Zaj) 












































szintről nyílik a kriptája, s legjobb el- 
LL LALI CTL Ld AA E 
nát hagy maga után, mely egész kel- 
lemes tulajdonságokkal bír. 

A fekete gomba: A tizedik szin- 
ten találhatók a gombák titkai (Fun- 
gal Tome) könyv, amelyet el kell 
vinned a boszinak. Fekete gombát 
fog kérni, melyet a 10. szinten ta: 
lálsz. Miután megkapta elmondja, 
ULT RLE ALL UL ÉET Ld 
lőt, melyből csodaelixírt készít. Ér- 
demes kipróbálni. 

Lachdanan: a 15. szinten talál- 
ható arany elixírt kell neki adni, s 
egy príma páncélt kapsz cserébe. 

A játékot nem akarom értékelni, 
mert szinte még a saját kategóriá- 
jában sem lehet semmi mással össze- 
hasonlítani. Mivel grafikáját, meg- 


MELLE EL LAST ET ELT LT TZR AT ÉS 
logikáját tekintve egy forradalmian 
új utat jelöl ki a szerepjátékok 
fejlődésének, nemcsak a fantasy- 
őrülteknek, hanem talán  min- 
LEALL AZ GLT GB 
Koronczai Gáspár 
FI 


Kiadja: 
(EZT UA 
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VETEK E LÉT ÉJ 
EE áe seta 
Vegre UT ÚTAT] 
mEzázán uis uL nai 


hú. 








a 
ANG CORPS — E 
2 § 


a január eddig határozottan kelle- 
mesen alakul: Diablo, Might and Ma- 


gic2, Tomb Raider s ráadásként 
NS a Flying Corps. Csak így 
tovább, kedves softwa- 





zeptember, 1914. A marne-i né- 

§-: offenzív ifulladásával gódnia. Olyan legei 
egyértelművé vált, hogy a Moelt: .dás nevek írták ekkor 

ke által kid tt "villámhál ús" 1a tepülés történetét, 

rv kudarco . A tengelyi tal- mint Richthofen, Ric- 

lak és az antant hadseregei végelát-, (keni 














re-gyártó — cégek, 
hatatlan szögesdrót-labírintusok kö- val csak így  to- 
zött vívják látszólag soha véget nem" dol vább... 


érő harcukat, melyben" az előreha- ti 
. " ladást méterekben, a érte nekét 
. pedig százezrekben k. 


kiváló pilótája mond- 
rú végén: "A vi- 

íg, ami körülvesz min- 
ket, idegen. Az élet, 
amit élünk, nem a miénk. 
Az otthonunk elpuszult. - 
Mert a "Jasta" volt az íga- 
zi otthonunk." 
Egy őszinte vallomással 
kell kezdenem a cikket: 
sosem rajongtam iga- 
zán a szimulátorokért. 
Valahogy nem igazán 
tudtam átélni a dolgot; "jelöld ki a 
(célpontot, lődd ki az infravörös raké- 
tát, gratulálok — az atomerőmű fel- 
robbant". Ááá, ez nem az én vilá- 
gom... Néhány kivétel persze 4 
A kezdetekkor még senki nemi is- , mint pl.a Wings (na, ez 
merte fel e fegyvernem sorsdöntő jelent meg), a Secret 


szerepét. eleigii főleg feláarítésre "Hárs of the Luftwaffe S 
Tosdsak a are eket, és 1915- y a Red Baron. Ezekben a va Pp b 
g m 








sorsát eldöntő úps0 d 
Ypres közelében a németek. mérges- 
gázt vetnek be, míg az angol mérnö- 
kök egy mozgó erőd megkonstruálá- 
sán fáradoznak, amit manapság tank 
néven ismerünk. De az új találmá- 
yok között említhetném még a láng- 
géppuskát, a tengeralattjá- 
a végeláthatatlan akname- 
zőket Fée régi ki van szó, 
az emberi kreativitás határtalan: 
A legnagyobb jelentős ítás 
azonban a repülőgépek k. alkal- 
mazása volt. 








1 







rót, 













ezdetlegesebb fegyve- játékokban még a nagybetűs 
el őket. Ekkor set HARC; két pilóta tiszta (na jó 
29 az első szít bnyire . tiszta) küzdelme 
skát, mely képes volta fort. jminált, nem kellett 
özü őni. Eme újítás- lépten-nyomon hő- 
ülőgép ko-  csalikkal, ECM- 
s mindkét fél ne- . rendszerekkel 
ás -  cirkálórakéták S 
kal bajlódnom. 
. Az"Empire legújabb játé- 
kát, a Flying Corpsot meg- 
látva mindenesetre azonnal 
megéreztem: ezt az anyagot 
nekem találták ki. Az I. világ- 
borúval kapcsolatos ok iránt 
ekkor a statisztikák szerint egy sak a témaválasztás miatt is — 
pilóta kb. két hétig maradhatott élet- aszt hozzáállásom, az előzetes 
ben. Később az antant ledolgozta mi- "tájékoztatókban" beharangozott ígé- 
nőségbeli hátrányát gépekben és pi- retek pe: ülönösen kecsegtetőek 
lótákban egyaránt, s 1918-tól kezdve voltak: lönböző hadjárat, fan- 
kegyetlen és kiegyenlített. küzdelmek  tasztikus ai megoldások és ed- 
dúltak-a légtérben észen a há- dig soha nem tapasztalt realitás. Ígé- 


ÖLES ; De bármilyen kegyetle- retekben tehát nem volt hiány, ami 
új It is a harc, a lovagiasság 


em jr az viszont, hogy min- 

íratlan szabályait mindkét fél repülői ogramozók be is tartotc 
betartották. Nem záporoztak bombák innál inkább. Jómagam a 
ha lakónegyedekre, s nem kellett az imszerű intro megte- 
ejtőernyőn lógó, kiszolgáltatott piló- égősjön padlót fogtam. Ez 


rekkel 


alá 
ce gi 








kal (Jagi 
1917 " áprili 
gesek isztrofális vereségek 

sorozatát szenvedték el alevegői 


affel) 

" a Szövetsi 
ban" a $zi b 
Igazából egyetlen dolog nem nyerte 
el tetszésemet maradéktalanul: a já- 
ték igen zord hardware-igénye. Mu- 
tatósabb grafikát mondjuk egy 
P133-mas processzorral és valami 
jobb videokártyával már kihozha- 
tunk a programból, "de komolyabb 
felbontás mellett az igazán zökkenő- 
mentes játékhoz már egy erőmű kell. 
Egyébként a program elég sokat tölt 
a CD-ről, úgyhogy egy 8x-os vagy 
10x-es CD-rom is erősen ajánlott. 
Ez egyszer azonban minden zokszó 
nélkül elfo! ezeket a nagy kö- 
veteli mivel a Flying Corps 
egyszerűen gyönyörű! A domborzat 
képe légi illetve. műholdfelvételek 
alapján észült, szóval az élethű- 













h 
.k 


sntő unk. Közel- 
azt k oldalái 
TELS vattát das 7 is lát. 


hatjuk, akárcsak a tankok által fel- 
kavart porfelhőt. Kár is lenne a gra- 
fika dicsőítésére pazarolni a helyet; 
a képek magukért beszélnek. 

Ami az élethűséget illeti: ebben a 
Flying Corps utolérhetetlen. Minden 
egyes technikai részletre képtelen- 
ség lenne kitérni, így csak a legér- 
dekesebb dolgokat említeném meg. 
Például ki-be kapcsolhatjuk a pro- 
peller által kavart legörvényt. A nap 
szinte teljesen elvakít, míg erős 
szélben a kevésbé stabil repülőgé- 
pek alig irányíthatóak. Az ellensé- 
ges pilóták folyamatosan keresik 
gyenge pontjainkat, mindig a nap fe- 





A 
VOROS BÁRÓI 
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lő! próbálnak támadni, könyörtele- Fi 
nül kihasználják helyzeti előnyüket. 
A kapott találatoktól gépünk szinte 
kormányozhatatlanná válik; ilyenkor 
még egy kényszerleszállásért is .kő- 
keményen meg kell" szenvednünk. 
Tán mondanom se kell, hogy ilyen 
körülmények között nincsenek kön- 
nyű légigyőzelmek, minden küldetés ú 
komoly kihívást jelent. Akinek min- 
sé nem len- 
a elég, 
vannak áján- 
"a "Jom figyel- ( 
mébe a já- ; 
tékhoz 























mellékelt kis oktatókönyvet, amiből 
annak idején a Royal Air Force leen- 
dő pilótái tanulták a repülés alape- 
lemeit. 

Ideje szót ejtenem a négy különbö- 
ző hadjáratról, elvégre ezek alkotják 
a játék gerincét (a szóló küldetések 
legfeljebb gyakorlásra jók). Ezekben 
nem csak pilótaként, hanem egy 
osztag (esetleg egy 
egész század) veze- 
tőjeként is meg kell 
állnunk. helyünket. 
Ilyenkor az egyes 
kötelékek összeté- 
telétől egészen a 
gépek színéig min- 
denbe belekontár- 
kodhatunk, még az 
egyes — kötelékek 
harci alakzatát,sil- 
letve taktikáját is 
meghatározhatjuk. 
Igazság szerint a 
játék annyira [ 
összetettsés válto- [ 
zatos, hogy az 
egyes opciókról 
képtelenség lenne 
átfogó ismertetést adni. Mindenki- 
nek csak azt tudom ajánlani, hogy 
mártózzon meg jó mélyen a vadász- 
pilóták varázslatos világában. Meg- 
éri. Az elkövetkezendőkben inkább 
magához a légiharchoz próbálok né- 
hány használható tippet összeszed- 
ni, eleinte ugyanis alaposan meg fog 
gyűlni a bajunk a galád ellenfelek- 
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kel. Természetesen ítt is a tapaszta- 
lat a legjobb tanár, úgyhogy a soro- 
zatos kudarcok után se csügged- 
lünk: nem egy angol-Ásznak. több 
mint öt (!) hónapjába került az első 
légigyőzelem megszerzése. 


A LÉGIHARC 
ALAPSZABÁLYAI 


sFelülről mindig, szintből ritkán, 
alulról soha:.." - Mannotk, 53 lég- 
Igyőzelem 

Aki még soha nem játszott I. világhá- 
horús szimulátorral, annak az első és 












legfontosabb lecke: kétfedelű gé- 
peknél a magassági fölény döntő té- 
nyező. Egyrészt magasabbról job- 

ban átlátjuk a. terepet, más- 
részt pedig egy légicsatába 

"hezuhanva" már" eleve 
sebesség fölénnyel lephet- 
jük eg — ellentelünket. 
Az már csak hab a tortán, 
hogy ilyenkor a pilótát is sok- 
"5. kal könnyebi mudnglAta 

§ ami attos 1 met 
lelent. vi 
(5 hiulról szinte lehe- 
tetlen bárkít is 
megtámadnunk, mi- 
vel a legtöbb két-" és 
háromfedelű repülőgép emel- 
kedési képessége a gyenge 
motorteljesítmény miatt elég 
csapnivaló: egyszerűen képte- 
lenek leszünkötyen előnytelen pozi- 
clóból rátagadni a célpontra. 

"Egy Jól tüzelő géppuska többet ér 
a legérősebb motornál is" - von 
Richthofen, 80 légigyőzelem 

A légiharc sűrűjében jómagam is 
hajlamos vagyok elfelejteni, hogy 
egy kezdetleges és viszonylag gyen- 














ge repülési adottságokkal rendelke- 
ző gépen lovaglok. A filmekből is- 
mert nyaktörő mutatványok ebben a 
játékban nem túl sűrűn jönnek be, 
egy-egy vakmerőbb manőver után 
könnyen dugóhúzóba kerülhetünk. 
Épp ezért érjük be alegegyszerűbb 
és legbiztonságosabb elemekkel, s 
ezek megfontolt és jól időzített vég- 








rehajtásával próbáljunk ellenfele- 
ink felé kerekedni." A látványos 
zuhanórepülések, bukfencek, orsók 
bizonyos esetekben ugyan haszno- 
sak lehetnek, de egyetlen rossz 
mozdulat és Irányíthatatlanná vált 
gépünk az ellenséges vadászok kön- 
nyű prédájává válik. Az efféle 
kunsztok sűrű alkalmazását csak 
a legtapasztaltabb pilótáknak 
ajánlom. 

"Ha átrepültél a fronton, állandóan 
figyelj minden. irányba, különben 
biztos lehetsz egy kellemetlen meg- 
lepetésben.7" - Ritkenbacker, 26 
légigyőzelem 





Ha egyszer belecsöppentünk a dol- 

gok sűrűjébe, csak magunkra szá- 
míithatunk, Sokszor 10-20 gép fog 
egyszerre! körülöttünk kavarogni, 
úgyhogy nagyon nyitva kell tartani a 
szemünket. Minden rácsapás előtt 
gondosan nézzük méy a célpontot, 
nehogy saját gépet szedjünk le. 
Veszélyes lehet az 
ís, ha egyik ellen- 
felünk üldözésébe 
túlságosan bele- 
merülünk, mivel 
mindig készen áll 
egy "nevető har- 
madik", hogy ?1- 
gyelmünk: lanka: 
dását kitasználva 
ázonnal "a nyo- 
mutikba eredjen. 
A nagyobb légi 
csaták előtt.külö- 
nösen "lényeges, 
hogy melyik fét 
piltantja meg 
előbb a másikat. 
A szemfülesebb 
kötelék magassá- 
gisfölenyre tehet 
szert, ami hasonló 
képességű gépek 
és pilóták eseté- 
ben — eldöntheti 
a harc végkimene- 
telét. 

"A lényeg, hogy minél szűkebb kör- 
ben fordulj és mindig maradj az el- 
lenfeled fölött" — von: Richthofen, 
80 légigyőzelem 

Alapvetően két, egymással el- 
lentétes harci taktika lété- Meg 
zik: a! fordulóharc és a 
rácsapásos módszer. A 
Az előbbi €— 
lassú, ám 5 
fordulékony gé- 
pekkel használható a 
legjobban, mint pl. a ( 
németek legendás ( § 
Fokker Dr.1-es három- "9 
fedelűje. Fordulóharcban 
nincs más dolgunk, mint a -ki- 3 
szemelt gép mögé osonnunk és rá- 
tapadni a balszerencsés fickóra. Az 
illető minden bizonnyal éles fordu- 
lókkal próbál majd kitérni, úgyhogy 
a harc innentől kezdve vad körözés- 
sé válik (ami egyébként fenemód 















hosszú ideig is el- 
tarthat). 
Rácsapásoknál már 
rövidebb harcra szár 
míthatunk. E mód- 
szert a Sopwith Ca- 
melhez hasonlóan 
gyors, de kevésbé 
jól manőverező gé- 
pekkel érdemes ki- 
próbálnunk. Először 
ís emelkedjunk a 
küzdő felek fölé, s 
szemeljünk ki egy 
magányos  célpon- 
tot. Maximális sebes- 
séggel zuhanjunk rá, s közvetlen kö- 
zelről eresszünk bele egy sorozatot. 
Fontos, hogy fordulóharcba még vé- 
letlenül se bonyolódjunk, tehát a rá- 
csapás után mihamarabb kevered- 
junk ki a darálóból:" Szépen száll- 
junk vissza a magasba és várjunk 
következő áldozatunkra. 

A siker titka mindig a gépünknek 
kedvezőbb harci forma ráerőltetése 
ellenfelünkre, ami a meglepően in- 
tetligens ellenséges pilóták eseté- 
ben bizony "nem kevés fortélyossá- 
got és tapasztalatot igényel. 


se n 197 
apa. mé; 1 


a dolgok sűrűjébe... 





Nem kellett 
volna. Így kicsit 





ZÁRSZÓ 
A Flying Corps egy egészen kivételes 
program. Kivételes, mert a készítők időt 
s energiát nem kímélve oly élethűen és 
hanyulatosan írták meg a játékot, 


5. hogy az még a magamfajta 
"kocapilóta" szívét is 
(megdobogtatja. A prog- 
—— ram minden 
ízében profi 
alkotás, úgyhogy 
hosszas méltatásával 
! 7 kár is lenne a helyet 
s "7 lopnom. Röviden és tö- 
eg mören: tökéletes. Legfel- 
pe jebb az igen komoly hardwa- 
S re-igény lehet az, ami kissé 
kedvét szegheti a leendő Ászoknak, de 
ennek ellenére én mindenkinek csak 
ajánlani tudom a Flying Corps-ot, mint e 
kiváló programokban bővelkedő január 
egyik legkellemesebb meglepetését. 
T.J. 





FLYING CORPS 


Ha Herr Richthofen rej 
rendszerint kiürül a légtér 





A LEGFONTOSABB BILLENTYÜK 
k; shitt.k a billentyűzet érzékenységét állíthatjuk be 
numerikus enter . bombák kioldása 

1-10.. motorteljesítmény, 10-10090 

motorteljesítmény minimumra 

shit - . motorteljesítmény növelése (nagy mértékben) 
z motorteljesítmény növelése (kis mértékben) 
shift-  motorteljesítmény  csőkkentese (nagymér- 


motorteljesítmény növelese (kismértékben) 

a következő ellenfél felé fordulunk 

a következő köteléktársunk felé fordulunk 

a következő földi célpont felé fordulunk 

a következő navigációs pont (waypoint) felé 
fordulunk 
F5 egy üzenetben említett gép(ek) felé fordulunk 
Esc visszafordulunk 
Cr! F1 a legközelebbi ellenfél felé fordulunk 
Ci F2 a legközelebbi köteléktársunk felé fordulunk 
CtriF3 a legközelebbi földi célpont felé fordulunk 
Ctr!F4 a legközelebbi navigációs pont felé fordulunk 
F6 külső nézet 
F7 belső nézet 
F8 pilótafülke "kikapcsolása" 
FI0 — műholdas nézet (hát, ez nem valami korhű 
megfogalmazás) 
numerikus nyilak "forgás" a pilótafülkében 
numerikus 5 forgás illetve nagyítás törlése, az- 
az vissza az eredeti helyzetbe 
numerikus 4 nagyítás 
numerikus - kicsinyítés 
r üzenet a kötelék többi tagjának: "Harci alak- 
zatba fejlődj!" 
h üzenet a kötelek többi tagjának: "Oszolj és 
irány a reptér!" 
áltx küldetés befejezése 

információs ablakok lehívása 

térkép 

idő gyorsítása 

szünet 

ez egy kis cheat, használatával magasságot 
nyerhetünk 
Ctrld a felbontás finomságán allíthatunk 


LETTER 
Empire 


fiying corps 


PgO, IGMB RAM, 3xCOD, SVGA, SH 
/ Fantasztikus grafika e változatos 
játék o karhüűság o pri 
KTM Te ela 
CALL tá [d 
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legszebb SNES-játék, ami valaha ís készült, kétség- 

telenül a Donkey-sorozat legkomplexebb tagja. Elég 
ha csak végignézünk a kimentés képernyőjén: az eredmé- 
nyünkön és érméinken kívül ezúttal madarakat, fogaskere- 
keket, és különböző tárgyakat láthatunk. Immár hagyo- 
mánynak számít, hogy a Donkey Kongról egy részletesebb 
segítséget közlünk - ezen a szokásunkon idén sem kíván- 
tunk változtatni. Mielőtt azonban bármibe is belevágnánk, 
szeretnénk elnézést kérni a múltkori Donkey Kong ismerte- 
tőben elkövetett néhány bakiért. Nem az Önök "készüléké- 
ben" volt a hiba, ha egy-egy képaláírás értelmetlennek tűnt, 
és az értékelővel ellentétben a játék természetesen tovább- 


M indamellett, hogy a Donkey Kong 3: valószínűleg a 


ra is csak SNES-re létezik. 





apasz: Arichtől, a póktól vehetjük el, 

Funky a légpárnás hajót javítja meg vele. 

Sítalpak: Sguirttől és Kaostól szerezhet- 
jük meg őket, Funky ezekből készíti el a szár- 
nyashajót. 

Kagyló: Bazaar boltjában lehet 5 tallérért 
megvenni, és az első pályán Barnacle-nek kell 
elvinni, aki cserébe egy banánmadarat ad, 

Tükör: Bazaar boltjában 
50 tallért kóstál, és két 
helyre is el kell vinnünk. 4 
Egyrészt Barter csereüzle- 
tébe, ahol a franciakulcsot 
kapjukrérte, másrészt Baff- Hi 
le-nek, a kódfejtőnek, aki 
egy írást fejt meg, misze- 
rint nyolcast kell leírni a kö- 
Zeli tóban lévő két kő körül. 

Ajándék: Blizzard, a jegesmedve küldi barát- 
jának, Blue medvének. Ha kézbesítjűk, a Cs0- 
magból a bowling golyó kerül elő, ami viszont 
nem tetszik Blue-nak, ezért nekünk adja. 

Bowling golyó: Az ajándékot kézbesítve kap- 
juk meg. A Mekanos szigetre kell elvinnünk, 
Bazookanak, aki ágyúgolyóként fogja haszno- 





ellenfelek közé tartozik. Kisebb lökdö- 

sődős játékot kell vele játsznunk; egyre 
közelebb jön hozzánk, és megpróbál letaszí- 
tani minket a szakadékba, mialatt még hor- 
dókat is köpköd. A feladatunk, hogy ráugor- 
junk a hordókra. Miután széttörtek, bogarak 
kerülnek elő belőlük, amikre szintén rá kell 
ugranunk, de csak egyszer! Az így hátukra 
fordított bogarakat gyorsan fel kell kapnunk, 
és Belcha torkába hajítanunk. Az etetés ered- 
ménye egy böffentés lesz, ami Belcha eseté- 
ben olyan erőteljes, hogy hátrébb taszítja az 
órást, Mindezt addig kell folytatnunk, amíg 
mi szorítjuk le őt. 


A életre kelt óriáshordó még a könnyű 














2) sítani, és elrepít minket egy 
titkos helyre. 
Virág: Bramble háza mellet- 
tírkis úton fog egyszeriben 
megjelenni. Vegyük fel, és 
vigyük be Bramble-nak, 
amit a medve egy.banán- 
madárral jutalmaz. (Tapasz- 
talataim szerint a vírág a 
kagyló elajándékozása után 
tűnik fel.) 
Franciakulcs: A tükörért 
cserélhetjük Barterral, és 
Björnnek lesz rá szüksége a 
libegő megjavításához. A libegő egy újabb 
barlanghoz viszi el Kongjainkat. 
Fogaskerekek: Ezek felkutatásához először 
is meg kell találni az Elveszett Világot. A tó- 
ban kell keresni, ott, ahol négy szikla áll ki a 
vízből. A szigetet csak akkor tudjuk elővará- 
zsolni, ha már megvan a turbó szárnyas hajó, 
ugyanis szezám csak akkor tárul, ha az óra já- 
rásával megegyező irányban .GYOR: 
u. SAN körözünk a négy szikla körül, 
CA A fogaskerekeket az Elveszett 
Világ. szintjeit . teljesítve 
a kapjuk meg, és ugyanitt 
Boomer medvének kell 
elvinnünk. .Ha az összes 
fogaskerék megvan, Boomer 
gépezete felhozza a víz alól K.Rool 





A tengeralattjáróját, és indulhat a végső össze- 


csapás. A szintekhez vezető utak azonban el 
vannak torlaszolva, amit csak Boomer tud ki- 
robbantani, ő viszont nem dolgozik ingyen. A 
játék teljesítéséhez az összes bónusz érmét el 
kell juttatnunk hozzá; Az Elveszett Világ szintje- 
ín egyébként a szokásostól eltérően hármasá- 
val találhatunk ilyen érméket. 
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COUNT 


játékot 10396-ra tel- 
Ass csak akkor 

lehet, ha az összes 
banánmadarat begyűjtjük. 
Ahogy már a múlt szám- 
ban is említettük, ezeket a 
madarakat a barlangokból 
szabadíthatjuk ki, de nem 
13 van belőlük, hanem 15, 
és nem csak Wrinkly 
szórakoztatására vannak. 
Minden pályán egy barlang 
van, kívéve az Elveszett Vi- 
lágot, ahol hiába kutatnánk. 
Kettő madarat ugyebár a medvéktől kapunk, 
a maradék hat barlangot pedíg a fő térképen 
keressük. Az esetek többségében a bejára- 
tok felfedezése egyszerű, mindössze mere 
dek sziklafalakat kell keresni. Nézzük vi- 
szont a nehezebbeket! 

A második pályán, a Riverside Race szinten 
olyan gyorsan kell végigrohannunk, hogy 
megdőntsük Brash rekordját. Ha ez sikerül, a 
jó hírt elújságolva a medvének, az dühében 
úgy elkezd csapkodni, hogy a szomszédos 
barlang bejárata magától feltárul, 

A Mekanos szigeten, és a Razor Ridge pá- 
lyán.. a medvék segítenek a barlangokhoz 
eljutni (lásd: a tárgyak használatánál). 

A havas K3 pályán pedig ugyanúgy, ahogy 
nem látszik a Blizzard kunyhójához vezető út, 
nem látszik a barlang sem, ám ha a kunyhótól 
balra indulunk, nyomban rátalálunk, 

Végezetül Kaos kastélyánál a barlang a lezárt 
csatorna mögött rejtőzik, a rácsot pedig — 





na 


ege 


ahogy már a tárgyaknál is említettük — úgy 

lehet kinyitni, ha az előtte lévő két kő körül . 
nyolcast írunk le. 

Ha megvan mind a 41 DK 
érme, Funky egy helikopter- 
rel lepi meg ,hőseinket, 
amivel a térkép felhős 
részében megtalál- 
hatjuk a banán: 
madárkák  any- 
ját, akit K.Rool 
varázslattal tart 
fogva, Ha azon- 
ban. az összes 
madarat kiszabadí- 
tottuk, megtörhetjük a. "üle 
varázslatot: ehhez már 
csak mindössze el kell mennünk a 










madarakért Wrinklyhez. 
Ha ezt ís megtettük, már csak a játék 2 
legvégső megnyerése van hátra, .. ú 





ben futunk össze, Minden testrésze 

halálos veszélyt jelent ránk, kívéve a 
háta, A faágon megjelenő hordókhoz tehát 
rajta "liftezve" kell feljutnunk, majd a hordó- 
kat - ismét lentről — a pofájába kell hajíta- 
nunk. A feladat végrehajtásához kétségtele- 
nül Dixie az alkalmasabb, fejünk főlé tartva 
a hordót csak meg kell várnunk, amíg a pók 
maga fejeli le. A második találat után trűk- 
közni kezd a jómadár: pattogó lövedékeket 
lő ki. Ezeket persze kerüljük ki, és a hor- 
dókat is óvjuk. Ha sikerrel járunk, a negye- 
dik fejbekólintásra a pók feldobja mind 
a nyolc talpát. 


ASS a hatalmas pókkal az erdő- 


kacsintgat elő, őkelméhez mindig Ellie- 

vel, az elefánttal érkezünk. Vízsugarat 
fog hőseink felé köpködni, ezt a szája fölött 
átugorva, illetve az alsó platformokon 
átmászva kerülhetjük ki. Mindíg. csak kör- 
körösen spriccel, és mindig arra kezdi, 
amerre éppen állunk, így nem nehéz kiszá- 
míitani a következő zuhanyt. Amikor abba- 
hagyja, kocsányon lógó szemeivel kikukkant 
a vízesés mögül, ilyenkor kell szembespric- 
celnünk őt, méghozzá mindkét szemét két- 
szer. Vízet természetesen a vízesésből szip- 
panthatunk. Három próbálkozás után a 
szörny megadja magát. 


SS a víziszőrny egy vízesés mögül 


bot, akínek ráadásul a legyőzése sem ss 

túl nehéz. Akkor fussunk át alatta, ami- 
kor kicsi a.táng az alján, tehát figyeljük a 
láng "ritmusát", Amikor pengék jönnek elő a 
testéből, ne íjedjünkemeg, hanem ugorjunk 
fel rájuk, így feljuthatunk a fejhez, amit ta- 
possunk meg. Három ilyen taposás után a 
robot lelővi a sisakját, így immár közvetlenül 
a fejét tiporhatjuk. A sisak azonban hamaro- 
san külön életet kezd élni, tehát menekül- 
jünk amikor felizzik a szeme, ugyanis azon- 
nal lézerezni fog. Még két sérülés után a ro- 
bot elismeri a győzelmünket, de ez persze 
még korántsem a játék vége. 


K: lenne a főgonosz? Egy ócska ro- 


SNES 
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sakúgy, mint az előző részben, az első 

vereség után K.Rool az Elveszett Világ- 

ba menekült. A tengerálattjáróján ismét 
elektromos villámok következnek, csak most 
a fejünk felett cikáz- 
nak, és még egy tűz- 
golyókat szóró ágyú 
ís felénk záporozik. 
A hordók maguktól 
jelennek meg, ne- 
künk csak a menekü- 
lés a dolgunk. Meg 
kell várnunk, amíg 
K.Rool fegyverei. pi- 
hennek, és beindul 
az elszívó. berende- 
zés, Ekkor fel kell 
kapnunk a hordókat, N 
és megfelelőenridő- 
Zítve, . magasra fel- 
ugorva úgy kell őket felhajítanunk az elszívó- 
ba, hogy áthaladva a rendszeren, a távolban 
ide-oda repkedő K.Rool fejére pottyanjanak, 
Az első találat után egy kis szemtől-szembe 
harc következik. Ilyenkor a villámfegyver 
gőömbjén találhatunk menedéket, a cél viszont 
változatlan: K.Rool propellerét kell megron- 
válni. Miután kétszer hátba dobtuk, ismét a 
fegyvereit veszi igénybe, újabb két sérülés 
után pedig még egy zavaró futószalagot ís 
bekapcsol a talpunk alatt. A végkifejlet ezután 
következik: amikor alul ís jönnek a villámok. 





hóember vár ránk, aki szemmel látható- 

lag ímád hógolyózni. Közelebbről és 
hátrábbról fog dobálózni, ahhoz hogy eltalál- 
juk, az oldalt lévő kék ponttal állíthatjuk be a 
dobásaink távolságát. Blegak először csak si- 
mán hógolyózik, ám két találat után ágyúzni 
fog a kalapjával méghozzá egyre sűrűbben. 
Ilyenkor csak akkor lehet eltalálni, amikor 
egy pár másodpercre leáll pihenni, Ha eltalál- 
tuk, egyre idegesebben fog ágyúzni, egyre 
több hógolyóval egyszerre, Érdemes lehető- 
leg középen maradni, mert fokozatosan keve- 
sebb ideig áll le pihenni, Újabb sérülés után 
az egész kezdődik előlről, csak persze Bleak 
még fürgébb, és még extrémebb formációk- 
ban ágyúzik, Ehhez a részhez jó gyakorlás 
Swanky bódéja, 


AS hegycsúcson egy jól megtermett 








Ezt úgy védhet- 

jük ki, hogy 18- 
rakjuk a fémhor- 
dókat, és mögéjük 
bújunk. Ilyenkor a 
villám megszűnte után 
azonnal támadásba kell lendülnünk, mert kü- 
lönben vagy elkap minket az újra bekapcsoló- 
dó villám, vagy nem termelődik újra hordó, 
és teljesen fedezék nélkül maradunk. Még 
négy jól irányzott hordóval végleg elíntézhet- 
jük a krokodilust.., 


(CBARBOS 





nagyobb, Testét kisebb kagylókkal védi, el- 

őször ezektől kell megszabadulnunk, Csatló- 
sait üssük neki a barlang falának (akkor lehet 
szúrni, amikor kinyújtóznak), úgy, hogy vissza- 
pattanva a pajzsnak ütközzenek. Ha mindkét pajzs 
kész, bökjünk bele a dögbe, Egy szinttel lejjebb 
folytatódik a küzdelem, most kisebb kagylóraké- 
tákat küld ellenünk. Egy hurkot leírva cselezzük ki 
őket, majd amikor elkezdenek villogni, úgy, he- 
lyezkedjünk, hogy visszaküldjük őket a feladónak. 
Ha ismét likvidáltuk mindkét pajzsot, és odabök- 
tünk egyet a kagyló húsába, jón a harmadik szint, 
ahol Barbos ész nélkül szórja a tüskéket minden- 
felé, Kerüljük ki őket, majd amikor szünetet tart, 
siessünk megszúrkálni, Először négyet, aztán 
ötöt, végül hatot tüzel, és mellesleg alul a leg- 
könnyebb kerülgetni a tüskéket. 


BE: egy tüskés kagyló, de ő az átlagosnál 


esz GB 
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aos kastélyába belépve 
KKésszsr ismét Kaos- 

szal kell megmérkőz- 
nünk, A metódus most egy 
kicsit más; ezúttal nincsenek 
pengék, hanem a fellelhető 
hordókat kell a fejének hajl- 
tanunk, Szemből, felfelé cé- 
lozva a legkönnyebb eltalál- 
nunk, A fej most csak egy 
találatot bír ki, azonban rög- 
tön utána egy aknavető bújik 
ki a helyéről, Ezzel ugyanúgy 
kell elbánnunk, csak közben 
ügyelnünk kell az aknákra, amik azonban sze- 
rencsére sorban, szabályosan potyognak. 
A robot hatástalanítása után végre előbújik a 
valódi bűnös, aki persze ezúttal ís a gonosz 
krokodilus, K.Rool, Ő már keményebb ellen- 
fél lesz, 
Először két kampó jön elő a terem két végé- 
ben, ezeket felváltva meghúzva kér- 
hetünk . hordókat. " K.Rool 
eközben egy propelleres 
hátizsák segítségével ide- 
oda repked, ennek a mo- 
torját kellene megrongál- 
nunk a hordókkal, tehát mö- 
gé kell kerülnünk, A kampók- 
ról csüngve ugyan mögé 
ugorhatunk, ám mire meg- ; 
fordulunk, már ő is szem- 
ben lesz. A megoldás: ha a 
terem, legszélén lehajolunk, 
átrepül felettünk, vagyis eb- 
ben a helyzetben várjuk meg, v 
amíg hátat fordít nekünk, Amikor el- 
találjuk, pár másodpercre elveszti az uralmát 
a gépe felett, ilyenkor úgy helyezkedjünk, 
hogy átpattanjon felettünk, 
Két találat után K.Rool taktikát vált; a padló 
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felett villámokat vezet át, több kampó Jön elő, 
amelyek közül viszont csak az első működik 
kapcsolóként. Csak a kampókon, és jobbra 
egy fapallón vagyunk biztonságban, oda jön- 
nek a hordók is, Át kell ugrálnunk K.Rool fe- 
lett, meghúzni a bal szélső kampót, és a pal- 
ón megjelenő hordóval újra hátba kell dobni, 
Ezt kétszer kell eljátszani, utána a palló és 
Kongjaink átkerülnek a bal oldalra, s 
egy másik mozgó palló is megjele- 
nik, Ezen kell átjutnunk a terem 
z, Jobb végébe az új kampóhoz, 
Amikor K.Rool alatt áthala- 
dunk, hajoljunk le, ezenkí- 


múlik, Két újabb találat 
után a krokodil ismét vál- 
toztat a felálláson: a terem 
mindkét végében egy-egy 
kampó és egy-egy palló kap 
helyet, s csak időnként kapcsol 
" be a villám, A nehézség, hogy a vil- 
lám a hordókat 18 széttöri, tehát amint 
leesnek, nyomban fel kell vinnünk őket a pal- 
lókra, Mindez azonban már könyebb, mint az 
előző feladatok... 
Vári Zoli 








STRIFE 


ságíró, ha egy 3D-s akciójáté- 

kot kell bekonferálnia. Sze- 
rény véleményem szerint ugyanis 
annyira nagy a túlkínálat jól vagy 
LETELTE LT KELETT LTAL Te 
ból, hogy a kicsit is gyanakvó olva- 
só a stílus puszta említésére le- 
mondó sóhajjal lapoz a következő 
LILLE AN TATA (ELLA OLT K-I 
Nukemmel még semmi gond nem 
volt, hisz a Doom 2-hoz képest per- 
gőbbé vált az akció, mutatósabbá a 
grafika és legfőképp szórakozta- 
LILLE LAN ÜLT ACKUG 


a LAZA NLG tát 8 


dott újat nyújtani: a bitmapeket 
poligonok váltották fel, a halálsi- 
LELETET E Re eT e Te 
sek pedig határozottan hitelesebb- 
ETL CLLT ELL EGT ET LT SZAT TC] 
remek játék volt: az ódon, félhomá- 
lyos folyosók rejtekéből előrontó 
Génorzókra gondolva még most is 
LGA AL [1 

Ezután mintha 

szent fogadal- 

mat tettek vol- 

na a software- 

gyártó cégek, 

LA ILL (1) 

HG AAA IT E 

nebb és legsi- 

várabb utánza- 

tokkal árasz- 

ELGLOlEGIN (111) 

sorsra érdemes 

vásárlókat. 

NGC" ET NÉL 

utóbbi időben 

nem is szeny- 

nyeztem winchesteremet Doom-en- 
gine-nel készült játékokkal. Hogy 
AGA GIAN A I LE EETL LA C LE 
Alighanem a dobozán díszelgő rövid 
LÜL ELO CITGECE ET EI G CLA LT LETE 
LT EYAT ALIG LEGY [11] 
UV rendszerét egy vérbeli 
ELLA J ELL UCI Ő 

Kétségtelen, hogy voltak már ilyen 
próbálkozások (pl. Ravenloft), de 
eleddig még egy programnak sem 
sikerült e nemes célt megvalósíta- 
nia. Túl nagy reményeket a Strife- 
hoz se fűztem, de egy gyors instal- 
lálásra azért nem sajnáltam az 
időt. 

Nem állítom, hogy pont e program 
hozta volna meg az áttörést. Azt sem 
állítom, hogy a játékban ne lenne 
néhány komoly hiba, mely pont e 
kettőségből fakad. Egy dolog vi- 
szont biztos: a Strife végre egyedi és 
ötletes próbálkozás, mely sikerrel 
ötvözi e két, egymástól ugyancsak 
GEL ÜEZ ÜDE 


A grafikai ki 

sző VrLL til! 

CIC EGERIT ETT 
sonló stílusú ját 
dom, a Ouake . polya 
LELEM TC 
map martalócaii 

a Space Hulk 
pixelesek - di 
külcsín igen korrek 
LÜL LETETT 
zása és a szemi 
Cs ésáae ui 


lis. Ado 
alapvetőei . 
KOLT 
dezkedésű vi 
lág, amin a 
SZAT U 
nik egy csúcs- 
technológiával 
[ELLATAS ELT 
ta, a Rend. A "benszülöttek" nem 
tudják felvenni velük a harcot, így 
hamarosan a világ korlátlan uraivá 
válnak. Illetve majdnem korlátlan 
META a LYLE LTE Te AAL 1 
(micsoda név...) ugyanis a saját 
ELKEL L LTE ULT CLII N 
s hamarosan véres partizánháború 
veszi kezdetét. Célunk - nem túl 


TELL ULNE TES ELL DOT t 1 ÉS 
se és némi vagyon összeharácsolása 
ELSZ ÜT LR LGA ET ETELE ( 118 
tossági sorrendben). Kalandjaink 
során egy kis város, Tarnhill utcáit 
és házait fogjuk végigdúlni, a gya- 
nútlan polgárokról nem is szólva. 
Hogy miként értelmezzük a Front 
eszméit és eszközeit, csak rajtunk 
áll: a vérgőzös zsoldost éppúgy el- 
játszhatjuk, mint 

c EErL UL dl LL 

rús filmek jó- 

EG Led LIatr ei 

MIZAJ( 

re LEÜL CE 

men edződött 

IEIGLG ELL ETL 

mára  minden- 

esetre újszerű 

élmény — lesz, 

hogy a városla- 

kókkal [111 

csak lemészár- 

lás és felnégye- 


le bízz senkib 


lyáit. A Strife 
MEGO RAL ÜLET 
EGLLLUTL TTL tő 


LN ET ÁLT TTL K ETTE ! 


LL ASLEL ELET ELL LÉT 0 
szen a bérgyilkosságig terjed, s nem 
CELL LEE OL GZ ETL TT ől 
MELETT ALL] 
CA LL ET HST ELET TTL TSA 
nek valós hatása van a kicsiny város 
életére: például egy békés polgár 
ledurrantása rossz vért szül (nem 
egyszer belőlünk kifolyólag...), 
LILLE ETELE ET ETT TT] 

a helyi alvilág főnökének se. 
Egyszóval tényleg van egy sze- 
repjáték-feelingje a dolognak, 
[EC EGU LL LN IZE LJTT 88 

re alapvetően lineáris. Pedig 
szívesen aprítottam volna a Rend 
oldalán is, dehát semmi sem le- 
het tökéletes... 


Az igazat megvallva kissé szegé- 
nyesnek találom a párbeszédes ré- 
szeket. Szó se róla, mindenkivel be- 
szélgethetünk, de érdemi informáci- 
MELL LT SSZT TÁL LELESLT S 
tünk ki. Legalább néhány szaftosabb 


HÉ 

t1ET 

bukfenc 

(EG Ne ét 

ban, hogy feláll 

CEL LC1UL TEL NESZ ől 

Nyugodtan hátbalőhe- 

tünk egy őrt mérgezett nyíl- 
vesszővel, alig két lépésre álló 
társa semmit nem reagál. Kicsit 
furcsa, nemde? Vagy nyugodtan 
besétálhatunk a szigorúan őrzött 
épületekbe - méghozzá talpig 
fegyverben. Lehet, hogy ezek 
apróságok, mégis az ilyen aprósá- 
gokon úszhat el egy játék hangula- 
ta. Még a Duke Nukem is logi- 
kusabb volt a maga kissé bárgyú 
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(1 Lt ő 
KIZZ G GT Lt 
MACA TULL 
MLLE GT 18 388 
végre ilyesmikre találták fel 
a CD-t, vagy mifene... 


LIL ETTE TETT KENETET ETL] 
rá, hogy nem igazán szerencsés öt- 
ALUL EZ BEST LL EL LETT E 
letve őrt kinyírnunk. Az első, nyil- 
vános helyen leadott lövés után 


a ALA 
LA Hi 


s újítás, hogy 
KEGY TAL S 
célokat "Za 


HEEZEN 
feltankolni. 
LT ÉL él 
EZI C LÜL LT 
CZ VAL LG 
ÜLTE ULT td 
ee1SZ1 


LETI 

sak "eltünedezni" tárgyaink kö- 
zül. Ez mondjuk egy ígen gonosz, 
ám reális ötlet a programozók 
részéről -— a szitává lyuggatott 
elsősegélyes dobozzal tényleg 
nem megyünk túl sokr" 
m A szerepjáté- 
kok tán legér- 
LELET A 
nása, hősünk 
fokozatos 


fejlődése és 
erősödése, 
természete- 
BELÉ LA 
ból sem ma- 
LELET B 
LULU L TULA 


nem — estek 


[ÜLET LR] h 


játék készítői, 

mindössze két 

dologban — fej- 

lődhetünk: kitar- 

tásban és lövése- a 
ink  pontosságá- a 
ban. Mit mondjak, 

nem egy szemkápráztató 
választék... Fejlődni amúgy 
egy-egy rázósabb küldetés sikeres 
teljesítése után tudunk, a megfele- 
lő mester bölcs útmutatásai mel- 
lett. E mester felkutatása amúgy 
nem túl macerás, mivel a Front, 


La s fe 


AK 








ódon, szívén vi- 


CL ELi 

állunk nyolc különböző 

erből áll, ezek összegyűjtöge- 
ugyancsak Lései 4pő HOLE 

es fe! TEVET 

IZE ukat, mind pe- 

ukat tekintve egyediek. 

CL HEG. gányos célpon- 

a nagy találati 

FELEL (LALI C HÓ 

ONE ERTETEK ÜLÜS 
LNCL LELET 2 

CLAGI 

fegyver viszont nagy tűz- 

jának és szórásának hála 

ÜT ESÉL MEg KEL ES LEÜL 
k. TÉR ÉGát in EEEEÉT kémet . Egyéb- 
k nt cél MT 
MT ei FErETM igazán félel- 
gyverré. A nehézfegyve- 
el mindig bánjunk óvatosan, 
ivel a nagyobb robbanások raj- 
ÜT LACETL ALAK SA LENG UT 
pótlásunk is elég rendszertelen 
lesz. Csak mellesleg jegyzem meg, 
hogy a nyílpuskához illetve gránát- 
MEGTELT S ETT ZET E 
hatunk, míg a Marcangoló (Mauler) 
KELTA L ELTETT ÜL EL S 
lövést is le tud adni. Különféle 


LETLNL LAT GU ELL ULSM ÜLT A 
- a többi csak rajtunk áll (no, ez 
még rímelt is). 

mi Kalandozásaink során számtalan 

egyéb tárggyal is találkozni fogunk, 

MEGYEI É TB 

ml aa DOES LA 

ígen fantáziadús 

névre hallgató Ér- 

cet. A Telepor- 

LL EC LL ETT 11] 

termekben 

használhatjuk 

és a Front né- 

hány katoná- 

(LL L ELÜT 

segítségül ve- 

le. E módszer- 

rel igazi tö- 

megjelenete- 

ket hozhatunk 

össze, bár ke- 

ményebb ellen- 

felek ellen nem 

ú érnek túl sokat a fi- 

8 UL éS PI LLETLLI E E 

jóval egyszerűbb s hatása 

is drasztikusabb: tegyük le 

egy energiapajzs elé, majd 

durrantsunk bele egyet (lehetőleg 
messziről). A hatás kirobbanó. .. 

LETT EMEL TETEL Lá [d 

hasznos tanácsot: Harrist nagy Ív- 

ben kerüljük. Hiába szállítjuk le ne- 
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ki a kelyhet, fizetni nem hajlandó. 
Sőt, ha sokat szívóskodunk, még 
néhány őrt is a nyakunkra küld, ami 
a játék elején még komoly gondot 
okozhat. A kis sunyi... 
LN T át SAL OLAS AV e-é 
lembe véve nekem alapvetően tet- 
szik a program. A tökéletességtől 
ugyan messze áll, de egyedi világá- 
nak és sajátos játékmenetének há- 
LGA GT ULT LAG LANG TEL LT) 
megjelent legjobb akciójátékok- 
nak. Fő hibája, hogy messze nem 
használja ki az ígéretes alapötlet- 
ben rejlő lehetőségeket. Ennek 
CATZ LT NT TEIL L EGÁL 
CEL KILL JIN ET TTL 
s ez már magában nem egy rossz 
ajánlólevél. Hogy mindent össze- 
vetve kinek ajánlanám a Strife-ot? 
Ld SEL een ETL OTT 
Nukem — rajongóknak — minden- 
képpen, a kalandjátékok kedvelői- 
nek pedig némi fenntartásokkal. 
Aki viszont egyik stílusra sem fo- 
gékony, az próbálkozzon inkább 
más játékkal. Mondjuk a Might and 
Magic 2-vel. 

T.J. 


Kiadja: 
Velacity 
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kh 


há! Te CE ZT ZELEA 
FT LNN TT E 

gomnak" — mindenképpen 
LEZUEZTL[1 vERELLTTÁTTATT 
pee JELE LA TT 
CI ELLELMSLTT NT JET 
tottam ama finoman cizellált 4 
kis dobozkát az 5767Kt 7 
KULT KELT Lát a 
Keze LT 
SE ell] te va 


DOL LZ ET AT ETTSE] LA DSTÉZÁN 

HE ti féltettebb ETT ES , még akkor An 
HULA TT SE TIL ETITA 

ijesztgétnek ALT HZTETTŐ dal jar 

A Tegújal intára készült SSI-opusz 


Star General nevet nyert a keresztségben, és fi r 
maa LEE E LL zgTATZA Ki 
háborústi helyszínét. A kerettörténet nem E R WI JAVA B R a 
okoz különösebb meglepetést; szokás szerint d e, 
a 30. évezred tájékán tart az időszámítás, mi- . felújítását finanszírozó nyersanyagtermelés- 
koron már nemcsak azféniberiség ismeri a re is figyelnie kelt. A PG-ből ismert prestíge. 
csillagközi utazás titkát, hanem egyéb értel- pontok szerepét itt ugyanis átveszi a res 

"les (?!) fajok is. Egykoron adva volt ugyebár. ce [LACKOL LELNE 

a.szokásos minden fajt egyesítő galaktikus . sebb ré: sa LU ET 

birodalom, de. mire játékhoz jutunk, ez már jágkoré (á [4 r ú És 

LE ZONA LETT TETTEST AT TVTZEÉ 1 LL TULA 





játesk 4 
TA ajet e YEN 
gs e AE tu Ki. egyenlő látásra totál idegen lesz az ábrák miatt - 
7 7 wannak elosztva; a hódítóban (Ex- második látásra pedig teljesen ismerős, hi- 
Eszes TET: fg h 11 di ELJON LATLAK 
Hl 2 E RENÉNE MATER 4 j (TET MET TT DENT aA TT AÉT ELET 
1: 6. e k Ik illagközi Te CLA 11 Kg 
É ik is belépnek a képbe. Az . lítható még egytakás opció, úgymint; 
űrdimenzió — belépése 
LAESLaSatL LTe B 
rancskiadási fázist is: 
ESZELTE 
.§ színén lépő LIL N 
 §. másrészt pedig az űrben 
AAA Ze 
LATE TEL EG Ő 
[LL LLSRU TT] 
LETELTE 11181 
MAGDA ar 
ULVE TTA öl 
zist is végrehajthatnak. 
LEALL TETTEL TT 
ÁTLAGÁT TVT j 
( Md úlÓ [EK ELLA cd E i 
A manapság sztó Új ÉTELE ELÁLLT] LETELT TAOSE E ELLA TLC E 1 
nak számító, enyhén Star Wars-utánérzetű  keztető -c: ényként szolgálnak, így télté 
intro-video megis adja a hangulatot a játék- . nem is kell kevésellnünk a 24 darabot, A sce- 
hoz: először egy-kisebb, később. pedig egy . nariok két játékosra készültek; fix kezdő és 
nagyobb halgmeűrhajó buzgólkodik egymás győzelmi beállításokkal, azzátra nem títkolt 
lemészárlásán, majd a-túlélő támadók part- célzattal, NA CEL ELS 
ra-, akarom mópdani: holygóra szálló csapa- kielégítsék! ik mondjuk egyszefte zi TA 
MG TAÜL TELL A AZT A ALÓ [DELETE LAT SZ TÁSA 
A Star General teljesen a ráltal lefek-  milliomosoknak lényegi 1 KG ALLE ALLA LN E LAGE TETÉSE TETT 













; 

ie LELET UL GETE LETT EKET AT ET SUL TULL OL NET LL Li Mnüz új erejüsegységeket használnak, sőt, néhány UGAT LÓ fi [ 

ránézésre nem is egészen lesz nyilvánvaló),  : hadműveletek. Scenariobóttalán csak az el. . típus csak egy adott fajra jellemző); 
enéhány-izgalmas újítással. Újítás alatt első- . ső, tutorialként műki TELL ába érdekes,  , - a játékosok szál ÉEATAEÁ (LT /t LT) FrTLTTA A 
ELLE ALLT LENE OS E Gaz LELÉ KO TT ES GTA (TETT több humái (ELLEN Ü EZ SK EL ELAELAT LL EZT ree, LL GLADA 

k a közvetlen harci CTL sti kell. foglalni a Hressajak által 2 UGAT SZÁL lehetősége); válthatunk át, az ! Explore Asteroid/View ka 
[JEA És k felszerelését és a régiek" szállt holdbázist) az avatott Panzer-zsenik át-  - a kezdő EGE ÁL) MNSS Ti net pedig az aktuális hajóval szomszédos 
3 CLK L Le ráunt - a bolygók sűrűsége és a galaxis LETELT EH EZÉS A STT TÓT ENE KT 1 
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A főmenüben állíthatjuk. - a győzelemhez alalandó bolygók szá: szolgál, Az előbbiek nyersanyaggal illetve 
a játékosok irányítását, . ma (több mint 3 £. KETTES UELTTTATL TA 1 
KILL TK CLEO EL LETE EL csolva, a számi-  Szolgálnak, utóbbiakon pedig támadás előtti" 
LACEE USO ATA A mindaddig sem- felderítést végezhetünk, A Land on Planél 
ligenciaszintjét (tkp. a "leges nem kötünk, egyéb- ! csak Transport űrhajóknál használható: a 1 
gi fokozatot), ként b ULT ELL TÉT [EJSZLY bolygók mellett leparkolva a leszállóhelyeken 

KELLETLTAT TELS e MEGHO: illagközi körök aránya; LEN TETT LETT Auer) vöásütbatás 1 0 
taktikai céljait, , kij - a fel i e kezdő Néminemű újdonság a Ship Information ik. 

KLLEKTL ES ELT ALT UL sé ene SAL L(L-A LENN L ALLT OT LATE TTL LAT Tr et LER 
de a legcsinibb ikonak- — - a felszíni/csillagközi TSA kezdő ta- - ramétereit láthatjuk, hanem egy 30 Mea 
korjádítank lesz, amitől . pasztaláti szintje. (Az utóbbi két[fogjalom  tótis róluk. És 
ÜL E TALTÜL NT e ASZ LG GZ MI EAST b zt 

giai zseni zsebében bí- kai szint ott új (drágá TSA Tt p dúl 
zseregni kezd a marsall-  nult meg.) c 

pá zel LAT ELS ee TU LULU ETÜ pen nem volt ros$z A legnagyobb különbséget a Panzerhez ké- 

a hadjáratot elihdítani. ötlet; így tulajdonképpen majdnem végtélen . pest mindenképpen az építmények fogják je- 
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vo . gát [1 ELLA ALL tüzérség, vadászgépek és neki. Nem-saját bolygón csak akkor tehe-  ekből nyilván kiderült, hogy a siker titka rö- 
típusuk h (E: bombázók), és tulajdonképpen ugyanolyan tünk le csapatokat, ha nem áll a bolygóval . vid"és hosszú távon egyaránt az RP - abból 
Tár ől négy a to- . módon is használhatók. A tüzérség itt ís tá- . szomszédos pozícióban ellenséges hajó. építünk csini kis csatahajókat. Jó sokat. Az 
(fog termelni  mogatja azt a szomszédos egységet, ame-  Polyári.célokat szolgál a Merchant: RP-t ellenfelek meg ne építsenek, tehát igyekez- 
új; MLN demeg: lyet támadás ér, Azepülőgépéknél van egy . szállít, de ha ee] (LA 13 [ai zünk elszigetelni őket RP-forrásaiktól azon 
SSEL 11) TS SÉZ SRE LES Mu ZAL tt] kel Ce lB s] az bef ÜL EST SALT TESZT MÖLLLT TK GT TETT LK] 
1 ETL Za is. (Tehát- nem támadnak, csak akkor, ha a célpontot . séges rá nézve. (Aááááá bolygóikat és agyoncsapkodjuk LEZJd 
LO LLELLLT LT ZO ELLA Lá e 411) ulj egység is támadja. Poénos újdon- ataikat. A Panzerben 
6 1 A is ezeket kell létrehoznunk.) A ság ént, hogy van néltány spéci ala- út ez meg EE ELEN EST TB TIR tő) 
j zá NALA A et csak egyes fajok használnak, klasszikus Blitzkrieg- 
A Complex teszi pl. AWAC repülőgép az Hé lése ami Ú "§ taktika érvényesül: a 
lehetővé, hogy minden saját egység támatlását támogatja §/ I NEL ALÓ 
ETDEZT TÉT AT Mine Fi-  § X Z j ják a totális TA Ta 
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CRREATURES 


lecsaptam rá. Creatures. Ki ne emlékezne rá? 

Hőskor, C64, jópofa kis figurák, fantasztikus 
logikai feladványok, rengeteg pálya és a gép lehető- 
ségeihez mérten hihetetlen grafika. De aztán elolvas- 
tam a rövid ismertetőt és rá kellett döbbenjek, ez a 
Creatures nem az a Creatures, Itt is jópofa figurák 
mászkálnak, itt ís rengeteg veszély leselkedik rájuk, 
ítt ís remek a grafika - a hasonlatosság azonban ek- 
kor véget is ér. A Warner Interactive programjában 
ugyanis nem nekünk kell megvédenünk kis teremt- 
ményeinket ezernyi bajtól, hanem nekik maguknak, 
Mi ennél egy nagyságrenddel nehezebb feladatot ka- 
punk, nekünk kell felnevelnünk, tanítanunk és az 


M ikor megláttam a dobozon a feliratot, azonnal 


Legyél Isten Albiában! 


creed 


életre felkészítenünk e képzeletbeli világ la- 
kólt. Ezt a munkát generációkon keresztül 
kell. ellátnunk, S sikeresnek csak akkor 
mondhatjuk magunkat, ha próbálkozása- 
inknak minél kevesebb áldozata van, s mi- 
nél tovább tudjuk életben tartani, terjesz- 
teni a fajt, 

Albia földjén kopár hegyek, sűrű erdők, 
tavak, sivatagok között éldegél két értelmes 
faj, a nornok, a kedves, játékos és tanulni 
vágyó manók, valamint a grendelek, az 
örökké zabáló, mindent ellopó, borzalmas 
betegségeket terjesztő szörnyecskék. Ezt a 
világot kell felfedezniük és megismerniük 
nornjainknak, Meg kell tanulniuk, hogy mi 
veszélyes, mitől kell félniük és mi lehet se- 
gítségükre. A Creatures egy valódi biológi- 
aj lényt modellez, a maga saját környezeté- 
vel, digitális DNS-ével, agyával. Ezek a lé- 
nyek gondolkodnak, döntenek, s tanulnak 
saját hibáikból. Semmilyen cselekedetük 
nincs előre programozva, minden a szerzett tapasz- 
talatoktól és tőlünk függ. Segítenünk kell őket a baj- 
ban, s örülhetünk a sikereknek. Amikor felnőnek, 
párt választanak, és gyerekeik teljesen új genetikai 
anyagként jelennek meg, a nevelés pedig kezdődhet 
előlról, Ha ügyesek és szerencsések vagyunk, a kö- 
vetkező generáció még ügyesebb, okosabb lehet, 
mint a mostani. A lehetőségek határtalanok. 

A nornok albiai pályafutásukat egy aprócska to- 
jásban kezdik, Ilyen tojásokra kétféleképpen tehe- 
tünk szert, vagy találunk egyet a természetben (erre 
csak már kifejlett nornok közelében van esélyünk), il- 
letve kivehetűnk egyet tojáslemezünkből, Ezen kez- 











detben hat apró tojást találunk, melyekről annyit tu- 
dunk, melyikből lesz fiú, s melyikből lány. Ha vala- 
melyiket kiválasztjuk, az a fészekből átkerül világunk- 
ba, ha pedig mind a hat tojást elhasználtuk, a prog- 
ram generál hat teljesen új embriót és Albiát alap- 
helyzetbe hozza. 

A norn tojások kikeléséhez mintegy 10 perc kell, 
amit egy kis meleggel (inkubátorba téve) fél percre 
rövidíthetünk, Arra azonban vigyázzunk, hogy ok nél- 
kül ne mozgassuk őket, hiszen a megfogdosott tojá- 
sok már csak inkubátorban fognak kikelni. Először 
két lénnyel érdemes próbálkozni, hogyan reagálnak 
az őket körülvevő világra, egymásra és a mi beavat- 
kozásainkra. 


(RAsetátettááti a eztetet ) bánatos szem az első 


essel (RAsetátettááti a eztetet ) a szíveket 





A születés utáni első 20 percben babaként viselked- 
nek. Kíváncsiak, játékosak, nehezen taníthatók. Óv- 
nunk kell őket minden betegségtől, fertőzéstől, mert 
ezek ebben a korban még különösen veszélyesek. A 
gyerekkor szintén 20 percig tart, s ez a legideálisabb 
idő a fejlődésre, beszédtanulásra. Ezután következik 
a kicsit hosszabb serdülőkor, amikor kezdenek ér- 
deklődni a másik nem iránt, Sokat beszélgetnek és 
kevésbé fogadnak szót. Felnőtt kor 9 órájának leg- 
fontosabb feladata a szaporodás, Oda kell figyelnünk 
rá, hogy a nornok nem erőltetik a szülő-gyermek 
kapcsolatot, így az újszülöttekről megint nekünk kell 
majd gondoskodnunk, Végül öregkorban a nornok is 


E 


betegessé, feledékennyé válnak, több figyelmet, vé- 
delmet igényelnek. 


Albiában minket egy kéz jelképez. Ezzel a dolgokra 
rábökve (bal gomb) csinálhatunk bármit. Így mu- 
tathatjuk meg a fiatal nornoknak az eszközök hasz- 
nálatát. A játékok és a kaják nagy részét felvehetjük 
(jobb gomb), meglóbálhatjuk az orruk előtt, majd 
miután felkeltettük érdeklődésüket odébb tehetjük 
őket (megint jobb gomb). Lényeinkhez beszélhe- 
tünk ís (mondanivalónkat be kell gépelnünk), per- 
sze csak azután, hogy a fontosabb szavakra megta- 
nítottuk őket. Miköz- 


t 


ben magyarázunk nekik, érdemes tudni, 
mire figyelnek éppen (Creature View), 
nehogy a répa nevét ismételgessük, ami- 
kor egy labdával vannak elfoglalva. Be- 
széd közben kezünk ugyanabban a szobá- 
ban legyen, mint a norn, különben egy 
kukkot sem fog hallani, 


A nornok intelligensek és tanulékonyak, de 
a tanulást fel tudjuk gyorsítani jutalmazás- 
sal és büntetéssel. A jutalmat egy kis si- 
mogatás, vakargatás jelképezi, amit az or- 
rára kattintva nyújthatunk át, míg nemtet- 
szésünket a fenekére csapva hozhatjuk 
tudtára. Később, ha már tudnak beszélni, 
az Igen és Nem szavakkal hasonló hatást 
érhetünk el, 


Legfontosabb dolgunk, hogy a nornokat minél ha- 
marabb megtanítsuk beszélni. Ha megértik szöve- 
günket, egyszerűbb dolgunk lesz, amikor valami 
ehetőre, játékra, veszélyesre akarjuk felhívni figyel- 
müket. A beszéd tanításának több módja is lehet, s 
célszerű ezeket párhuzamosan használni, A cselek- 
vések megtanítása a legnehezebb, de ebben segítsé- 
günkre van egy gép is, melyet az inkubátor feletti 
szobában találunk. Ez a különböző tevékenységeket 
rövid animációval mutatja be, s közben ismételgeti 
nevüket. A gépet írányítani a felső részen látható (és 

a nornok számára elérhetetlen) 
. gombokkal tudjuk. A Szavakat 
Mindaddig ismétélgessük, amíg a 

"Morn hibátlanul ki tudja ejteni. A 

ismert szavakat később 6 is 
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báljuk meg az orra előtt, vagy ha már érti a beszédet, 
kérjük meg, hogy nézzen rá valamire. Amíg a tárgyat 
nézi, ismételjük el a nevét párszor. Ha már érti a sza- 
vakat, egyszerű mondatokat begépelve beszélgethe- 
tünk velük, kérhetünk tőlük dolgokat. Ha jó szülők 
vagyunk, megcsinálják, ellenkező esetben oda 
sem figyelnek, 

Végül a beszédtanítás és 
minden ismeret átadá- 
sának . legegysze- 
rűbb módja, ami- 
kor egy idősebb 
és műveltebb 
norn tanítja a 
fiatalabbat, 
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Lényeink ugyanis beszélgetnek egymással, közben 
átadják egymásnak a megtanult szavakat. 










A program által nyújtott rengeteg eszköz között az 
érdeklődőtől a biológiai szakemberig mindenki meg- 
találja a számára hasznos információkat, melyek a 
nornok tökéletesebbé tételében segítségére lehetnek. 










Amikor az embernek gyereke születik, az első dol- 
0a, hogy nevet ad neki. Ezután kézhez kapja a szüle- 
tési anyakönyvi kivonatot, melybe bekerülnek a.szü- 
lők adatal, és természetesen elkészül az újszülött el- 
ső fényképe. Aztán ahogy a gyerek felnő, a gép csak 
kattog, az első irt azánats da vasa; fényképalbumok 
követik, hatunk minden érdek- 
élés Tk, ismerősnek, No, ezeket a 


mra S séőlói tévéketységéket végezhetlűk el itt. 
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igénybe vett területek gyorsabban fejlődnek, Végül 
az orvosnál a különböző gyógynövények között válo- 
gathatunk. A füvek mellett látjuk, hogy mennyi van a 
doki táskájában és milyen hatást/mellékhatást várha- 
tunk alkalmazásuktól, Az orvosságot először le kell 
tennünk lényünk közelében, majd megetetni, mielőtt 
a grendelek ellopnák. Ha 
gyógyfüveink elfogytak, újat 
a Gyberlife "weblapjáról 
szerezhetünk be (a prog- 
ram közvetlenül kap- 
csolódik rá), vagy 
hasonló hatású 
vegyi anyagot 
kell találnunk. 















kulában van kódolva, mely több, mint 200 gént tar- 
talmaz. Ezek határozzák meg, hogyan néz ki, ho- 
gyan viselkedik, gondolkodik. Szaporodáskor a két 
szülő molekulája véletlenszerűen összekeveredik, 
két új ONS-t alkot, s ezek közül csak az egyik indul 
fejlődésnek. Így az újszülött egyik tulajdonságát ap- 
jától, másikat anyjától örökli. A generációk során 
aztán ezek a gének változnak, mutálódnak, S e vé- 
letlen események sora tragédiához (a faj kihalása) 
vagy valamilyen különösen életképes változat meg- 
jelenéséhez vezethet. E változásokra semmilyen ha- 
tásunk nincs, $ csak azt tehetjük, hogy a rossz 
irányba fejlődő egyedeket nem engedjük tovább 
szaporodni. 

A siker érdekében érdemes más norn- 
tenyésztőkkel is felvenni a kapcsolatot és a legígé- 
retesebb példányokat kicserélni. 

A következő lapon az agy aktivitásának változását fi- 
gyelhetjük problémák megoldása közben. 

Döntés monitoron megtudjuk, hogy egy cselekedet 
milyen belső jutalmakkal (felső csik) és büntetésekkel 
Jár, A jutalmak és büntetések a tettet követő fizikai ér- 
Zésektől, a korábbi emlékektől és nevelésünktől függ- 
nek, Segítségével következtethetünk arra, hogyan fog 
nornunk viselkedni egy speciális helyzetben. 

Az utolsó lapon vegyi anyagokat juttathatunk 
közvetlenül lényünk vérébe, Így 
táplálhatjuk például a betegeket, 
akik egyébként nem hajlandóak 
enni, Válasszuk ki az anyagot és 
a mennyiséget, majd nyomjuk le 
a G0 gombot. Természetesen 
ami kis mértékben orvosság, túl- 
adagolva méreg is lehet, Egy 
anyagot túl sokszor beadva pedig 
gyógyszerfüggővé válik, S a to- 
vábbiakban már nem él normális 


Itt lényeink termékenységét, illet- 
ve a bekövetkezett terhességeket 
ellenőrizhetjük. Míg a fiú nornok 
felnőtt korukban folyamatosan képesek Szaporod- 
ni, a lányok csak rendszeres időközönként képe- 
sek rá (ezeket az időszakokat a progesteron szint 
megemelkedése jelzi). 

A nornok termékenységét ezen a lapon a tojás szür- 
ke színe jelzi. Ahhoz, hogy szaporodjanak, csak arról 
kell gondoskodnunk, hogy a megfelelő időben talál- 
kozzanak, Az aktust nagy cuppogás kíséri, a sikert 
pedig. gonadotrophin 
nevű anyag megjele- 
nése a nőstény véré- 

ben. Amikor a Ieány- 

Zó terhes lesz, a ké- 
pen a tojás megfeke- 
tedik és egy számláló 
jelenik meg rajta, 
Terhesség közben lé- 
nyünk sokkal több 
energiát használ fel, 
ezért táplálékát és 
egészségét folyama- 
tosan ellen-őriznünk 
kell. A terhesség után 
egy időt el 
vezetének 


mat végét 
szürkeségé elj Ív 
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BETEGSÉGEK 

Albiában gyakoriak a baktérium és vírusfer- 
tőzések. Ilyenkor a nornok lényegesen töb- 
bet esznek, hogy legyőzzék a betegséget. 
Mivel a fertőző betegségek nagy része leve- 
gó útján terjed, a beteg egyedeket gyorsan el 
kell különítenünk egymástól. Egy fertőzés 
megszerzése után a megfelelő ellenanyag 
előállítása időbe telik, s ez alatt a betegség- 
nek végzetes következményei lehetnek, Egy 
leküzdött betegség után lényünk immunissá 
válhat arra a kórokozóra. Ezt azonban rossz 
táplálkozás vagy a sok probléma törli. Kelle- 
metlen, hogy az 
albiai . baktériu- 
mok is állandóan 
változnak, $ mó- 
dosult  kóroko- 
Zók ellen a 
nornok már nem 
lesznek védettek, 
A betegség má- 
sik oka a nem 
megfelelő táplál- 
kozás. A glükóz 
hiánya fáradttá, 


gyengévé teszi 
őket. A súlyosabb 
eseteket  diétára 
kell fognunk őket 
sőt az is lehet, 
hogy már csak az 
energia. beinjekci- 
ózásával érhetünk 
el eredményt (ez- 
zel viszont óvato- 
san bánjunk, mert 
függőséget alakít- 
hatunk ki bennük) 
Albiában számos 
mérgező. anyagot, 
növényt találunk, amiket lényeink véletlenül, kíváncsi- 
ságból megehetnek. Ezek nagy része gyógynövények- 
kel vagy vegyi anyagokkal gyógyítható. Végül ebbe a 
csoportba kell sorolnunk a sérüléseket is, melyek leg- 
többjét a grendelek okozzák, Ezek a lények egyébként 
veszélyes fertőzéseket és mérgeket is hordozhatnak, 
Betegség esetén a gyógyulást az orvos gyógyfüveivel 
és a labor vegyszereivel próbálhatjuk meg siettetni. 


ÉLELEM 


Albiában rengeteg érdekes, ismeretlen növényt ta- 
lálhatunk. Némelyik közülük tápláló, de vannak ve- 
szélyesek, mérgezőek is. Meg kel tanítanunk a norn- 
jainkat, melyikből ehetnek bátran, s melyiktől tartsák 
távol magukat. A sajtnak, répának (találunk répa- 
adogató gépet is, amit csak a nornok használhat- 
nak), méznek semmi negatív hatása nincs, 5 a kávé 
is csak kiesít tovább tartja ébren őket, A citrom $ava- 
nyúsága élőször kicsít meglepi őket, dén hamár meg- 
szokják. Az alkoholnak ebben awilágban ; is a jók is- 
mert hatása van. 74. 2 

A füvekeviszont máfi súkkal veszálízsstbek meg 
kell ismernünk őket és meg kell véte tapaszta- 
latainkra a normakat ís. 








CREATURES 



















Jó hatása van az egészségre, 
és ösztönzi a szaporodást. 
Ugiy Tomato 

Pont ellenkező a hatása, mint a 
paradicsomnak. 

Death Cap 

Fiatal egyedekre majdnem min- 
dig halálos. Magas lázat és 
gyors energiaveszteséget okoz. 


TÁRGYAK 


A nornok felfedezésük során rengeteg tárgyat, já- 
tékokat, járműveket, egyéb eszközöket találnak, 
Amikor valami új dologgal találkoznak, korábbi ta- 
pasztalataik alapján döntik el mitévők legyenek, Ez 
azt jelenti, hogy ha életükben először kajával talál- 
koznak, mindent megpróbálnak megenni, mindad- 
dig amíg valami keményebbe nem ütköznek, Minél 
többet próbálkoznak, annál könnyebben kezelik az 
újdonságokat. 


INTERNET KAPCSOLAT 


Azon túl, hogy a Gyberlife weblapjáról új kajákat, or- 
vosságokat és játékokat tölthetünk le nornjaink szá- 
mára, azokat a teremtményeinket, akikre a legbüsz- 
kébbek vagyunk, elküldhetjük a világ minden pontjára. 
Persze a másoktól így kapott egyedeket óvatosan kell 
kezelnünk, mert olyan betegségeket is hordozhatnak, 
melyek ellen a mi nornjainknak nincs meg a megfele- 
lő védettségük. 

Remélem a leírásból már mindenki számára kiderült, 
valami egészen egyedi, döbbenetes játékkal van dol- 
0unk. A mesterséges intelligencia eddig ís sok számí- 
tógépest foglalkoztatott, de a sok munkából eddig 
csak tudományos cikkek, előadások születtek, A 
Creatures az első (és valószínűleg nem az utolsó) 
program, amely e téma eredményeit a játékosok szá- 
mára is kézzel foghatóvá tette. Szóval a játékot egyfor- 
mán ajánlom fiatalabbaknak és gyakorlott szülőknek, 
biztos vagyok benne, hogy mindenki ottragad a gép 
előtt. De hát nincs is szebb annál, mint amikor gyere- 
künk kimondja az első szót, vagy amikor éjfélkor jön 
haza az első randevúról 

Eközben azonban egy baljós gondolat motoszkál a 
fejemben: Lehet, hogy velünk ís csak játszik valaki? 

Temesvári Tibor 





Kiadja: 
Warner Int. 





P75, MB RAM, SVGA, ExCD, SH 


FIARŐ Sz KLAWIDPVISRUPTOR 


rupárosokról, vagy bűnöző. 
párosokról nap mint nap ren 
jeteg sztorit láthatunk, elég 

ha csak bekapcsoljuk a TV-t, és végig 
nézzük a csatornákat. Vegyesen a kettővel vi- 


Aj plakátokat 
MANN tépjül 





tóztatja, 

Időközben 

megjelenik 

egy fekete 

autó ís, ami- 

lek utasal csak- 

nem szitává lövik 

hőselnket. A két 

kényszerű barát 

együtt vág neki 

New Yak utcál- 

nak, hogy meg- 

találják a maftiafőnököt. .. 

A játéknak kétféleképpen fogha- 

tunk hozzá: egyedül, vagy ketten egyszerre, 
mindkét szereplőt külön-külön Irányítva. A grafi- 
ka izometrikus, és nem kis nehézség lesz célba 
venni a mindenhonnan felbukkanó fegyveres hu- 
Ilgánokat, akik azért támadnak ránk ilyen 
buzgón, mert a főnök vérdíjat tűzött ki köselnk 


szont már ritkábban találkozhatunk, legfeljebb ha 
megvettük a FirogKlawdot. Egy rajztilmszerű 
környzezetben tálalt "állatmeséről" van szó. A 
prerenderelt Introban végignézhetjük, hogy kez- 
dődtek a bonyodalmak, Egy nyiizsgő metropolisz- 
ban, New Yakban, Klawd, a törvényen kívüli 





1. SIRVÁITOR 
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fejére, és ezt kiplakátolta város- 
szerte. A gyilkoláson kívül az lesz 
amásik feladat, hogy letépkedjük 

a falakról a plakátokat. A sokszínű 
köztük kutyák, rókák, disznók, rozmác 
b rok, vadkanok SOkSZOr sere- 

I támadnak ránk, ezért 

kJ Ikalomadtán le is kell hajol: 
nunk, Ha Jól Időzítünk, a fe- 
lettünk elsuhanó golyók a 

,. többi gengsztert irtják KI. 

. Tudunk gránátot is dobni, 

— Valamint ugrani, Illetve 
létrákra mászni, Attól ne 
tatatáosár Sáa 

vi el: még a 
ela , görbe bottal 

44 botorkáló Já: 

tékelőket ís 

csak a vérdíj ér- 

dekii. A hullák után gyak- 

ran maradnak különböző cuc- 
cok; extra fegyverek, rakéták, 
golyóálló mellények, elsőse- 
gélycsomagok. Ezek felvételére 
egy játékos módban mindig 
Ügyeljünk, mert amit a másik 
P szereplő vesz fel, az nem adó- 
ál dik hozzá a cuccalnkhoz. Ar- 

vé ra ís figyeljünk, hogy ne 
FÉG) találjuk el a társunkat, 
TŐ mivel 6 is sérül a golyó: 
Inktól. A játék egyik fontos 

vonása, hogy gyakran változik az út- 

Irány. Kocsiba vághatjuk magunkat, végigmehe- 
tünk az utcán ís, lemehetünk a metróba; 
























PSXx 


KENE ZTE 


Ftr3 A metróban néhány csavargó 
próbál az EZÉ mell 





A metróban egy saját szemszögből zajló lövöldözés 
következik, egy célkeresztet irányítva kell a met- 
rót megtisztítanunk, A legnagyobb vicc az egész- 
ben pedig az, hogy a nem túl könnyű játékmenet 
ellenére az állásmentést valahogy kifelejtették. 


Kiadja: 








aa 


[ELTETT Le 
Meésse 
kapcsolatos 


szabályok leglénye- 
gesebbike, hogy há- 
rom dologyal lehet egy 
játékot eladni: minő- 
ELT NL ETET 
vagy egy jól csen- 
1 LATE 
"kombinálod őket, 
EZT H E 3 
[OLT GET 
CLAETG NEL TNS TT ZT TETL UL EL ONE A [188 
ször is össze kell toborozni egy profi programo- 
MLLE ELÉ ET TA LAGE ELLA 
ha évekig) tartó fejlesztési és tesztelési időt, és 
a siker még ekkor sem garantált. Az efféle 1u- 
xust csak a legnagyobb cégek engedhetik meg 
maguknak. Jóval célravezetőbb a második mód- 
szer, elvégre egy olyan korban, ahol egyes ame- 


LTAL OO IT ETET Ut LAST K Aa 
tákat hírdetnek, a reklám a siker záloga lehet. 
Aki pedíg ezt is túl költségesnek tartja, annak 
még mindig ott van a hármas szamú terv: dob- 
TTL STZRT LTE TAGLALTA ET TT 18 
EZT KELTA TETT KAL AA 
rögtön eladhatóvá válik. Legalábbis egy ideig, A 
vásárló ugyanis a látszat ellenére nem tök híj- 
lye. Mi több, bizonyos minőséget várna el a pén- 
LEALL TATA EE ELLA TTT AZZÁLÉT 1) 
hamar padlót fog, de a gyártót ez nem igazán ér- 
LELNE AT YA EGT LATE TELNE ETL 
UGLLA ELTER 

Meglehet, hogy illetlenség ilyen sommás kriti- 
kával kezdeni egy ismertetőt, de a Bloodá. Magic 
ÜZLETET ELOTTE TA ELSZ TETEL A 1 
ML AL EAT ETT ZTE N EE ETT] 
LÜL LEELT AZ ZTLEE TT TT LT 121 
lenne, de a doboz hátoldalán szomorkodó fotók 
és a kb. 50 oldalas szabálykönyv (ennek a fele 
használható info) már nem sok jót ígér. Az igazi 
sokk azonban a baljóslatú Install parancs kiadá- 
sát követő percekben éri a balszerencsés játé- 
kost, En megértem, hogy nem várhatunk el min- 
(EZT LT LETT LT ETT TT LT ETA LAS GEL ÁE 
megértem, hogy a magas jogdíjak miatt néha 
spórolni kell a fejlesztési és egyéb költségeken. 
Az viszont egyszerűen nem fér a fejembe, hogy 
két olyan nagynevű cég, mint az Interplay illet- 
ve a TSR hogy engedhet meg magának egy ilyen 
hiamázst. Az a TSR, amely hosszú éveken át gyü- 
[DELLE ETET UL LK ELEN LTAL VÁLA 
játékhoz adja a nevét?! 

Alighanem a fenti bevezetővel sikerült minden- 
ki kedvét elvennem a programtól, de hogy ne ér- 
je szó a ház elejét, kissé bővebben is kifejteném 
problémáimat. Először is a grafika minősíthetet- 
ZONA MESELD ESSZL MLUT T ZRA NO TAK t TÓ 
LÜL LT TTL ASE TA LA ELL) 
LEALL TIL ETET ONZATLAZ TT AZ1e 
a borzadályt. Ezzel nem a gyengébb gépekkel 
rendelkezők lelkivilágába kívántam beletiporni, 
LU LESSZLT EY LÉ ELEGET AL ZT EA 
UELANL TALNLE LL MT ETTA E AK SSL L HZTL 
szoftvergyártó vad hardverfejlesztésekre kényr 
szerít, míg a másik olyan programmal rukkol 
elő, ami egy 386-os képességeit sem használja 
DET SZÜL TK E] 
öbbrendűségével, de egy 1996-ban 
HULLT JUTÓ TAL LG 
MALE TALÁ LATTA 










A zenére illetve TATE e 
kodhatunk, Becsületes azás fv 
LEGAL SÁT GE) Va LE jö s 
2. vagy a Diablo opuszaival 
összevetve engem csak ke- 
sernyés mosolyra fakaszt. 
Aztán itt van a játszhatóság. 
Mit mondjak, ez a téma is megér 
(ELLA ELLE ALTE TTL E] 
[ELLA KKNYT Ta 
CLA Ó 
lenségig 
lelas- 












ELO tá 
CG H Ua 
[Ana TA 
ke LELT PETE 
szünk a fel s alá 
rohangáló lények tömegében. Min- 
LEEZAK sa LE AE 
ALLAC LATOS AL ee KN E a 
net sebességén. Egy "96-ban készült, real-time 
stratégiai programban, Wo comment, 
Pozitívumok? Nos, abból nem sok 
ELLE KSE ELÉ ea 
KZT KAL ÉTT ULL aALeT § 
tás", hogy ezeket végigjátszva meg; 
alkothatjuk saját hősünket (mondjuk 
ed ELETE TT Ta ATÓ 
LN NEE TALAL TAT TA KT Ta 
dás Háborúba. Eme korszakalkotának 
[ETNA TAL LAMA LELT TTL KV 
LETETT a e ELTE MOL A 
EMELT ELET 
hatjuk az ellent. Ez igen! Csókoltatom 
LŐ TELL ETETETT E TEA 
ir ES TT ELLA T ET LL ET TI 
LT ALTE LT UT LAO Ld 
sen változatos történet, ami a nagy AD £ D és 
LL EZ LE VESZTE] 
LATE OTET AL ALA LETT TA ZA TT 
érdemes megszerezniük e programot, Jómagam 
UT ZTAT LETT EL KEN LELÉ 
óránál többet egyhuzamban szenvedni, S Sze- 
LA RÁÁLLT LSE LL LTAZ Aa E 10 
akarat fényes diadala... 


Miután CoVboy-jal ismer- 
tettem tömör, s korántsem 
ILL ANTALT TT TALI 
játékról, megegyeztünk; 
€rre kár lenne túl sok he. 
lyet pazarolni. Egy oldalt 
még megér a doloy, de 
KLTE ETT ITT TES 
ÜZ ET Le TAL VT LETEKZA 
TELS ZKT KN SRAUTA A 
ÜNK ZT VA 
TS uzlet 
OZ LA TT ATUB 
h-2NKZ LED 1 UNSK 


é (6 


ü 10119) Cat 
MÉ. 

bonyolódik. E mesésveféklyék 

ETEL ELESEN ALT SSL NT TT T Ta 
"gyárthatunk" általuk, amiket (akiket?) kesőbb 
más, hatalmasabb lényekké változtathatunk át. 


Gonosz sírrabló, jóságos király és marcona 
őrök - vérbeli Forgotten Realms-hangulat 





Hmmm, ez így elég zavaros, nekifutok méger 
[Szaz Y UNE K LL TON LL TEZ LG L Th 
MEANT TT TTL KEST NAT ú 
[OLT TAT LT TAP AZOK Te 
liszkké válnak, s elkezdik begyűjteni a környék 
mágikus energiáit. Ezeket az energiákat a 
LÁT EL eZLTLT LUSET TE 
LEALL TELT LÉ ea LT 
Zn ELETTEL SZTN EEEN 
ELLE LL MT SET SL ALA 
készítői tudnának kielégítő válszt adni, Góleme- 
MLLE TÉTA eke ett tl 
LOG AA LTE ALTE 
ezert LA TT LAKATOS 





















szerzett tapasztalati pontjaink- zek fd 
[LAT TZAL 1 LL ESR 
tTTULA a oo 
MEZ át 


eEET E EL ELT ET HAAS 
KZNELLA LELET ALEST  TELŰ 
[TTATAL E LTE E EVA O LSA tt 
tös szisztéma példánl egész használható dolog 
e a LA RT E LETE EST TATE 

(4 ETET 1] ZA 
LETELT ez ee TÁG KETTO 
végkícsengést erőltetni a cikk végére? timi ka 
[ASLTT E LALAe R EL TT KEET tő 
hatunk a játékban? Hogy közdhetünk a jósá- 
gosigazságosmegblablalovagok és a gonoszíu- 
ijdeundorítánekromanták oldalán ís, s kedvünk 
KELLET KKE ELT LAGE UNA 
ság történelmét? Hogy milyen kiváló dolag mo- 
demen keresztül egymás ellen nyomulni? Meg- 
TR Er OLLERER EN ET 
S Tee MG LTE Ti 
ragozni, s nincs mit szépíteni, Nagyon remélem, 
hogy az Interplay több ilyen játékkal nem csor- 
LEK MERET ETT KSS ET HZ 

Mindenkinek jobb lenne. 
T.J, 


Kiadja: 
Interptag 
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LL NA VT NET 





LELALLLL ELL EL LETE TOLL UT LE AA 


í tagadás, az utóbbi időt 
a" k jó dölguük volt a rág [! 
kok szerelmesei 


LELKET OL E 
KELT UT 
KÜL ELTETET 















pest, aminek ez LETT 
[11 
tes 


ia 


gye öszíntén örülök. 
m sikítógör kaptam kan LE) 
zt bányákat kellene 





alkodott béke, de mig. Az egyes kül hé 
ályának hála, nem is igen polásan megi (OLT GTETTÜL 
JB LIL ESYL a történet bi- 
ök voltak ezek, zonyos pontjain új magunk: 
rükké. A k nak kétt között. Ez 
jijhla ta nem egy rossz ötlet, 























dulta állandó háborút: 

LÜL 
er N sem tart 
téstvérharc 






























ZA AU TULT ET LETT MEGSZ LUK Yál 
ÜT B dologban rejlő lehetőségeket. 
LL [1 Maguk a küldeté ték elején nem tul 



























KILLUJ [Et 











nehezek, viszont h ratunk előrehaladta 
rületeiből minél nagyobb szeleteket kíhásí val már nagyon "begorombul" a program. 
tani, mig az utakat szörnyek és rablóbandák Mi b, a legutolsó pályák még a rutinos 
lepték el. Kitört az Örökösödési háború. CLA LTE ETEL EL OL ESETT TTL ETET 


Képzeljünk el egy hátat 
rályságot. Egy királyságot, amit embe 
MKE E [EL ÜL 
Ahol az Eltek (! 
ÜLY ÜLTET 
nek egyi 
zek, míg a 














törpék és a NN aton kívül még bő harminc külde 
láthatatlan pusztákon tést találhatunk a játéktér nagysága sze 
küklöpszök vezet hordák viv A fenti bevezető alapján gondolom min- rint csokorba szedve. Ezen önálló pályák 
ják végtelen harcukat a nekromanták denki kitalálta, hogy végeél ) roppant változatos képet 
rolhadó seregeivel, A városok között vágy galád fivére, Archibald Aa monstre-hosszuságu "teder 
állandóan hósák vándorolnak, gazdag se. Legalább ís á hát (1(TTAtÉT (LETTÉL ől kezdve egészen a 
ságra és hírnévre éhesen, Foszines és me) választva, ahol több mint 10 különböző. § jttáradásíg van itt minden. A leg 
pályát kell teljesítenünk a végső győzéle- több. küldetésnél megadhat: 


ja e J e 
KELETT LG T LETTEL 


d of Mightand Magic 


New World Computing ellenben egy ígen iz 
LETT ELET TT EZN ETTE 

környezetben játszódó stratégiai prog- nél 
ramok rajongóit: elkészítette a hajda- FF A VA b Ű ni 


mege OLY REGOTA VARTUNK I 






















tékból 7 grafikáját és írányítá 
sát nézve majdhogynem teljesen 
egytorma! Minden reményemet a 
LTTTTTYTETTTTNS LELT TELT TEL CTTTART LTE 
vetettem, dé csalatkoznom kel 
lett. A Bullírog lassan Messiást 
kmiggető rabbira kezd hasonlítani 
"hamarosán megjelenik", "már 
csak hónapok kérdése", és hasonló 









LELTE EL EE JELE 
színvonalas játékot felépíteni. Voltaképp juk, hogy melyik résztvevőt akarjuk irámye 
a Heroes2 irányítása vajmi keveset tani s mennyire kemény ellenfelek eltem 
Me LT) A Természetesen egyszerre többen ís jatszhza 
részhez ú k tunk (Multiplayer), akár modom meka es. 


tis egy gépen. Bizonyos küldetésekben ket 
ú több hadvezért magába toglala száwetsaz 
LAVAL TTLLE EE A LES LL OL AES Ül 
elszorakozhatunk . Multiplapor üzemi 
LES ! 


Hát ez bírony nem sokat változott az ett 
rész óta. Mivel azonban a Naroes et Múgor 
HULA ETL ONNÉT ELÉ Leben Let 
UE MEL ON a CA OS ee eső OL ZSEOt Több 
lene adnom e témáról 4 játök kezi 
FIN A Re ev etása Mát ök rák G LÓ 
kis bemutatójáték (Tetorczl mene kemi 
jatekallas) segitsegevel egyem NAT e 
játíthatunk 
A jobb felső sarokban kattiztamk 2 wism 
LELT GST RAG EL IL Let Aa e MENET 
ink listajat. Itt tudumk a leggyarsatitzm 2at- 
valtani a kivant fickora wagy var ht 
sünk arcképe mellett lathatt kzt tés sit 
erik átee kene zés záábű TÖRVE 
Ot eret salt kee et Te UT Let 
LE eSS SS e ed Lak érez 1) 
Lierjéle pee e LK Lát 
lat dí m néztetek HL 
alatt az alabbi ikonak kizil 
Let ö CÉ LV ét: 
SEA 
LUCA ezt sel ÖRÜGTŰ US ESCA ET U8 
LL ezet ÜL 0 SZÉT TT SS LES 
kerhet a 



























































11 Hő- 


árosainkról 
CLA 


MLLE] 
pULSSL CTL 
LE EAT EL ALT UT A 

. End Turn: Véget vetünk az 


MLLE LB 
(LG STA TT 
jük a világtérképet kis- 
ELSZ AET OLT 1 8 
tásban, újra lekérhetjük 
. Kr: TUNT E ETŐ 
A l ma elkezdhetünk ásni a Leg- 
A I hatalmasabb Ereklye 
után, illetve megnézhet- 
FELA ATA 9 (Ta 
nösen erős varázstárgy pontos helyét a feke- 
ANTALT LA EL ETEL LELKI 
ján tudjuk kikövetkeztetni. 
LELOTTE TES GENT TTTCENLTT A ELL EK] 
EZULG ELEN 
Pd ELLA LES E TELET TAL ETT 
(ELET TEVET CSATTANT tet ETTE TAL LL TEŐ 





Hosszú hódításaink leglényegesebb pontjai 
a városok. Ezek elfoglalása és megtartása 
LT TTL TTL TÉS ALLA LIGET LÓ 
KUN ENKEZ tá e LA nnteét Ti 
MT TA LSE TATA ATKA NÉN Et tt 
kat is itt tudunk toborozni. Minden hóstípus- 
UNA EG AZ LIU TSAK ZA ETET 2] 
[ULT LILLE L TTL ATA EST TÁ ő 
(például egy Nekromanta városban csak Elő- 
holt lényeket sorozhatunk be). Természete- 
KELLO USER EJT SSA TÁ TLLOST TUL ELŐ 
azaz új épületeket húzhatunk fel. Egy város- 
LA TATTAKMTTTEZ TLTLTLL ELTETT 
látvány fogad minket: távlati kép az ott ta- 
lálható építményekről. A legtöbb épületben 
LATLAK AZUTAN LL SG GY ET LÓ 
CL ONTU SU TTL ELT TE E EELT OLE A 
USN Ge Sze e LT ILLAT EST 
LATTA ELT LAT ZT SCALE 
rázslóiskola. A játékban előforduló több 
MULATTATTA TOL AAA JUN 
nagyrészt pedig a fojtogató helyhiány miatt 
nem térek ki külön-külön. 

LAZÁN UL ETET ZTA A UT 
ÜLET NT A (ZA ( d 
ként igaz minden ikonra és lényre is). Uj 


építményt felhú; Ed ALT 
LISA CET Ő ar jaj Fi ban tudunk, 
mint ahogy hőst is itt fogadhatunk fel. 
Amennyiben városunkban még nincs kastély, . ket, 


KATTANT EZ LL KHT Ldatalő 


MLLE LÁZAT] LN EUSTB 

A város távlati képe alatt láthatjuk a hely- 
MLM GEL LETT ELET TA 
(már ha van ilyen), seregével egyetemben. A 
helyőrség és sereg között egyébként telje- 
sen szabadon csereberélhetjük lényeinket. 
Nagy általánosságban elmondható, hogy 
KELETT ELÁLL ADAG AT LL B 
rabb felfejleszteni, még ha ez időlegesen le 
ís apasztja kincstárunkat. E fejlesztések 
ugyanis igen hamar megtérülnek , különösen 
a szobor (Statue), a kút (Well) és a Varázsló- 
iskola (Mage Guild) esetében. 








LELET ejáze d ETATS UL AL LELT UT 
DELL ESZTET L SÉTA TT AC 
lálkozni. Kutak, kunyhók, kökörök és még a 
KELET TZLSTA BET EL UT TLON ELOK LELET 
lyen nyersanyagot kapunk, van ahol hősünk 
megtanulhat egy képességet, van ahol... Szó- 
KEZELT ELT SALA LE ETT AT] 
lehet egy értelmes összefoglalót írni - egyen- 
ként végig kell őket nézni, és kész. Különösen 
fontosak a bányák, fürészmalmok, illetve 1a- 
boratóriumok,, ezeket elfoglalva ugyanis rend- 
szeresen kapunk mindenféle érceket, fát és 
Cd LN ZET EL he OKE LE) 
szükségünk lesz városaink fejlesztésekor. 


Na igen, ezennel el is érkeztünk cikkünk 
legkényesebb pontjához. Most ugye a rész- 
letesebb játékismertetők íratlan szabályai 
szerint hosszas felsorolásba kéne kezdenem 
mindenféle képességekről, tulajdonságok- 
ról meg varázslatokról. Ez viszont jelen eset- 


ML RESZT ETT 
ETT LATO NÉ] EZALATT ZTA TLéE 


ben áligha fog menni, mivel a játék készítői 
ígen ekéetemült módon több mint hatvan va- 
rázslatol; tucatnyi képességet és számtalan 
ereklyét kreáltak. 

IL TA LL GETE GEL Ta 
nak tartom, de mint cikkíró nem repesek az 
ől csak igen vázla- 






gyári kézikönyv illetve a jobb egérgomb sürű 
használatát javaslom... 

A hősök, mivel csak ők vezethetnek sereget, 
[ATOT LL TESTTEL SZET) 
LEALL E TETEME TTL ELÁLLT 
Varázsló, Boszorkány, Boszorkánymester. 
LO LL TELT KT TT GALL AT Z KIÉ 
ELTELT TELE LETT T TTL KOZ TATA 31 
ségeket tanulnak, javulnak tulajdonságaik. 
aZ ZOLEE LELT TÁ ÓT] 
van szükségük, amit nyertes csatákkal illetve 
a vadonban felkutatott kincsek szétosztogatár 


TT TSA AL E tsz gs 
IZE LE Tel) fokozat jé glh 






LETT TÁST SG MITET TÜNE 









LL LL LL ETTOL 


ree CA LK EOKHEELÉI 
SZA TÁ TT) neszh 
varázserővel, mely minden felhasznált va- 
EGET LEE ETL EZ TT ÉL 
rázserőt kapunk vissza, bár a miszticizmus 
LETESZ LETT LT ESO A 
názhatjuk. Néhány hősünk a kezdetekkor 
még nem képes varázsolni, nekik először 
(LEP ett TIL A (a [EOST TT LALI L TT 
UILALIE LANE LEN 


LAET TAL TLC A LAT A 
LIZ GT LL HRG ERKL UT ZT TH 
ELM AU EKNT TÉT ő 
rom. Ez előbbi meglehe- 
ETL TT EZALATT 1) ALLA 
xákra osztott táblán fel- 
áll egymással szemben 
akét sereg, aztán hajrá! 
Le (G TUNT AL ALETT 
cselesebb dolog, mivel 
KLTE CTO ALTE TT é 
fal mögött álldogál, s 
ÜLT SY ELKT UA 
EGÁL TÁGULT LETŐ 

LELT Tá e 1 Este] 


KIEKZEZSSEET SZESZ VIETEZSIEZT] egál Új 
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sával szerezhetnek, Mikor hősünk szintet lép, " 
választhatunk egy új képességet, vagy egy " a cikk végén levő tömör kis bestiáriumban is 












te [d LA LTAL A 


PG TELT E ELT T 1 1 ANAS 
LL OELLOZ TA sZ 
VEL LO GLLALJLL MAZ ALLEN 
mozgás vagy néhány lénynélílitélés távolsá- 
gi fegyverekkel. A seregetátézető hős a kép- 
ernyő szélén álldogál, őkilfáló taktikai ér- 
zékkel távolmarad a közvetlen hatotól. Rác- 
MOCT TETT EUEB 
LLEAIZTÁL HA ETT ee AES 
reat) vagy megadás (Surrefidetjdáz élmene- 
kült seregre akár keresztetis vethetünk, bár 
hósünket tármélyik. városban visszayehet- 






TSZ rt ETET LIL SL 
a AL EY 
Lee EIT VENA 
PL TLtT ő 


e Le 
mennyiségű aranyért. Maga az ütközet 
ugyan a játék egyik leglényegesebb része, 
túl részletesen mégsem érdemes rá kitérni, 
A követendő taktika ugyanis már az első 
csata soran teljesen egyértelmű, megjáztán 


találhattok néhány használható tippet, 


má 


KH Fogy kergessük idegösszeroppanás- 
ba ellenfeleinket? 








LETT TT ELLENT SSÁTLU TTL ETTAT 
szükségünk lesz egy nekromantára, akit egy 
LETETT AL SZA LELT TOT TETT ATS 
el "szerencsét próbálni". E népmesébe illő 
EGY N GT ET AZT TT TEA 8 
ELSE ELLA TT ELEK ELET E NETTÓ 
ket rögtön váltsunk is be tapasztalati pont- 
ra, Ezt egészen addig folytassuk, míg hő- 
EULA ZTA ETT TT LG ÜT TOT E 
cia nemes tudományában. Közben nyugodt 
szívvel folytassuk hódításainkat, de a kóbor 
szörnyeket hagyjuk békén (legalábbis a 
gyengébbeket...) 

LEALL ELT E EL CEL TTL SZ Ae 
tet, vágtassunk vissza városunkba és alakít- 
suk át seregét egy csöppet. Sorozzunk be 
legalább két jó erős vámpír-csapatot, s min- 
den egyéb szörnyet rakjunk le helyőrségnek. 
Ezután sorra támadjuk meg a vadonban tá- 
DG ZAL 2 LN SZET LL LELEK TT ALLT 1 
ling, Sprite, stb.), s figyeljük a fejleménye- 
ket. Először ís vámpírjaink minimális veszte- 
ségek árán fogják legyilkolni ellenfeleiket 
(nincs visszatámadás, repülnek). Mesterfo- 
kú nekromanciánknak hála, a leölt ellenfe- 
lek szük harmada csontvázként fog sere- 
günkhöz csatlakozni, ami egy népesebb pa- 









HLSZEZKEKZ 


























HEROES OF MIGHTE MAGIC 


raszt-horda esetében már komoly létszám- 
gyarapodást jelent. E módszerrel igen rövid 
idő alatt igen komoly seregre tehetünk 
szert, s az ingyenes "toborzással" rengeteg 
pénzt spórolhatunk meg. 

Mindössze két gyenge pontja van e furmá- 
nyos eljárásnak: 1. Nem minden pályán hem- 
perl TAT ALLTAL Ten [[] 
nem sokat érünk a feltámasztgatásokkal. 2. 
LL (LGNT TA LL ETTZO LÉT LTE 
"kispályás" módszerekkel pepecselnünk; e 
trükk csak a kezdetekkor hatásos igazán. 


Mint minden valamire való stratégiai játék- 
ban, a Heroes2-ben is a gyors területszerzés 
a gyözelem kulcsa. Sajnálatos módon igazán 
gyors hódításokra nem minden sereg képes - 
jómagam a barbár illetve a lovag hadait tar- 
tom e célra a legalkalmasabbnak. Először is 
szükségünk lesz egy barbárra, aki kicsiny 
HALT GATT KUT TOKET TA A 
Igyekezzünk a logisztika, felderítés és útke- 
LTAL CT LA LTTTZET ESET JT 8 
LE LSA CZ ML GT TO ETET ELETTEL E 
junk fel egy második hőst és toborozzunk 
őkelmének egy durvább sereget. Ezután sor- 
[ETET TAKE TTL ETETETT ZÁ OA 
forrásokat és ereklyéket, vadásszuk le a 
gyengébb szörnyeket, s próbáljuk meg egy 
[EAGLE LESTE ET ETELE TLAN ATA 
ket kiütni. A felderítő által esetlegesen be- 
(TITLE TA OH 
szetesen mihamarabb ad- 
juk át dicső bajnokunknak. 
Azt azért megjegyezném, 
TTL AT IV TOK AT] 
LEIA AKA TA ELL Tá (1 
(AL ELKL GZ A LL KK [2 
tén ütközni, hogy a fenti 
LUSTA L AKT NET LA L[- 
gyünk.  Megpróbálni min- 
[TTL LT O TAG [ELTE 
KELLET ÁE TŐ 
túl sokat semmiképp sem 
veszthetünk a dolgon... 


A vadonban barangolva számtalanszor fo- 
gunk segítőkész emberekkel (és nem em- 
berekkel) találkozni, akiktől hősünk új 
képességeket leshet el, tapasztala- 
tot szerezhet. E tápolási lehetősé- 
(AZÉ A TT LTE MTA EE 
[ULNE SZ LETT NET EB 
rán újonnan felbérelt, zöldfülű hő- 
seinket érdemes mihamarabb egy 
LE EST ETELE E LNN LAT 8 
ni. Látszólag a dolog teljesen egy- 
CCITT Lét e A ETT A 
tam meg: az események sűrűjében 
hajlamos az ember megfeledkezni e 
hosszas és meglehetősen unalmas 
"sétákról". A könnyebb pályákon ez 
még megbocsájtható kényelmesség, 





de az igazán durva térképeken ezt már nem 
engedhetjük meg magunknak. Szóval türe- 
lem rózsát terem... 


Ellenfeleink számára a legsúlyosabb csa- 
pást városaik, illetve bányáik elvesztése je- 
lenti. A gond csak annyi, hogy ezek elfogla- 
lása és megtartása rengeteg energiánkba és 
LELET GET ZÜT MAL GT ALT TEL TA EA 
NAL a a eéat TET AE 
vonulnunk - s ilyenkor egy frontális támadás 
az öngyilkossággal egyenértékű. A legjobb, 
ha a "lassú víz partot mos"-elv alapján elő- 
ször gaz ellenlábasunk nyersanyag és arany- 
utánpótlását vágjuk el, azaz bányáit próbál- 
juk elhódítani. Ezt persze a gép nem szokta 
tétlenül nézni, igen rövid időn belül számít- 
hatunk egy felmentő sereg érkezésére. És 
CEZ GATS TAL LAT Lett [8 
lem-sorozat, ami rengeteg pénzünket fogja 
felemészteni. Persze létezik egy jóval kör- 
GEL MEL EL LELT ELLA Ste] 
módszer is... 

Először is fogadjunk fel egy varázslót, s 
küldjük ki egy kis tapasztalatot szerezni. 
EL LEL ET LAT UT A TT SS [LAT 
mus elérése lebegjen, de ne feledkezzunk el 
[LE LESSSZ TUTTE TELNE LÉ ETTE 
[CSAL LELETET TA TÁTAÚ 
KILLS TT ULT MA EE Y TATA ETN 
(Set Air/Earth/Fire/Water Guardian) nevezetű 






































Mert át ZS MG MT ETTÉL Ő 
rázserőnk"4) közepesen erős "független" 
BELO ALL GAL T EZ Lé ETELE 
[AGA ELETE LOL ELT NT TA 
sereg élén küldjük ki ellenfelünk kiszemelt 
LETI ERZT NENT ETET KSNL TTL JAT 
(CEGE ELTETT ETO 

Miután mindezzel végeztünk, vonuljunk biz- 
SET SS CML LENE TA Ea E TA 
Ke G ELLA EST LES á 30) 
KT A LTAL NT GT LTE TS Té 
elementáljainknak. Egy erősebb varázsló 
TALLÉRT NT ELET ETT NET 
(CICA LAT SA GT RIZSA (ST 12 
LILLY CTL ALLA ÁLT LG LIL B 






















(ad 5 


igen hamar visszanyeri hősünk elvesztett va- 
rázspontjait, s már kézdhetjük is az egészet 
elölről. A kellőképpen meggyengített ellen- 
séges hőst pedig pár forduló múlva egy ko- 
molyabb sereggel már könnyen el tudjuk in- 
tézni. En imádom ezt a trükköt, bár a komo- 
LL NSZ TO LGLTT A LET AT MALT Ta 
pünkösdi királyságunk, elvégre sárkányokat 
[est TA AA e TET ETT 
Er ELÜL 

ELST ETT EZ TET RA A [-8 
roes of Might and Magic 2. A játék ugyanis 
MEGALLT ZSET TT TELT Z té 
LAZA TLACI ETL G ZT ELST ő 
(ECET LTAL SALT TA NE Te] 








el fanyalogni a Setup-menü, hogy 
"Mércsak 100-es Pentiumod van, kisha- 
KT edádl ZSZ LATE TETEL 1] 
több CD-t. Nincsenek benne igazán nagy 
újítások se, inkább a régi Amiga-programo- 
kat idezi kissé ódon irányítási rendszeré- 
vel. Furcsa, nemde? És ami még furcsább: 
LN EZT ATTOL LENA TA A LT 
LUULZL ETTE ELET TT ET TATE 
ben. Nem csak a gyönyörűen megrajzolt 
SVGA grafika miatt. Nem a nagyszerűen 
használható pályaszerkesztő jóvoltából, 
CG LTAL GALL LATE LAKI LG TE 
ELSZALASZTOTT él 
ELTELNI LTE ALLES ENE Lee 
néjének közöhetően. A program hangulata 
MLLE SZ ZA LG ÚT 
elé. És ez az, ami igazán naggya tesz egy 








rra 










3486/66. BMB RAM, EXCD. SVGA. 





Farkas 
(Wolf): 
EL GÁC 
madásban 
(LG [ 18 
jobban 
használható 
csapatoknak, 
MOL CILULGLLÖL(ES ZT Éá CT 
madhat, rendkívül gyorsan 
mozog és mindössze 200 
aranyba kerül darabja, azaz 
igen nagy tömegben is beso- 
rozható. Leginkább ellenfe- 
TLAN ESSZÉ L LFS LT OLE 
egyéb — kisebb fajsúlyú 
egyedeit érdemes a lehető 
leggyorsabban lerohanni ve- 
lük. A főnix és sárkány kate- 
góriába tartozó szörnyeket 
inkább igyekezzünk a legna- 
gyobb ívben elkerülni velük, 
mert keményebb adok-kapok 
párharcokban úgyis mi húz- 
zuk a rövidebbet. Épp ezért 
nem rossz húzás fárka- 
sainkat védővarázslatokkal 
támogatni (pl. itt van az 
alkalomhoz illő Stoneskin 
vagy Steelskin), bár az íga- 
zán nehézsúlyú teremtmé- 
nyek ellen még így is csak a 
legméretesebb —— falkának 
(LETVE 

Ideális létszám: 30-50 
Fészkük: Den 





Lich: Erősen 
[UL LENT G TÉS 
LUTRA ETTA1] 
az egyetlen tá- 
KSE TEL AT ád 
[OLT KAL B 
[TLAN [Ad TZ A 
JUN GAZT A 
amik nem csak a megcélzott, ha- 
UE GST TEL SZT [ 3 
[DSL UL Lé CAGE EZ ÜT NT [0 
kező seregek ellen egyenesen ha- 
[ELLENE ELOK ETT LL EGY OTaT 8 
LOL ALTLÉ Tt EeZ TK KELT Ét 
ilyen típusú "tömegoszlatás". Fő- 
ként az elszántan lődöző elfeket, 
CELL ELET TETT TT KTHTUT 108 
kat érdemes egy-egy lőkettel 
meglepnünk. Hósies kézítusától 
ÜL ZSTA TT LATTAK 
LELETET RLE LEON ÉSZ ÜT E 
MESZ ÜL LETT AK ÜLT OT LA [ [A 
borsos (csekély 750 arany). Idővel 
toborozhatunk Power Licheket is: 
ők némileg jobban bírják a gyürő- 
LTAL ET LL JELAT NET NÜ LETT ENE 
ELNYELT ZÁ GT1 A 
rozni, mikor még nem botlunk lép- 
LEE LESTÉK TSZ ETT LLLENA 
főnixekbe, netán keresztes lova- 
(UE 

Ideális létszám: 10-15 (a leg- 
több ijászkodó teremtmény ellen 
CST TÁLAT] 
LATTER ATKA UT 
Mausoleum Upgrade 














Troll: Mind 
szokványos 
ütközetben, 
mind pedig 
várostromban 
remekül 
használha- 
tók, a barbá- 
rok talán egyetlen igazán 
erős, tavolsági fegyverrel is 
rendelkező szörnye. Ez ese- 
LG TT LN T LA TA CSEL GZ Led 
la, amivel magas támadóér- 
téküknek és sebzésüknek 
hála, fölöttébb eredménye- 
KILL LOG ALT CT L-T ő 
szükség esetén közelharc- 
ban is megállják a helyüket, 
bár nem árt a közelükben 
hagyni egy kisebb csapat 
Ogrét is. Van még egy rop- 
MEL LOLCIT TS ÜLET LÉT B 
guk: elvesztett életerejüket 
visszanyerik, ami elhúzódó 
ütközetekben igencsak 
hasznos dolog. Mellesleg lé- 
tezik egy erősebb fajtájuk 
is, a harci troll (War Troll), 
akik bár gyorsabban mozog- 
nak és erősebbek is kuzinja- 
iknál, de mindent összevet- 
MEZÉT LG LT OLT TEL 
Ideális létszám: 15-30 
IdCS4a AT EM TAL TAT TOT 3 
a fantáziadús névre keresz- 
GLENN NT TÉL 


Hydra: Egyi- 
ke a leglas- 
sabb teremt- 
ményeknek, 
épp ezért tá- 
madásban 
vagy várost- 
Le CLLLL-T 11) 
sok vizet zavar. A várfal túlsó 
oldalán viszont egyenesen ha- 
lálos, mivel támadása minden 
szomszédos mezőn álló, el- 
lenséges csapatra hat. Eme 
áldásos képességének hála, 
egymaga igen komoly erőket 
köthet le, s a visszatámadá- 
sokat is igen jól bírja. A távol- 
sági támadásokkal szemben 
viszont teljesen védtelen, 
úgyhogy szükség esetén ne 
sajnáljuk a védővarázslatokat 
(a Shield például igen hatá- 
sos). Apropó, varázslatok... 
Van egy Hydrák ellen különö 
sen durva varázsige: az őrjön- 
gés (Berserker). Az emígyen 
LEJT ALLÁ ZAL 
adásával a hozzá legközelebb 
álló csapatot veszi célba. A 
[LT Ss at ő LT él 
te álló lényt megtámad - ez 
pedig egy zsúfolt kézitusa 
közepette csuda vicces tud 
ám lenni! 

Ideális létszám: 15-25 
Fészkük: Swamp 











Erdőjáró 
(Ranger): Az 
UESsat tte 
leszthetjük" ki 
e LL TA 
vag vezette se- 
[NLG TTL § 
(2) LELT 
csapatnyit toborozni belőlük. 
Rendkívül olcsók, ami a kezdeti 
szakaszban igen fontos, továbbá 
az elfeket leszámítva a legjobb 
MÁT ASZ TE KÜL LU VA 
ESNE LT CL Lá LES Zé [1] 
tüzelhetnek, ami lassabb seregek 
sorsát eleve megpecsételi. Közel- 
harcban már kevésbé fickósak, 
LILLE LTÉL ETET 2 éjet AL ZTA [8 
nek. Ezért mindig igyekezzünk a 
feléjük rohanó/repülő/csoszogó lé- 
nyeket feltartóztatni, ugyanis a 
gép nagy előszeretettel macerálja 
[ALLE LÉ [1 Lal 
DUL LL ASUS UL 
Íjászat képességét mesterfokra. 
Ekkor minden irányítása alatt álló 
íjász 5090-kal nagyobbat sebez tá- 
volsági fegyverekkel, ami két-há- 
[EG ELL TT TUL KOLT ár 19) 
kemény tud lenni... Az eddig leír- 
ELL ALA ÉG 
LAGE LA ELL 
LE TU EL GEL GE KT TUTTA 
MLLE ÜL ALLE LL B 
Ideális létszám: 20-40 

LÉ ETL ELLA EL[a 





Sárkány 
(Dragon): 
Messze a leg- 
halálosabb 
szörny a já- 
tékban; már 
egy — kisebb 
CET ELÜT Lt Le 
kány is egész hadjáratok sor- 
sát döntheti el. Harci értéke- 
ik láttán minden hadvezér 
szájában összefut a nyál: re- 
pülnek, nem hatnak rájuk a 
varázslatok, és egyszerre két 
egymás mögött álló lényt is 
támadhatnak. Gyenge pontjuk 
LL LAE TEST T ALL GTA 
lembe véve pedig 3000-4000 
aranyas áruk is fölöttébb mél- 
tányos. Egyébiránt három faj- 
tájuk van, erősségi sorrend- 
ben: zöld sárkány, vörös sár- 
kány illetve fekete sárkány. 
LETTG TET ETL ETEL TETT ES 
velük kapcsolatban, mert 
mindenkit ronggyá vernek. 
Egyedül a titánok illetve a 
nekromanta csontvázsárká- 
LEALL OTA EL EU TKT KE 
ják meg oket, de kétség sem 
férhet hozzá: a játék végén a 
sárkányok uralják a csatate- 
reket. 

Ideális létszám: amen- 
[LEALL LESY A ÜL NT LEGYET [Ti 
ISZTELT AÚ [e 











Keresztes 
tövag 
(Crusa- 
der): Lovag- 
seregek leg- 
keményebb 
katonái, — fő- 
LN e UE e te 
ban jeleskednek. Gyalogos lé- 
LEGAL LN ELTELT 
LE LOSE EZ TATA ÉT 
LELNE UL AL ETTÉL 
LEN LENL CL NNLIE TULL (Te 
ként kétszer is támadhatnak. 
LU LLEG LUK EGG NU) 
immunisak az Atokra (Curse), 
és élőholtak ellen duplán se- 
beznek. Ez utóbbi tulajdonsá- 
guknak hála iszonyatos pusztí- 
LG GT LT UT e PT TAL 
romanta város vedői között, 
[LGA EZZ ATA T ALT A 
utakat őrző kósza élőholt hor- 
(ETEL ESC ET LEKÖT ALT A 
hatják. Ha van Nekromanta el- 
lenfelünk, egyenesen nélkü- 
lözhetetlenek a keresztes 10- 
vagok, de egyébként csak a 
végjátékban érdemes komo- 
ELL GSET HIG LE LT GÁT] 
[ALA 

Ideális létszám: 10-20 fő, 
bár 1000 aranyas zsoldjuk miatt 
(CLT ZAL EGY AT TTAT Ó 


Tanyájuk: Cathedral 
UT et ra 
(JI LETTÉS 
(Roc): Tu- 
lajdonképpen 


csak közepe- 
sen erős lény, 
de mivel re- 
pr Su LT (28 
hetősen  ol- 
Ld ML-T LAS BELI E TÁL 
használhatóbb teremtménye- 
inek. Egyébiránt nincsenek 
külö-nösebben kiemelkedő 
képességei, s igazán ke- 
ménykötésű ellenfelekkel 
ELTETT ELL CI ELI LEK] 
sarat. Épp ezért nem árt kö- 
zelharc előtt egy jó nagy hor- 
dára való parittyás Halfling- 
LELT AAtt átl tá 
endő áldozatait. Főleg ke- 
ménynek ígérkező ostromok 
előtt érdemes seregünket 
LG L-LTLETL ÉT LEIA 
mert egy védekező jellegű 
harcban nem igazán tudjuk 
mozgékonyságukat kihasz- 
nálni. A különféle íjászcsa- 
patokat mindenesetre rend- 
kívül eredményesen ritkít- 
ják, így aztán egy boszor- 
kány vagy lovag vezette se- 
reg ellen igen nagy hasznu- 
kat vesszük erre a szerény 
LII AET LL Ő 

Ideális létszám: 20-30 
Fészkük: Cliff Nest 

















eledel a A en [A 


Vámpír: Tán 
CELU LT e] 
CLA U Ltd 
ELLA LI UE 
tó "középsú- 
[TART ETL Tel 
ménye. Harci 
értékei — 500 
KC CSK (ITT TET] 
meglehetősen zsengék, ám re- 
[LSE TT GET [B 
ha megtámad egy ellenséges 
csapatot, az nem üt vissza. Hi- 
CC MENT SAL LA TAT A 
kintete... Jó trükk az ellenfél 
LYLE TTL A TA 
egyszerre két-három csapat 
Vámpírral lerohanni — így azok 
CRY LTI ELL LL LÖTT 9 
vizet fognak zavarni. E. mód- 
szerrel igen érzékeny vesztesé- 
[LL TUTTA MAGAT B 
VEGA KILL TOL ILLATA 
komolyabb lényeknek csak má- 
gikus támogatással érdemes 
nekiugranunk. Egyébként némi 
városépítgetés után közrendű 
KELESZEL LL ALLT TTL E 
tunk Vámpír Lordokat is, bár 
sok különbség nincs köztük. Ez 
utóbbiak némileg szívósabbak 
és sebzésük egy részét "vissza- 
kapják", mint életerőt. 
Ideális létszám: 20-35 
LETa ATLEM LUI TT 
ELEIT TT EL[a 


Titán: Az 
Oriás (Giant) 
egy számmal 
erősebb vál- 
LGE21 e Möll LE 
JAT úL há aA 
LETT NEEE 
LUN NETÁN A 
dön s égen, mi megállítja. 
Másfélszer annyi sebződést 
LILA LAKUNK 
zöld sárkány, támadó és vé- 
LELCZAT LL CL ATT CTL TT 
pedig minden más lényt fe- 
LTAL EÜ E LELKE 
mére ható varázslatok, s 
LLLG SSL ERT ETET TET G ELT e 
ról is pusztíthatja ellenfele- 
it. Egyetlen gyenge pontja 
horribilis előállítási költsé- 
(MG ET E TTSETAA TET ka 
kő szerény véleményem sze- 
rint azért egy kissé túlzás 
ETELE LELNE ESETT A TTL 
KOTILE LU ANETTE 
rényebb árával). A végső, 
LL OZ LT LEK LE VET] 
LELET ÜLT TTL E ee 
hetjük őket, de a játék ele- 
jén és közepén toborzásuk 
ML! értelem-szerüen meg- 
engedhetetlen luxusnak 
ző 1TL él 

Ideális létszám: 5-15 
Fészkük: Cloud Castle 
Upgrade 
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- hogy melyik, azt egyetlen történe- 

lemkönyvben sem találtam meg -, 
Anglia és Wales trónja örökös nélkül ma- 
radt. A földesurak persze azonnal meg- 
kezdik a készülődést, erődítményeket 
emelnek, sereget toboroznak, s eközben 
királyi létről álmodoznak. A dolog egyet- 
len szépséghibája, hogy a trónon csak 
egy fenék fér el. Okosaknak kell tehát len- 
nünk, hogy a miénk legyen az az egy. 

A játékban Anglia kisebb területekre, 
megyékre van osztva. Kezdetben minden 
nagyúr egy ilyen területet birtokol, a töb- 
bi független, s leigázásra vár. A kép nagy 
részét a vidék kinagyított képe tölti ki, 


A Domini 1268. A király meghalt 


lefoglalnak 





míg jobb felül egy kis 
térképet látunk, me- 
lyen minden megyét 
tulajdonosa színe je- 
lez. Amikor valamit 
változtatunk, az min- 
dig az éppen látható 
megyére. vonatkozik 
- de nyilván csak ak- 
kor tudunk bármit is 
csinálni, ha a terület 
a birtokunkban van. 
Minden megye köz- 
pontjában egy város 
áll. Ez kezdetben ap- 
ró település, de 
ahogy növekszik a la- 
kosság, úgy épül-szépül a központ is, s 
jelennek meg kisebb falvak a vidéken. 
Földjeink nagy része hasznosíthatatlan, 
csak néhány parcellán folyik mezőgazda- 
sági munka vagy működik valamilyen 
üzem. Ezekről az egységekről a jobb 
gombbal információt kapunk, míg a bal- 
lal működésüket tudjuk módosítani. 

A sikerhez vezető út első állomása a 
nagy népesség. A sok jobbágy biztosítja 


Az új kastélyhoz rengeteg 
köre lesz szükségünk 


ugyanis az utánpótlást (ember és élel- 
miszer) seregeink számára. Ezért mi- 
előtt bármilyen hódító háborúba kezde- 
nénk, megyénk lakosságával kell foglal- 
koznunk, 

A parasztok közé mindenki beleszámít, 
aki nem szolgál a seregben. Számukat 
évszakról évszakra módosítják a születé- 
sek, halálozások, a be- és kivándorlás, 
valamint a besorozások és a seregek fel- 
oszlatása. Ezeken túl pedig váratlan ese- 
mények (például járványok) boríthatják 
fel gondosan kidolgozott tervünket. 


NÉPESSÉG 


A gyors szaporodásnak 
tulajdonképpen egyetlen 
feltétele van: az, hogy 
mennyire boldogok az 
emberek. A kedélyálla- 
potot viszont már több 
dolog befolyásolja: az 
egészség, a kaja mennyi- 
sége, az adó mértéke és 
a besorozások. 

Lakosaink . egészségét 
közvetlenül az ételadagok 
nagyságával változtathat- 
juk. Normális vagy ennél 
nagyobb porciók kedve- 
zőek, míg az ennél kiseb- 





bektől embereink fokozatosan leépülnek. 
Tőlünk független viszont, hogy a véletlen- 
szerűen érkező járványok nem csak meg- 
tizedelik a népet, hanem az életben mara- 
dottak egészségére is drasztikus hatással 
vannak. Az emberek pillanatnyi állapotát 
jobboldalt egy hőmérő jelzi. 

Az adó (Tax) nélkülözhetetlen dolog egy 
jól működő gazdaságban és az emberek 
a reális adót el is viselik. 





A sorozás szintén szükséges rossz, amit 
az emberek eltűrnek. Ha viszont túl sok 
fiatal férfit viszünk el a seregbe, jelentő- 
sen romlani fog a nép hangulata (sőt, ha 
a hangulat túlságosan visszaesik, újabb 
katonákat sem tudunk gyűjteni). 

A hangulatot az előbbieken kívül egyet- 
len fontos dologgal javíthatjuk: az időn- 
ként felénk járó kereskedőktől vásárolha- 
tunk néhány hordó sört, ami az angol- 
szász emberek lelkivilágára köztudottan 
kedvező hatással van. (Bár ha jól bele- 
gondolunk, akkor a nem-angolszá- 
szokéra is.) 

A tartósan rosszkedvű parasztok egyéb- 
ként fellázadnak: ilyenkor először feldúl- 
ják a vidéket, majd elhagyják a megyét. 
Ekkor magát a megyét is elveszítjük, s 
visszaszerezni csak a központi város új- 
bóli elfoglalásával tudjuk. A lázadó csa- 
patokat normál csatában taníthatjuk mó- 
resre. 


KAJA 


A kajával kapcsolatos dolgokat a 
Rations gomb lenyomásával állíthatjuk 
be. A Wantednél az általunk tervezett ka- 
jamennyiséget adjuk meg, míg az 





Achieved az aktuális fejadagot mutatja. 
Ha a második kevesebb, a megyében 
nincs elég étel ahhoz, hogy mindenki 
megkapja a fejadagját. 

Ha vidékünkön vannak tehenek, az em- 
berek először automatikusan az így ter- 
melt tejet és sajtot eszik meg (a lapon a 
Sajt alatti szám mutatja, hány embernek 
elég ez a kaja). A tejterméket egyébként 
sem eladni, sem raktározni nem lehet. Ha 
a tej nem lenne elegendő, akkor jön a hús 
és a kenyér, melyek étkezésben betöltött 
arányát a villát tologatva adhatjuk meg. 
Problémát okoz, ha nincs raktáron gabo- 
na, a villát pedig úgy toljuk, hogy az em- 
berek kenyeret is egyenek (ekkor keve- 
sebb kaját fognak kapni a parasztok). Ha 
már több megyénk van, a gazdagabb vi- 
dékekről marhát és gabonát szállíthatunk 
át az éhezőknek. 


MUNKA 


Szerencsére embereink nem csak esz- 
nek, hanem dolgoznak is:földet művel- 
nek, állatot tenyésztenek, építkeznek, 
vagy valamilyen üzemben állítják elő a 
többi munkához szükséges ércet, követ, 
fát. Dolgozóinkat ennek megfelelően két 





nagy csoportba — mezőgazdaság és ipar 
- oszthatjuk, A kettő arányát a jobb alsó 
sarokban található csúszkán módosíthat- 
juk. Az iparra jutó emberek aztán egyen- 
lően oszlanak el a működő üzemek kö- 
zött. A csúszka alatt az egy évszakban 
termelt dolgokat látjuk. Ha valamelyik fel- 
adatra túl sok embert osztottunk be, a 
rajza körül kék körvonal jelenik meg, míg 
a kevés munkást piros szín jelzi. Lehető- 
leg úgy kell elosztanunk embereinket, 
hogy minden ilyen körvonal eltűnjön. 
Ennél részletesebben oszthatjuk ki a fel- 
adatokat a városban. Itt a kép közepén a 
munkanélküliek ücsörögnek, körülöttük 
pedig a különböző feladatok láthatók. Az 
embereket bárhova áttehetjük, pillanatnyi 
szükségleteinknek megfelelően. Ezen a 
képen a túl sok munkást ücsörgő embe- 
rek, a keveset pedig árnyékok jelzik. 

Egy megművelhető területre rábökve 
választhatunk, hogy ott teheneket tar- 
tunk, gabonát termesztünk, vagy csak pi- 
hentetjük a parcellát. Néha természeti 
csapások (szárazság, árvíz) tönkreteszik 
a földet. Ilyen esetekben itt semmit nem 
tudunk termelni mindaddig, amíg a terü- 
letet újra művelhetővé nem tesszük 
(Reclaim). Az állattenyésztés viszonylag 





egyszerű feladat, de azért itt is akadnak 
problémák. Ha túl kevés tehenünk van, 
az emberek pillanatok alatt megeszik 
őket, s rövidesen a vidékre éhínség vár; 
ha viszont túl sokan vannak, nem tudnak 


legelni, és szaporodni. Ilyenkor vagy 
újabb földeket kell rájuk áldoznunk, vagy 
a felesleget eladhatjuk utazó kereskedők- 
nek. A sok tehén természetesen több dol- 
gozót is igényel, ami a műhelyekből von- 
ja el az embereket. 

A növénytermesztéshez először vetőma- 
got kell vásárolnunk valamelyik kereske- 
dőtől. A munkákat télen kell megkezdeni, 
így addig a területeken nyugodtan tartha- 
tunk tehenet is. A munkák megkezdése- 
kor pedig ne feledkezzünk el a dolgozók- 
ról sem. Nehezebb szinten (Advanced 
farming) a földműveléshez szükséges 
emberek száma függ az évszakoktól, va- 
lamint a rossz időjárás csökkenti az év 
végén betakarított terményt. További ne- 
hézség, hogy a termékenység megőrzé- 
séhez a földek egy részét parlagon kell 
hagynunk (az üres földeket viszont nem 
kell minden évben váltogatnunk). 

A bányák, favágók és kovácsok munká- 
ját egy gombnyomással állíthatjuk le és 
indíthatjuk újra. A leállított üzemek nem 


kötnek le munkaerőt. Egy megyében álta- 
lában nem található meg minden üzem, 
így a hiányzó nyersanyagot kereskede- 
lemmel vagy egy másik terület elfoglalá- 
sával pótolhatjuk. A megtermelt nyersa- 
nyagot viszont nem szükséges az élelem- 
hez hasonlóan átszállítanunk egyik terü- 
letről a másikra, hiszen az a bánya helyé- 
től függetlenül bárhol felhasználható. 
Azt, hogy a megyében az egyes nyersa- 
nyagokból mennyit termelnek éppen, a 
jobb alsó sarokban láthatjuk. Legfonto- 
sabb feladatuk talán a kovácsoknak van, 
akik a besorozandó katonák fegyvereit 
gyártják. A műhelyben egy időben egyfaj- 
ta fegyvert készítenek. Az egy körben el- 
készülő darabszám függ a kovácsok szá- 
mától és a rendelkezésre álló fa és vas 
mennyiségétől. 


KERESKEDŐ 


Vidékünkön időnként nagy szekérrel 
megjelennek a kereskedők. Náluk bármit 
eladhatunk vagy vehetünk. Sajnos elég 
nagy haszonnal dolgoznak: feleannyit fi- 
zetnek egy áruért, mint amennyit kérnek 
érte. Egyetlen anyag van, amit csak tőlük 
szerezhetünk be, ez pedig a sör. 





KASTÉLY 


Egy kastély elsődleges feladata a megye 
védelmének megerősítése, de méretétől 
függő mértékben növeli az adókból befo- 
lyó összegeket is. Az erődítmény felhúzá- 
sát az építendő típus kiválasztásával 
kezdjük. Ezután össze kell gyűjtenünk az 
építéshez szükséges összes nyersanya- 
got - fát és követ - és ha minden együtt 
van, akkor állíthatjuk rá embereinket a 
munkára. A kész kastélyt aztán ugyanez- 
Zel a technikával bővíthetjük tovább, vagy 
akár gyengébbre is cserélhetjük. Ha me- 
gyénkben va- 
lamilyen 
nyersanyag 
hiányzik, leg- 
gyorsabban 
egy kereske- 
dőtől pótol- 
hatjuk a hi- 
ányt. Az épít- 
kezés hossza 
csak a fela- 
datra állított 
munkások 
számától 
függ. Az új 
kastélyban 
automatiku- 
san lesz hely- 
őrség is, a 


Hogy fér el ennyi minden 
egy ponyvás szekéren? 


A 
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katonák a népesség számát fogják csök- 
kenteni. Felszerelésükkel nem kell külön 
foglalkoznunk, a fegyverek ára benne van 
az építési költségekben. A későbbiekben 
újabb katonákat ís vihetünk az erődbe, 
számukat a kastély mérete korlátozza. A 
várakba főleg Íjászokat és számszeríjá- 
szokat érdemes állítani, hiszen a többi 
harcost csak az ellenség betörése esetén 
tudjuk kihasználni, 


Hadseregünkben kétféle katonát foglal- 
koztathatunk. A zsoldos járja az országot, 
időnként feltűnik és annak szolgálatába 
áll, aki meg tudja fizetni, Ezek a fickók jó 
harcosok, de fenntartásuk komoly össze- 
geket emészt fel. Több ilyen társaságot is 
felbérelhetünk, de egy seregben két zsol- 
dos nem fér meg egymás mellett. Ha me- 
gyénkben zsoldosok járnak, városunkon 
egy kard jelenik meg. őket ilyenkor fo- 
gadhatjuk fel, ugyanott, ahol a katonákat 
toborozzuk, 

A másik csoportba a besorozott parasz- 

tok tartoznak, A legolcsóbbak semmilyen 
fegyvert nem kapnak, szerszámaikkal in- 
dulnak harcba, A többieket a kovács által 
készített  szerszá- 
mokkal. szerelhet- 
jük fel, A katonák 
természetesen 
rendszeres fizetést 
kapnak, ha ez el- 
marad, lelépnek a 
seregből, 
A  buzogányosok 
gyorsak, jól támad- 
nak, de gyenge 
páncéljuk miatt $e- 
bezhetőek. A dár- 
dások  — lassúak, 
rosszul támadnak, 
közelharcban. Vi- 
szont jól védekez- 
nek. A kardosok 
gyorsak, erősek, jó páncélzattal felszerel- 
Ve. A lovagok ugyan elég drágák, de nyílt 
csatában ők érnek a legtöbbet. íjászok el- 
len velük támadhatunk a leghatékonyab- 
ban, a számszeríjakkal szemben viszont 
sebezhetőek. Az íjászok nagy távolságra 
sok nyilat tudnak lőni, de kardosok és 10- 
vagok ellen használhatatlanok, Páncélza- 
tuk nincs, de számszeríjászokon van né- 
mi védőfelszerelés. Nyilaik nem repülnek 
olyan messze, de bármilyen ellenfél ellen 
hatékonyan alkalmazhatóak, 

Sorozásnál az emberek számát változ- 
tatva oda kell figyelnünk a nép hangula- 
tára. Mivel a seregbe bevonuló emberek 
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a parasztok közül kerülnek ki, így a kaját 
termelő munkások száma ís csökken. 
Ezért jobban járunk, ha csak néhány ka- 
tonát viszünk el minden évszakban, mint- 
ha egyszerre sokat. Egy sereg feloszlatá- 
sakor az emberek visszamennek a föl- 
dekre dolgozni. 





Egyszerűbb szinten a katonáknak csak a 

zsoldja terheli kincstárunkat, nehezebb 
fokozatban (Army foraging) viszont el 
kell látnunk őket élelemmel is. 


Amikor két sereg találkozik, egy listát 
kapunk a szembenálló erőkről. Itt vá- 
laszthatunk, hogy részt veszünk-e a csa- 
tában vagy sem. Ha nem, a gép automa- 
tikusan számítja a végeredményt. Egy kis 
taktikázással azonban sokkal nagyobb sí- 
kereket érhetünk el. 

A képen a csatatér egy kis részét látjuk 
felülről, s a jobb felső sarokban ismét 
megtaláljuk a teljes térképet. A mezőn 
minden figura egy egységet, 4-16 kato- 
nát jelképez. Ha kijelöljük őket, a zöld 
csík hossza mutatja, hányan élnek még a 
csapatból. 

Az ütközet valós időben folyik, így az 
irányítás nagyobb seregnél bizony 








elég kemény feladat lesz. Ezen sokat se- 
gít, ha a katonákat csoportokba oszthat- 
juk (kiválasztunk több egységet, majd 
CTRL és 1-9 gombok). Később ezt a szá- 
mot lenyomva választhatjuk ki újból ezt a 
csoportot, és adhatunk nekik parancsot. 
Ezenkívül átkapcsolhatunk automatikus 
ütközetre; . min- 
den katonánkkal 
megtámadhat- 
juk a legközeleb- 
bi ellenséget; a 
kijelölt katonákat 
sorba  rendez- 
hetjük (H - víz- 
szintes, V - füg- 
gőleges); illetve 
nagy baj esetén 
visszavonulha- 
tunk. 

Egy főúrhoz tar- 
tozó megye el- 
foglalásához vá- 
rát, vagy ha 
ilyen nincs, ak- 
kor fővárosát 
kell meghódítanunk. Semleges megyék- 
nél a várral nem kell foglalkoznunk, hi- 
szen az biztosan üres. 
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Ostrom előtt a sereg rendszerint építke- 
zésbe fog. Itt a helyszínen fabrikálják 
össze a támadáshoz szükséges katapulto- 
kat, guruló tornyokat (melyből katonáink 
egyenesen a várfal tetejére jutnak) és fal- 
törő kosokat (a várkapu betöréséhez). A 
készülődés a sereg létszámától függően 
néhány évszakot vesz igénybe, majd elkez- 
dődhet az ostrom. A szerszámokat csata 
közben a katonák kezelik, akik szintén ki 
vannak téve az ellenfél támadásának. 

Támadáskor íjászaink csak a várfalon lé- 
vő katonákat tudják lőni. Először töltsük 
fel a vár körüli árkot (vigyünk oda néhány 
katonát), majd törjünk be a várba. A győ- 
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zelemhez vagy minden 
védőt le kell kaszabol- 
nunk, vagy — a kastély- 
ba bejutva — el kell fog- 
lalnunk a zászlót. 

A védőknek a katoná- 
kon túl szintén van egy 
új eszközük, a forró 
olajjal töltött üst. Az 
edényeket a katonákhoz 
hasonlóan irányíthatjuk. 


kele lálateli 


Ellenfeleinkkel . üzene- 
tek (nem e-mail) útján 
tartjuk a kapcsolatot. Küldhetünk ajándé- 
kot, ajánlhatunk szövetséget, bókolha- 
tunk, vagy akár sértegethetjük is a kivá- 
lasztottat. Szövetségesünktől kérhetünk 
segítséget védekezés közben, illetve egy 
harmadik fél megtámadáshoz is. Minden 
arc mellett egy színes csík hossza jelképe- 
zi a köztünk kialakult viszonyt. Ha a vi- 
szony eléri az ellenségest, ezen a játék vé- 
géig már nem változtathatunk, 


A Lords of The Realm II megnyerésének 
egyetlen módja van: minden ellenfelünk le- 
igázása. Ehhez először jó sok lakos kell, 
majd gyorsan dol- 
gozó ipar és sok 
katona. A tehenek 
fontosak a kaja 
szempontjából, de B 
ha túl sok van belő- 
lük, minden embe- 
rünket leköti gon- 
dozásuk. Ha pedig 
túl sok ember van, 
nem tudunk elég 
sok tehenet tartani 
Ezért mind az em- 
berek (magasabb f 
adó,  besorozás), 
become tho 





flravoll d1he county has fallon ta our troopa. 
ou have saese un exoollont sturt in your hid to 
na. 
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mind a tehenek (eladás) számát kordában 
kell tartanunk, A gabona sokkal hatéko- 
nyabb, de nagyobb a kockázat is. Egy vá- 
ratlan csapás ugyanis egész évi termésün- 
ket tönkreteheti, s ennek pótlására nincs 
lehetőségünk. Ha több megyét irányítunk, 
érdemes mindegyiket valamilyen konkrét 
dologra ráállítani, s nem mindenhol min- 
dennel foglalkozni. Ha ellenfelünknek több 
megyéje van, a középső területet foglaljuk 
el először, Ha ugyanis két rész kapcsolat 
nélkül marad, a kisebbik rész kílép az ura- 
lom alól és semlegessé válik. Erős megye 
elfoglalásához először a termőföldeket kell 
tönkretenni. Ekkor kis idő múlva a parasz- 
tok fellázadnak, s már nem lesz nehéz dol- 
























gunk. Csatában több emberrel támadjuk 
meg az ellenfél magányos egységeit. Ijá- 
szainkat közelharcban ís mindig erős sor- 


fallal óvjuk. Ha elég ügyesek vagyunk, no 


és a szerencse is mellénk szegődik, hama- 
rosan kipróbálhatjuk, milyen puha is az a 
bizonyos szék. 

Temesvári Tibor 
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PSXx 


Destruction Derby első része arra volt hi- 
vatott, hogy az új Play- 


Station tulajdonosoknak £ 
szerezzen kellemes meg- 
lepetést egy olyan autóver- 


seny "személyében", ahol az p 
ész nélküli erőszak és rombolás volt 

az elsődleges szempont, Nem véletlen 
tehát, hogy a játék PC verziója csak a 
konzolos után közvetkezett. Idén ez 

a sorrend felcserélődött, Mivel a 
játékról teljes leírást közöltünk a 
decemberi számunkban, most €ő 


csak a PSX-verzió sajátosságaival 


A több mint egy évvel ezelőtt a 


Bai 


nagyon 
annak erei ü 
árnyalásához a. tés si 
poligona 


lehet, hogy csak a sasszeműek- 

nek tűnik fel, de a fékezéskor fel- 

villanó féklámpák már többet bil- 

lent a grafikai mérleg nyelvén a 

PSX-verzió javára. Egy hangyányival a képer: kell menetirányt változtatnunk, és a főán 
nyő update is jobb lett, csak a hosszú egyenes . alatt leginkább rükvercben érdemes haladni. 
szakászoknál és az ugratóknál látható, ahogy . A Psygnosis nem csak a nevével akarta eladni 
a távolban "felépül" a pálya. A látvány tehát . a programet, hanem a szinte minden kulcsfon- 
némileg szebb PlayStationön, ugyanakkor a  tosságú részen javítottak, tökéletesítettek, Az 
kamerakezeléssel nem voltam teljesen mege- előző rész hat pályája (amiben benne van már 
légedve. Két másodpercig kell száguldanom a titkos pálya is) helyett most 7 pálya van, és 


(ér 
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hátrafelé, miré a kamera kegyeskedik megmu- 
tatni, hogy merre is tartok. Ez ennél a játéknál 
különösképp idegesítő, ahol ugyebár gyakran 





[IATA KELT a TET LKR ELÉ 
ém rossz játékokat találunk, A program 
tényleg incredibílis, azaz hihetetlen, hogy ho- 


A Incredible Hulk megjelenésével a PSX is 


1 LL EALA A AL ELST ELL NÉLÜL Ó 


A főszereplő a Marvel Comics egyik közkedvelt 
hőse, a zöld óriás, Hulk. Arról a tudósról van 
szó, aki mialatt egy gamma bomba hatása elől 
megpróbálta megmenteni egy barátját, ó maga 
nagy adag sugárzást kapott, és mutáns zöld 
szörnnyé változott. A The Pantheon Saga címü 
kalandjában egy szuperhősökből álló csoport 
rabolja el, akiknek a főnöke azt akarja, hogy 






li 
emberiség szolgálatába tudja állítani. Ez a já- 


7g fejünk felett repkedő robotok a 
sok bosszúságot okoznak 





egy aréna helyett négy. Az előző rész pályái rá- 
adásul teljesen egyenletesek voltak, a 
hosszuk pedig max. negyed mérföld, 





e 
01 d zi 


téknak csak az első STAT teszi ki, a 
LESETT TTL ALOL ELLE 

ba, egy jeges barlangba, valamint a jövőbe 
(NC NTTT LT ZETT tt EZT S 
PALENET TE EN ETET NT ZET EETÜN 
Amikor betöltődik a játék, Siliconon preren- 
LL GILL ÁZ EL KS TT 
LULLED EGET LE AC LÜL KELETT DON 
LOL LTE LTAL AZ E ESZT TT) 
változtathatjuk. A terep átlagos grafikáju, az 
LG ELETE TT NT AL TAT GT EN TT 
PeLLSN KÁN VÁ EAT SZT AT KT TTL E ETŐ 
ni, hogy Hulk egy adott tereptárgy síkja mö- 
gött, vagy előtt van, így állandóan mindenbe 
[ZET NAL RÁN TLAZT TENL ETTE S 
a másik oldalán nem tudunk leesni. Közben 
mindenfelől lézerágyúk tüzelnek ránk, így igen 
ETT TELLETT A ELT ELT ETL BB 
kentik energiánkat, még taszítgatják is hősün- 
ket, az esetek többségében persze lehetőleg 
CELELGMLT TETTEL ET TAL AT TAL EA 
Tt AGA L E LENT T LETETT eg LÜL LÓ 
20 különböző mozdulata van, de a 2 frame-es 
ütések hatása között én nem sok különbséget 
láttam. Egyedül a speciális támadásoknak vet- 
TANKOKAT ELL NSA LT ETUTÁTTLA 
másik gomb lenyomásával), de hát azokhoz 
meg energiát kell gyüjteni. A 20 mozdulat közé 


TIZ ANCFR ETELE HILILIK 
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én is csak vonszolom magam 


az áldozataim 


dimbes-dombos, 

és ugratókkal tarkí- 

ik némelyike eléri a 2 
hosszúságot is. Az előd- 

ben javításra nem volt lehetőség, 
most viszont ki lehet vonulni a 
boxba, és "kikalapálni" a horpa- 
dásokat. A kocsik a múlt részben 
112 poligonból álltak, ez a szám 
most 254. Az elődben semmiféle 
realtime árnyalás nem volt és min- 
den az aszfalt feletti sikban zaj- 
lott, most azonban pörögnek, rep- 
kednek a kocsik, ráadásul a da- 
rabjaik szanaszét hullanak, egy-egy 
tömegkarambolnál " csomagtartó  fedelek, 
gumtabrocsok repkednek mindenfelé. Befeje- 
zésül pedig a kocsik immár négykerék megltaj" 
tásúak (ami mondjuk a ketekek kiszaka- 
dása esetén nélkülözhetetlen is), és az elfor- 
duló kerekeket már nem csak nekünk kell oda- 


képzelnünk. 

VWégszóként annyit tudok mondani: egy 

PlayStation tulajdonos sem csinál rossz vásárt 
ezzel a játékkal, Kategóriájában 


jelenleg ez a legszebb játék, és talán a legiz- 
galmasabb is. 


Kiadja: 
Psyugnosis 


PLAYSTATION 





Hulk ládát rámol egy droid társaságában 





elismerést. Az mondjuk még jó ötlet volt, 
MOSzár 77 E hogy minden fal szétverhető, behorpasztha- 

. . ea tó, ám a szabályos, négyzetes témdarabok, 
amik ilyenkor szanaszét repkednek elrontot- 
ták az egesz effektust. Ha még nem láttatok 
rossz játékot PlayStationön, ezt feltétlenül 
MITEL Á LT B 


22 sZ ha 


Vári Zoli 


Kiadja: 
[2/1110 


In REGLÖYC LUK ERTL KET ÖLT EL LSNETT TT] 
I LES LU ELL TRE TELEL TZL AT] 
ELÁLL AAL AGE TET tt 
ra hajíthatjuk őket. A játékhoz összesen 14 pá- 
lya van, bár szerintem elég fett volna egy is, 
LEALL OL A e AN ELLIS 
dom, tesz-e valaki olyan türelmes, hogy akár 
csak az elsővel! végezzen. Pedig a feladatok 
MLLE ET ALLT AKA TOTJT KU ETTALAT 
a kivezető lift hat kapcsolóját kell átállita- 
nunk. Ezenkívül négy alkatrészt kell megsze- 
La MILL GT ELET AAL UL OAH ee 
tött IL LÖKTE ÉL TOTAL TAT LT TUL N 
hogy mennyit szereztünk be ezekből. A képer- 
nyőn ezen kívül még az életerőnk, és a gamma 
energiánk kijelzőjét láthatjuk. 

A játékból egyedül a dinamikus zene érdemel 





PLAVSTATTON 





CINUKKELT LAPOK 


Kilépünk az EXIT TO DOS menüponttal, 
és amikor beugrik a  videófilm 
a készítők névsorával, beírjuk: xplay 4 
ENTER. Négy új csapatot kapunk, ők EA 
AII Starsként fognak megje-lenni. 


Válasszuk a Stock Car Champions-hipet, 
és — névnek — ezt írjuk . be: 
MACSrPOO. 


A játékot a WC4Chicken opcióval kell 

elindítani. Ezután, ha a játékban meg- 
nyomjuk a CTRL-W billentyűkombiná- 
ciót, a befogott hajó megsemmisül, az 
ALT4ACTRLAW -re pedig minden hajó 
felrobban (ezzel azért vigyázni kell, 
mert nem mindig kell elpusztítani min- 
denkit!). 


Álljunk meg Larával. Tegyünk egy lépést 

előre, majd egyet hátra. Háromszor for- 
duljunk jobbra, és utána ugorjunk egyet 
előre (ALT4fel). Ha minden tökéletes, 
egy szinttel előbbre kerülünk. 


Vm the CEO of McDonnell Douglas: 1- 
től 9-ig az összes helikoptert választ- 
hatjuk a hangárban. 

Warp me to career XX: karrier módban 
az XX számú karrierre ugrik (XX-0-30). 

Gas does grow on trees: végtelen 
üzemanyagot kapunk és nem sérül a 
helikopter sem. 

(A nagy- és kisbetűkre figyelni kell!) 


Amikor a női hang azt mondja "Game ac- 
tivated", írjuk be a következő szót: LU- 
LABBY . Lehetőségünk nyílik a szintvá- 
lasztásra, az F10 megnyomása után meg- 
kapunk minden fegyvert, és egy ütésre 
megöljük az ellenfeleket. 

Az alábbi kódokat Ferenc Zoltán, 





budapesti olvasónknak köszönhetjük. 
(Bár egy pár mintha már lett volna...) 


Ha HOBBES-ot vagy ENZO-t választunk 
hívójelnek, két új mech közül válo- 
gathatunk (TARANTULA és ELEMEN- 


A Ctrl Alt:Shift billentyűk  megny- 
omásával léphetünk be a cheat- 
menübe, ahol az alábbiakat kérhetjük: 


BLORB: sérthetetlenség 
CIA: végtelen lőszer 
MIGHTYMOUSE: végtelen jump jet üze- 


manyag 

ENOLAGAY: Nukleáris csapás (először 
nem árt egy BLORB sem), csak egyszer 
használható egy játékban 

COLDMISER: hőkövetés ki/bekap- 
csolás. 

ZMAK: időkésleltetés 

TLOFRONT: megcseréli az első és 
hátsó kamerát 

ICANTHACKIT: küldetés befejezése 

IDKFA: mint az előbbi 


Szintkódok három nehézségi foko- 
zatban: 
JABBA/EWOKS/BANTHA 
ENDOR/CHEWIE/KATANA 
LACHTON/DANKIN/DENGAR 
BORSK/NOGHRI/PELLAEON 
KROZIES/CHAMMA/ITHULL 
AURIL/BOGGA/STENNESS 
KAMPLJINCOM/MYRKR 
FERRIER/KOTHLIS/CHURBA 
GALIA/KRATH/ARTOO 
DENARI[/SIOSK/SATAL 
SADOW/ADEGAN/LOBUE 
ONDERON/AMANOA/DENEBA 
ALLEEMA/SYLVAR/STURM 
CATHAR/MIRALUKAJCRADO 


Indítás előtt gépeljük be SET 
AESOP DIAG-1, és a játék elindítása 





után A-val simán megölhetjük az ellen- 
feleket, 6-vel pedig 


LAPOSTAL: megkapjuk az összes 
fegyvert, még két olyat is, amit 
egyébként nem lehet felvenni. 
Maximum egészség és lőszer is 
LAREDLITE: lefagyasztja az ellen- 
feleket 

LAPOGO: nem figyeli a magasságot 
LARANDY: szuper töltény 
LAUNLOCK: az összes tárgy 
LASECBASE: Szintkódok 

LATALAY 


LAEXECUTOR 
LAARC 


TRIGODS: sérthetetlenség. 

TRISHLD: visszaállítja a pajzsot 

TRINEXT: ugrás a következő szintre 

MANIACS: utánégető 

TRIBURN: mint az előbbi 

3DREALM: összes fegyver csutkára 

TRIFIRx: különféle tölténytípusokat ad 
(x-0-9) 


Névnek írjuk be: TERRY VENABLES, és 
azonnal nemzetközi (international) 
managerként kezdhetjük a játékot. 


A cheat üzemmódba JASSICA16 kóddal 
léphetünk be. Ezután F10-zel reparál- 
hatjuk az egészséget, az energiát és egy 





csomó tárgyat kapunk. (Érdemes előtte 
eldobni az összes fegyvert, mert lehet, 
hogy jobbakat kapunk helyettük. 
Ctrl4F10-re halhatatlanokká válunk. 


Ha névnek azt írjuk be, hogy DEMO, 
minden nehézség nélkül játszhatunk, 
HORYA névre pedig a SHIFT:Y, CTRL4Y 
és az ALT4Z megnzomására kapunk 
segítségeket. 


CTRL:R-re a számítógép újratölti a 
fegyvereket és újratankolja a gépet. 


Gila Ármándó, Budapestről ebben a 
hónapban is vadiúj PlayStation kódok- 

al "bombázta" a szerkesztőségünket, 
íme néhány igazán nagy durranás: 


Csalókód: Az inventoryba szállva üs- 

sük be a következő kombinációt: L1, 
HÁROMSZÖG, R2, L2, L2, R2, KÖR, L1. 
Ha jól csináltuk, maximumon van az 
életünk. 


Csalókód a játék első epizódjához: pa- 
uzáljunk, majd tartsuk I mva az R2- 
t, és üssük le a IMSZOG-et tízszer, 
majd a jobbra irányt pedig négyszer. 
Ha minden igaz, pálcikagmberek fog- 
nak rohangálni a pályán. 

Csalókód bármelyik részhez: pauzál- 
juk le a játékot, és mialatt az R2-t 
nyomva tartjuk, üssük be a következő 
kódot: BAL, JOBB, FEL, LE, NÉGYZET. 
Ténykedésünkre a játék a következő- 
képp reagál: 

Die Hard: Sérthetetlenség 

Die Harder: A HÁROMSZÖGGEL fegyvert 
választhatunk, továbbá a Pause Menü- 
nél egy editor programba szállhatunk 
be, ahol mi határozhatjuk meg az ob- 
jektumok mozgását. 








STAR GLADIATOR 
(PLAYSTATION) 

A címképernyőn tartsuk lenyomva a SE- 
LEGT-et, és válasszuk ki az Arcade módot. 
A karakterválasztásnál álljunk Gore-ra, 
és még továbbra is nyomva tartva a SE- 
LECT-et üssük-be: 
X, KÖR, X, KÖR, NÉGYZET, NÉGYZET, 
NÉGYZET, HÁROMSZÖG, HÁROMSZÖG, HÁ- 
ROMSZÖG, X:.KÖR. A kód hatására Bilste- 
in lesz választható. 
Ugyanezzel a metódussal-üthetjük be a 
követ-kező kódot is: 
mi" NÉGYZET, HÁROMSZÖG, NÉGYZET, 

NÉGYZET, HÁROMSZÖG, NÉGYZET, KÖR, 
NÉGYZET, X: HÁROMSZÖG. Hatására Kap- 
pah lesz választható. 


TIME COMMANDO 
(PLAYSTATION) 


Password-nek írjuk be: "ACTIVATE", és 
indítsuk el a játékot. Az energiánk ugyan 
kicsi lesz, de 99 kék chippel indulhatunk. 

Ugyanígy kódszónak adhatjuk meg, hogy 
"COMMANDO", aminek a hatására egy 
boxringbe fogunk kerülni, ahol az altere- 
gonkkal kell megküzdenünk. 


S$TREET FIGHTER 
ALPHA 2 (SATURN) 


A Saturn verzióban van egy Super Akuma 

is. A kiválasztásához álljunk rá Akumára 
a karakterszelektálásnál, tartsuk le- 
nyomva a START-ot, és adjuk be a követ- 
kező kombinációt: LE, LE, JOBB, LE, 
JOBB, LE, LE, LE, BAL, LE, BAL, LE. Ez- 
után üssük le bármelyik rúgást, vagy 
ütést, és már kezdődik is a küzdelem 


MK TRILOGY 
(PLAYSTATION) 


Chameleon (a titkos karakter) előhívá- 
sához először is válasszuk ki az egyik 
ninját, majd tartsuk lenyomva a követ- 
kezőket: hátra irány, R1, R2, NÉGYZET, 
HÁROMSZÖG. 

Belépés az extra opciókba: a kérdője- 
len nyomjuk le a következőket: Lt, L2, 
R1, R2, majd tartsuk lenyomva a FEL 
irányt. 

Az eredeti Kano-val, Jax-szel, vagy 


Raydennel játszhatunk, ha a kiválasz- 
tásuk közben nyomjuk a SELECT-et is. 


BURNING ROAD 
(PLAYSTATION) 


Ahogy több másik autóversenyben, itt is 
van egy fordított mód. A visszafele ver- 
senyhez "Practice Mode"-ban induljunk, 
majd rögtön a rajt után forduljunk meg, és 
hajtsunk át a startvonalon. Ekkor automa- 
tikusan az első helyre kerülünk, ám vi- 
gyázzunk, mert a többiek is azonnal meg- 
fordulnak, és hamarosan a nyomunkban 
lesznek. 


PANDEMONIUM 
(PLAYSTATION) 


Kató János, avagy Mr. Sister Mezőhegye- 
sen a Pandemoniumot nyüstölte nagy ügy- 
buzgalommal, melynek eredménye az 
alant elterülő szintkódok, amiket a Pass- 
word-menüben adhatunk meg (ne zavar- 
jon, ha te esetleg mást kaptál volna - 
mindig más szintkód érkezik, a masina 


csak a chksumot nézi): 
EIACCAI ENAACCBK 
ELAAGCBA " AHIAAIJI 
ADAAAIIG ATAAAIJK 
NAAAEBBA — ATAAIJM 
AEAARIIK PKAAEBLI 
KEAABIEE ABMAAIIB 
KMAABIGE :-PMAAEBMA 
AFIAAIJA KJABBIFA 
JNAABICI ENIACCBM 
NGAAEBCI OAAAEBFA 
ULTIMATE MK3/MK 
TRILOGY (AZ 
KONZOLRA) 


A múltkori számunkban néhány karak- 
ter listája hiányos volt, ezért ezeket 

most pótoljuk, valamint itt vannak a 
vadonatúj Brutality-k. 


E - Előre 

H - Hátra 

L-Le 

F-Fel 

BLK - Blokkolás 
KR - Kis rúgás 
NR - Nagy rúgás 
KÜ - Kis ütés 
NÜ - Nagy ütés 
R - Futás 

K - Közel 

T- Távol 

$ - Lábsöprésnyire 


Johnny Cage: 

Low Fireball: H, L, E, KÜ 
High Fireball: E, L, H, NU 
Shadow Elbow: H, L, LH, NÜ 
Shadow Kick: H, E, KR 
Fatalityi K: L, L, E, E, KÜ 
Fatality2: L, L, E, E, KR 
Animality K: L, E, E, NR 
Babality: E, H, H, Ni 
Friendship: L, L, L, L, KR 

Stage Kill: L, H, E, E, BLK 
Rayden fe 

Bolt: L, LE, E, KÜ 

Flying Dive: H, H, E 

Shocker: NÜ nyomva tartva 

R.Bolt: L, H, KÜ 

Fatality! K: NÜ nyomva tartva 2mp-ig 
Fatality2 K: KR nyomva tartva 2mp-ig, 
R, BLK, KR 


BE 
" Stage Kill: L E, BLK 


Animality több mint egy lábsöprésnyi- 
ről: L, E, L 
Babality: L, L, F, BLK 
Friendship: L, H, E, NR 
Stage Kill: L, L, L, NÜ 
Baraka ré. 
Spark: L, LH, H, NU 
Slicer: H, H, KÜ 
Big Slash: H, NÜ 
Top Spinner: E, L, LE, BLK 
Fatalityt S: H, H, H, NÜ 
Fatality2 S: H, E, L, E, KÜ 
Animality: NÜ nyomva tartva, E, L, E, NÜ 
Babality: E, E, E, NR 
Friendship: L, E, E, NR 
jelez Kill: KR, R, R, R, R 
Human $moke 


Spear: H, H, KÜ 
Teleport Punch: L, LH, H, NÜ 
Air Throw: levegőben BLK 
Fatalityt: R, BLK, R, R, NR 
Fatality2: E, E, H, R 
Friendship: L, E, E, E, R 
Babality: L, H, H, E, R 
Stage Kill: E, F, F, KÜ 
Noob Saibot a 
Disabler: L, LE, E, KÜ 
Teleport Slam: L, F.— 
Shadow Throw: E, E, NÜ 
Fatalityi S: H, H, E, E, NR 
Fatality2 K: ús L, F, R 
Animality K: H, E, H, E, NR 
Friendship: E, E, H, N. 
Az 


Ü 
Babality: L, KÜ 


Rain d 
Control Bali: L, LE, E, NU 

Lighting: H, H, NÜ 

Teleport Kick: H, NR 

Fatalityi K: E, E, L-NÜ 

Fatality2 több mint egy lábsöprésnyi- 
ről: L, HE, NR 


si Anímality K: H, HR, R, H 


Friendship: L, E, E, h KÜ 
Babality: E, H, H, NÜ 

Rayden (MK1) 
Lightning Bolt: L, LE, E, KÜ 
Torpedo Dive H, H, E 

Teleport: L, F 

Fatalityt K: L, L, E, E, KÜ 

Jax (MK2) 

Sonic Wave: L, LH, H, NR 

Gotcha Punch: E, E, KÜ 

Ground Smash: KR 3mp-ig nyomva 
Ouad: Slam: átdobás után NÜ-t 
nyomkodni 

Backbreaker: BLK levegőben 
Fatality K: KÜ lenyomva, E, E, E 
Friendship: L, L, F, F, KR 
Babality: L, F, L, F, KR 

Stage Kill: F, F, L, KR 

Kano (MK1) 

Knife Throw: BLK lenyomva, H, E 
Flying Cannonball: körözés előre 
Spinning Blades: H, E, NÜ, NÜ több- 
ször is 


Fatality: H, L, E, KÜ 
$hao Kahn 
Laugh: L, L, R 
Taunt: BLK, F, F, R 
Fireball: E, L, E, KR. 
Hammer: E, H, H, NU 
sets E, E, HB 
Shadow Leap: L, L, E, 
Fatalityt: E, 4 tö 
Fatality2 K: KU lenyomva, R, BLK, 


R, BILK 

Animality S: KÜ lenyomva, R, R, R 
Friendship: KÜ, R, R, L 

Babality: R, R, R, KR 

Stage Kill: E, F, H, KÜ 





CINUKELT LAPOK 


BRUTALITY AZ ÖSSZES 
KARAKTERHEZ 


Rain. 
NÜ, NÜ, BLK, KR, NR, BLK, KR, NR, BLK, 
NÜ, KÜ 


NÜ, NÜ, KR, KR, KR, NR, KÜ, KÜ, KÜ, 
BILK, BILK 


Raydon (MKí) si 
NÜ, KR, NR, KÜ, NÜ, KR, NR, NÜ, NŰ, KÖ, NÜ 


HÜ, BLK, NR, NR, BLK, NÜ, KÜ, KR, KR, 
BLK, BLK:NÜ 


NÜ, MŰ, BILK, NR, NR, NR, KR, NR, NÜ, NÜ, 
KÜ, NÜ 


NÜ, MÜ, BLK, BLK, KÜ, NÜ, NÜ, NÜ, BLK, 
KÜ, NŰ 

Shang Tsung a 

NÜ, BLK, BLK, BLK, KR, NÜ, KÜ, KÜ, BLK, 
NR, KR 


Shoeva 
NÜ, KÜ, BLK, KR, NR, BLK, NR, KR, BLK. 
KÜ, NÜ 


NÜ, BLK, KR, BLK, KR, NR, BLK, NR, KR, 
BLK, KÜ 


NÜ, KR, KR, NR, BLK, BLK, KÜ, KÖ, NÜ, NÜ, 
BILK, 
Human $moke 

NÜ, KR, KR, NR, BLK; , BLK, KÜ, KÜ, NŰ, 
NÜ, BLK 


E 


pe0 


NÜ, KR, BLK, NÜ, KR, BLK, R BLK, NR, KR 


i 


NÜ, KÜ, NR, KR, NÖ, KÜ, KR, NR, NÜ, KR, KR 
NÜ, KR, NR, KÖ, NÜ, NR, NR, NÜ, NÜ, KÜ 


NÜ, NŰ, NÜ, KÜ, KÜ, BLK, NR, NR, KR, 
KR, BLK 

Gyrax 

NÜ, NR, NÜ, NR, NR, NÜ, NR, NÜ, NR, KR, KÜ 
NÜ, NÜ, KÖ, BLK, NR, KR, BLK, NÖ, KÜ, KR, NR 
er 

NÜ,.KR, NÜ, KÜ, NR, NR, KR, BLK, NÜ, NR 
NÜ, NÜ, NÜ,-BLK, KÖ, NÜ, NÜ, NÜ, BLK, 
KÜ, NÜ 

Jax 


(MK2) 
NÜ, NÜ, NÜ, BLK, KÜ, NÜ, NÜ, NÜ, 
KÜ, NÜ 


NÜ, BILK, 


NÜ, KR, NR, KÜ, NÜ, NR, NR, NÖ, NÖ, KÖ, NÜ 
NÜ, BLK, KR, KR, KR, NR, KÖ, KÖ, KÖ, NÜ, KÜ 


Kano. 
NÜ, KÜ, BLK, NÜ, BLK, NR, KR, BLK, 
NR, KR 


(MK1) ae 
NÜ, NÜ, BLK, NR, NR, KR, NR, NÜ, NÜ, 
KÜ, NÜ . 


NÜ, NÜ, BLK, NR, BLK, KR, BLK, KÜ, BLK, 
NÜ, BLK 


Lao 
KÜ, KÜ, KA, NR, BEK, HÜ; KÖ, KR, MB, 
BLK, NU 


Kang 
NÜ, KÜ, NÜ, BLK, KR, NR, NR, KR, NR, 
KÜ, 


j: 


KU, KÜ, NU, BLK, NR, KR, KR, NR, BLK, 


gi 


NÜ, NR, KR, KR, BLK, BLK, KÜ, KÖ, NÜ, NR 
Salbot 
KÜ, BLK, 


, KR, KÜ, BLK, KR, NR, NÜ, KÜ, BLK, KR, NR 
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CSEVEGŐŰ 


line vadása a pozitív hullám- 

hosszon, Először híreket mon- 
dunk, aztánjesz busójárásjelentés Aig- 
ner Ingatagtál, "reklámjáinkat néha 
adással szakítjuk meg, a végkifejlet- 
ben pedig nem kizárt, hogy levelek 
fognak következtetni. Híreink:/a negye- 
dik oldalon találhatóak, tehátön telje- 
sen rossz helyen tartja nyitva az újsá- 
got, de ha már itt van, né. is menjén se- 
hova! Vízállások: a Duma most itt 
apad, de lejjebb árad, a hajóvorták 
meg csináljanak, amit akatnak. Mo- 
hácsról kapitális busókat jelentettek; 
de vannak kicsik is, azók még csak bu- 
sidók, Reklám: mai adásunkat a:Com- 
game 576 Kft támogatta, engem pedig 
két markos(nádas) ápoló. Egyébítánt 
van szerencsém bejelenteni, hogy az 
576 Kbyte-hoz hasonlóan én is saját 
bolthálózatot hoztam létre. Induló 
készletem katalógusa a túloldalon lát- 
ható. Tekintsetek be egz fut- shoppin- 
gra. Levelek: na, azok aztán jöttek bő- 
ván. Jópáran voltak, akik a januári 
helycserés támadást méltatták, amit a 

"főszerkesztő urak" játszottak. A témát 
már kitárgyaltuk a múltkor, bár még 
annyit szeretnék megjegyezni, hogy ha 
valaki még egyszer Főszerkesztő Úrnak 
titulál a levelében, azzal mindenfajta 
további érintkezést megszakítok. Most 
pedig"tényleg jöhetnek a levelek, még- 
hozzá ömlesztve; mert dolgoztam én 
sajtgyárban-is. 

Az olvashatátlansági vetélkedő :bron- 
zéfmese én voltam a januári tartalom- 
tervezettél. Az ezüstérem Döglégy be- 
cenevű, miskolci versenyzőnk pálya- 
munkájáé: 

Csá" CoVboy! (őnéki is yo a dumája, ne 
rinyáljatok!) (Hopplá! Egy reklám. Kö: 
szi.) Engemet személy szerint nem érde- 
kel, hogy a Zolee elment. Egy emberrel 
több vagy kevesebb. Ez különben sem 1 
humomagatch. (Lehet, hogy ennek 
nincs értelme, desszerintem ez van a 
papíron.) Én jóbban szeretém, mikor az 
olvasó levélírók egymást" szaggattyák 
szét (ízekre)... 1x volt ez még csak, de az 
k"""a yo volt... (Megoldhatósa dolog. 
Mindjárt keresek neked valami part- 
nert az ügyhöz.) Más: nem kéneilyen 
nagyon nagy képtszínhuzlág. (Mégsem, 
sszínbuzulás; a helyessszó. Illetve nem 
helyes szó, de második nekifutásra ans 
nak fest.) Elég 1, 2 (két) kép áz intrarol 
és a játékról--sok szöveg; Más: 1x yo len- 
ne, ha a valóságos arcukat tennétek be 
(az értékeléshez) a szerzőknek .hemtu- 
dom őket yol elképzelni, így úgy néznek, 
ki mint DE Moreau teremtményei. 
Más: 

Levéled tanulságai két nagyvalapigaz- 
ság: 1. Te is más Vágy, té sem vagy 
más. 2. "Mindent alá:kel! húzni. A 
harmadik pozitívum; hogy megoldottad 
aza havi dekoráció kérdését. 4tt oldalt 
mellékelek égy fotót magamról ,tamint 
éppén e sorokat rovom Win95 álátt. (A 
sorozatot folytatjuk. A, következő szá- 
munkban Vári Zoli lesz tangabugyiban 
és kucsmában. Előjegyzéséket már 
most felvészünk.) 


H alló mindenki, itt áz America Off- 
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Következik az olvashatatlansági vetél- 
kedő szerencsés nyertesének kihirde- 
tése; aki 40.000 (tízezer) forintot nyert. 
Nyeréményét postán küldöm el. A 
győztes pedig nem más, mint... (itt 
most felharsannak a  fanfárok) 
. .. Mint... (a fenébe! Nem tudom, elol- 
vasni a nevét sem! Kérem géppel ké- 
szült levélben azonnal jelentkezzen az 
az olvasónk, aki január hónapban ol- 
vashatatlan levelet küldött az 576-nak, 
mert így nem tudom átadni a nyeremé- 
nyét.) 

Hopp! Att jön égy-konzolcowboy. HF 
vom a Vári Zolit meg a.Konz Zsuzsát. 
576 KBytet.A januári szám elolvasása 
után tollat ragadtam, hogy leírjam-véle- 
ményem az újságtól, Én az újgenerációs 
könzolok terén érzem otthon magam, s 
ezektől is szeretnék beszéfni. Nem több 
ismertétőt vagy leírást szeretnék, mint 
egyes olWasók, hanem inkább új játékok 
és hamarosan megjelenő játékok híreit. 
Ugyanis általában az 576-ban nem bő- 
velkednek az olyan programok, amelyek 
agyári futószalagon most futottak végig 
Nézzük például a a januári számot: Die 
Hard Trilogy kábé két és fél hónapos, 
Hardcore 4x4 szintén két hónapos, és az 
MKS3 Trilogy is kijött már legalább egy 
hónapja. (Az azért már csak nem olyan 
ósdi, ha figyelembe vesszük, hogy egy 
ilyen újságnak azért van némi átfutási 
ideje.) A Cinkelt Lapoknál pedig a Wípe- 
out 2 kódjai, amelyek Szérintem az EGM- 
ből lettek kimásolva. (Nincs:kizárva. Na 
és? Akkor már nein működnek?) Arra 
akarok kilyúkadni, hogy ha ez így megy 
tovább ,szériftem a korjzolosok elfordul- 
nak majd az újságtól, Hiszen kinek kelt 
egy olyan játék ismertetője, amivel már 
egy hónapja játszik? 

Hát a híreképfobléma szérintem ebben 
számban; mégoldást, nyert, mert gon- 
doltam, Háreddig volt két oldal PC-hír, 
akkor, mostantól esetleg beleférttétne 
egy oldakgyi konzolos is: Nagy baj? (A 
kérdésre PC-sek nem válászolhatnak,) 
A nulla napos anyagókkál PC-n, nincs 
nágyon nagy gond, mert ha elégáókat 
könyörög az ember, akkor még az el- 
adás megkezdése előtt elküldik az új- 
ságoknak a végső verziót, némi in- 
gyenreklám végett. Namármost: kon- 
zoloknál nem igazán divat, ráadásul 
PSX-nél (mert látom, úgyis az érdekel) 
van egy olyan kis problem is, hogy a 
beta-verziókat csak fejlesztőgépen le- 
het lejátszani. ilyenünk eddig nem 
volt, de álZsott most szerzett valahon- 
nan egyet, szóval lehet, hogy "frisseb- 
bek" leszünk vafámivet. Azt azért kon- 
Zolistáknak kéretik figyelembe Venni, 
hogy konzolászati főelőadónk (Mr. Vá" 
ri) is rendszerint. esakvakkot kap kézbe 
egy új cííccót, amikor-aZ megérkezik a 
boltba -wagyis ugyanazon a napon, 
mint mótidjuk te""(id. megjégyzése- 
miet átfutási idő tárgyábán) 
Könzolosunk már volt, jöhet egy PC- 
s játékőrülts 

Na"úgy látom, nej lesz, véféd, sok 
gondunk, CöVÖgy. Tudód, énjúgy"a 
94/12 számtól kezdve veszem az új- 
ságot, kédvenc időszakom "95 első 


féléve volt. Akkoriban jött ki a Saturn 
meg a PSX, úgyhogy még nem volt túl 
sok Betőte: Úgy: emlékszem, volt Hóke- 
usz Pokeusz, ami-csak PC-s volt. Jó len- 
ne visszahozni. Mint a hónap dumája, 
bukása rovatokat ís. Nagyon bírtam 
őket. Az arányokról: akkor még több volt 
az Amiga meg a C64-es, az újságban i$: 
Mára ezek nagy része átment a konzo- 
lokra, a kisebbik (értelmesebb) részé pe- 
dig a PC-t válásztotta. Ez az újság a:kez- 
deteknél (szerintem) egy: SZÁMÍTÓGÉ- 
PES JÁTÉKFÚJSÁG" volt. Jó lenne ezt 
visszahozni. "Kíváncsi vagyok, hány 
izomagyú -sony-s vagy sega-s fog ése- 
dezni a címemért. (Nem adható ki.) LE A 
KONZOLOKKAL! (Nana! Ne tessék 
személyeskedni! Ha az úri közönség 
veszekszik, adásszünetet fogok: elren- 
delni.) (A PC-sek többen vannak:) Na 
ennyi volt. Koczka (L. G., Bánk) 

": Soma v. Samu levelére: ez egy JÁTÉ- 
KÚJSÁG. Én egy igazi player Vagyok, azt 
sé tudom, mi az a Lightwave, és nem is 
akarom az 576-ból megtudni. 

W-i.: Megadhatnád nekem levélbén Z0- 
lee címét, lehet, hogy írnék neki. 

Nem értem a pfoblémát. Szerintem ez 
most is egy játékájság. Mondjuk nem 
csak PC-vel foglalkozik, de"hát az úgy 
van rendjén, hogy virágozzék minden 
virág. Azonkívül még épp most voft egy 
levél a kezemben, ahol valaki kiszá- 
molta nekem, hogy az 576 7290-ban 
PC-s újság. Kéretik tehát nem kisebb- 
ségi komplexusban szenvedni. Egyébi- 
ránt nem kizárt, hogy a Hónap Bukása 
visszatér közénk, bár én elméletileg 
egy szerény kis Horrorshowt terveztem 
a mintájára. Á.Z, /ötidapesti lakos pe- 
dig azt nyilatkoztáa címéről, hogy nem 
adható ki -$Sorfyi 

.. Te pedig, tehenészfiú, izé, CoVboy, 
próbáld meg tartani a színvonalat Zolee- 
val ésőróbálj meg hasábonként legaláb 
égy poént kinyögni, tudom, nem lesz 
könnyű, de ha nem teszed, akkor nem 
veszek tőletek több újságot. A kié", 
most fizettem elő, na mindegy. Vágó 
Barnabás, Budapest 

Fiatal barátom, igen jó ötletet adtál! 
Ha csak egy hasábba lesz tördelve a le- 
velezés, akkor negyedannyit kelt eről- 
ködnöm. Bár ahogy így elnézem; az az, 
egy sem fog menni... 

Helló CoVboy! Végre egy régi címbofai 

a láthatáron. Örülünk, hogy isíhét 
hallunk rólad etjöen 
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elüzletiesedett világbán. Sok sikert az új 
munkádhoz ésaz elmebeteg levélírók- 
hoz. (Hurrá? Épp vonalban van egy...) 
Azért döfttöttünk az 576 Kbyte mellett, 
mert PC-tukívül más déptípusokról is ír- 
tók. Bár nekünk is van PC-nk, nem is 
akármilyen: 4Pentium200, 32MB RAM, 
9GB Mikfopolice (Korrekt konfigu. Tet- 
rishez. például ideális.), de mégis 
többre értékelünk egy PSX-es Wipeout 
2097-et vagy Tekken 2-t,. Régi motóro- 
sok vagyunk a szakmában, talán veled 
kezdtük el, és fejlődtünk a korral: Spect- 
rüm 48K, VIC-20, 44, 64, 286, Amiga, 
486, Amiga 1200, PSX, Pentium, é$ vé- 
gül Amiga 4000 felpiszkált 060-as Bliz- 
zarddal, ami mellesleg gyorsabban fut- 
tatja a Lightwave-et, mint a P200-unk. 
"Deta PC-k világában élünk" Így talán hi- 
hető, hogy a játékok minőségéről objek- 
tíven tudunk nyilatkozni. A hardvertá- 
mogatott Edge 3D P200-asunk fele 
olyan sébességgel sem tudja futtatni 
mondjuk a Vírtua Fightertmint a ne- 
gyeédánnyiba kerülő Sega Saturn: A PG- 
hez képest a két 32 bites konzol hardve- 
re főnyeremény. Nagyon sajnáljuk, hogy 
hanyagoljátok az Amigát, hiszen a.PC-k 
világában a "92-es fejlesztésű 32-bítes 
gépek még mindig megállják a helyüket, 
a Power PC Amigákról nem is beszélve. 
Reszkess P7 300 MHz! A valódi multi- 
task pedig megfizethetetlen; Levelünk- 
kel csak azoknak szeretnénk irányt.mu- 
tatni, akik játéktermi minőségű 3D-játé- 
kokkal akarnak játszani kis pénzből, és 
nem igénylik" a Windows meg aconé 
fig.sys/babfálgátását. ,A világuralomra 
törő PC-s propaganda nem engedi, 
hogy tudomást vegyünk más géptípus 
sokról. Ha ez megtörténne, sokkan rá: 
jönnének (mint mi is!),. Hogy a P20O-a$ 
nem is olyan gyors, és nem is olyan jó 
az ár/teljesítmény viszonya. Akinek. pe- 
dig nem tetszik, hogy az újság tartalmaz 
konzolt és igencsak elvétve Arigás 
programokat is, az még kb. 10-20 újság 
közül válogathat, ahol találkozhat! a 
P133-as gépet igénylő akadozó progra- 
mokkal. Ugy gondoljuk, hogy egyetlen 
komoly helyen sem használnak PC-ket 
(csak nálunk, dé nekünk sajnos szüksé- 
günk van rá). Alkalmazás szerint lásd: 
videógrafika, raytrace: "AtmigásScrea- 
ner, Silicon Graphics, Sün 
hang, zene: Atari, Amígás:Toccata, Ma- 
cintosh 
játék: 32- és 64-bítes konzolok: 
Mi marad a PC-k számára? Talán az iro- 
dai munka.. 
Ezen levelünk má: 
sok tájékoztatásá- 
ra íródott, ezért ké- 
rünk tedd be a Cse- 
veg őbe! Reméljük 
tudod, hogy a Cse- 
vegő nem az íróasz- 
talod fiókjában, nem 
a szemetesben és 
nem ís a WC-ben ta- 
lálható! (Nahát! Pe- 
dig mind a három he- 
lyen remekül lehet 
csevegni.) 
Rettegj, mert má- 
sodik számú leve- 
lünk már készülő- 
ben van. A PC-sek 
tájékoztatására kö- 
zöljük, a levél PC-n 
íródott. (Hát meg is 











lepődtem volna, ha mondjuk Saturnon 
írod...) Addig is viszlát, búcsúzik a 
CFC. két hü(lye) tagja: Ákos és Fecó, 
Maximum Overdrive Stúdió, Füzesaz 
bony 
Tájékoztatásul azért közölném, hogy a 
fenti tájékon elterülő tájékoztatóíszer 
zői kicsit azért eltáj(ékjolták magukat, 
mert ugyan a listájukkal úgy általában 
egyetértek, de tegyük hozzá; hogy a 
helyezetteit elsősorban egy adott cél- 
feladatra fejlesztették ki (gondolom, 
ezért jelenik meg mostanában olyan 
kevés szövegszerkesztő meg adatbá- 
Ziskezelő PSX-re), a PG-t meg ponto- 
san az irodai munkára" Az egy más 
kérdés, hogy menetközben úgy ala- 
kult, hogy kicsit lehet rajta zenélgetni, 
grafikákkal szórakozni, meg alkalma- 
sint játszani is. Az biztos, hogy egyik 
kategóriában sem nyerő, de a hibája 
az erénye is: semmire se jó igazán, de 
égy kicsit azért mindenre. A babrálga- 
tást meg ném a PC hardverének kö- 
szönhetjük, hanem annak a lakberén- 
dező terrorcsapatnak, akiket egy kapu- 
ról elnevezett szöszi vezet, és azzal 
vannak" elfoglaWfa, hogy ablakokat 
nyitnak a világra. Sajnos a 95. próbál- 
kozásukra is csak egy vakablak sike- 
rült, de még mindig nem adták fel. Ha 
a" Win95-öt Chicago munkacímenfej- 
lesztették, javaslok rögtön egy nevet a 
Win2000-hez is: legyen mondjuk Har- 
lem.Tisztelt 576, Zolee éS immáron 
CoVboy! Tudom, sokan kívánják halálo- 
dat Vissza Zolee-t szlogennel, de én 
melletted állok, mivel biztos tudta, hogy 
kinek aikezébe-ádja az 576 sorsátélég 
a. Komgjúter"Karácsonyon Zetée bátyó 
megemlített nekem egy GD-mellékletet, 
méghozzá márciusra. Szeretném meg- 
tudni; te hogy látod-az-etkövetkezéndő 
hónapokat és a CD-melléklet sorsát. 
€ndrédy Tibor, Budapest 
Igén/ez is érdekes téma volt ebben a 
hónápban. Nem tudom, hogy a Zolee 
mire alapozta azt a márciust, de ha 
mondott évszámot is (és az 1997. volt), 
akkor azt csak költői túlzásnak kell ven- 
ni, lévén enyhén poétikusítélek. Én ru- 
tinosabb voltam a "majd lesz"-emmel, 
mert az határidő kérdésében valamivel 
nagyobb mozgási szabadságoténgedé- 
lyez, mint holmi dátumok. Hogy ho- 
gyan látom a CD sorsát? 

a) kell némi idő, míg normális tarta- 
lommal összehozzuk, mert-szemetet 
nem óhajtunk kiadni; 

b) van itt a gazdasági ügyeknek egy 
irányítója, akit nekem még nagyon 
meg kel! győznöm arról, hogy nekünk 
érdemes ezzel foglalkozni; 

c) ha lesz egyszer egy ilyen 
"576Mbyte", akkor az biztos, hogy nem 
mellékletként, hanem önálló kiad- 
ványként fog megjelenni. 

Nyár előttsemmiképpen nem várható 
ilyesmis"de a fejleményekről majd 
egyébként ís folyamatosan tájékozta- 
tom a nagyérdeműt, és alkalomadtán 
nyilván találós kérdéseket is felteszek 
évtartalmi elvárások ügyében. 

Kedves hallgatóink! Kísérleti adásun- 
kat átmeneti időre (úgy kábé egy hó: 
napra) kóros éter- akarom mondani: 
helyhiány, valamint karbantartási mun- 
kálatok miatt megszakítjuk. (Épp itt az 
ideje, hogy ennyi pötyörészés után va- 
laki a karjában tartson.) Önök Vidám 
Gézát, a tumor nagykövetét hallották... 


CSEVEGŐŰ 


(aj GEIK KICSIINWY BOLTJA 


ülönféle játékforgalmazó cégek igen érdekes háziállata a marketinges fióka, aki manapság igen fantáziadús névre hallgat: Pub- 
K: Relations Manager, avagy rövidebben: PR (franciáknál Pierre). Az ő dolgai közé tartozik meggyőzni a különféle újságokat, 

hogy csodaszépeket írjanak anyacége legfrissebb stuffjáról, továbbá rábírni a nagy- és kiskereskedőket, hogy rendeljenek a 
cuccból, de bőven. Ez mondjuk a Blizzardnál, Lucasartsnál vagy a Bullfrognál hálás szakma, mert az embernek tulajdonképpen 
semmi dolga, megy minden magától — egyéb helyeken kicsit cikisebb, mert ha a produkció enyhén — már bocsánat a kifejezésért 
— sztr, akkor is produkálni kell valami eladást, legalábbis annyit, hogy legalább a befektetett zsetont (vagy egy részét) visszahoz- 
Za a projekt. Ilyenkor derül ki, hogy ki a jó manager. Az első szisztéma sajnos hazánkban még nem igazán honos, de én azért a PC 
Formatban lekövettem. Onnan kiderült, hogy a PR olyan lény, aki drága helyekre viszi kajálni a Főszerkesztő Urat, utána pedig be- 
ül vele egy pubba, Guinnesst rendel bőven, végigsimít testhezálló ruháján és szőke hajzuhatagán, elővillantja Playboyba illő comb- 
jait, és miközben egy previewCD-t csúsztat zsebedbe, édes csacskaságokat suttog a füledbe. (Ez a cselekménysorozat az XY kro- 
moszómákkal rendelkező PR-ekre vonatkozik, az XX-ek combvillantásait és csacskaságait rendszerint orrbaverés követné, szóval 
ők más technikát alkalmaznak, amit most nem részletezenék). A PC Formatosok marha mázlisták, mert ez mifelénk nem divat, pe- 
dig én éhes is vagyok, nemkülönben szomjas, és egyébként is marhára érdekelnek a szöszik mindenféle csacskaságai. (Mi. 
Talán idővel begyűrűzik hozzánk ez a tendencia is. Azt még kibekkelem, és onnan fényes jövő vár rám.) Ha mindez nem működik, 
jön a PR kettes számú trükkje: valamilyen frappáns ajándékkal kápráztatja el a t. FU-t. (Főszerkesztő Urat. Ezentúl rövidítésekben 
fogok társalogni, az biztos menő.) Készpénzt sajnálatos módon nem küldenek, ellenben mindenféle tárgyakkal kedveskednek az 
embernek. A fantáziahiányos PR pólókat, matricákat meg efféle sablonos marhaságokat küldözget, amit FU majd alkalmasint kü- 
lönféle rejtvények formájában átpasszol azoknak, akiket igazán illet (mármint nektek); poénosabb PR pedig valami frappáns, egye- 
di cuccal próbálja felkelteni a figyelmet egy adott játék iránt. Néhánytól mostanában kicsit megfeküdtem, szóval mindenképpen 
meg kell, hogy osszam veletek (a képminőségért már előre elnézést kérek, de a tárgyak intenzív 3D-ben léteznek, én viszont csak 
mezei 2D scannerrel rendelkezem): 


Óra: A mai rohanó világban köztudomásúlag igen fontos 
időmérő eszköz. Erőteljes dizájn jellemzi, aminek citrom- 
sárga színe ad különös hangsúlyt. A számlap Time Com- 
mando feliratának jelentését ezidáig nem sikerült megfej- 
tenem, miként azt sem, hogy melyik játék repijeként ér- 
kezhetett. A képből ugyan nem derül ki, de jár (egy órától 
ez igen figyelemre méltó teljesítmény). Visszafelé. Rend- 
kívül kancsal, illetve tükörrel rendelkező felhasználónak 
ideális óra. Tulajdonosa jelenleg Nóra. (Ő az a lány, aki 
abszolút nem tudja, hogy mikor lesznek Mordály Szom- 

bat akármityk a következő szám- 
ban, ha felhívsz bennünket. Azt vi- 
szont rendszerint tudja, hogy mi- 
met és hol hagytam el, így tehát 
kéretik MK-találós kérdésekkel 


nem nyaggatni.) Igazából egyéb- 
ként engem illetne, hogy mindig 
tudjam, mennyi időm van még 
lapzártáig. 


Ujj: Nem túl ujj, inkább réggi. Je- 

lenleg a Zsolt tulajdonát képezi. 

Igazából egyébként engem illetne, mert ugyan teljesen real 3D, de alja jápős kiképzésének köszönhető- 
en, a monitorra helyezve vádlón mutathat rám: "Már megint lekésted a lapzártát! Egyébként a Ripper- 
rel együtt jött. Ha valaki hasonlót kapott volna, az haladéktalanul jelentkezzen az őr- és emibeteggondo- 
zóban. 


Bűzbomba: Három darabból álló szet. Illetve háromból állott egykoron, ugyanis ez az én tulajdonomat ké- 
pezte. Következésképpen már nincs belőle egy darab sem. Teljesen egyetértek a dobozon álló felirattal, 
miszerint // se répand une odeur nauséabonde, 

gui cependant disparait rapidement. Én is pont 

ezt akartam mondani. Nem tudom, hogy melyik 

játék promója volt, de valami viking csoport csi- 

nálhatta. Legalábbis úgy hírlik, "valami bűzlik Dá- 

niában". Meg ott is, amerre jártam. 


Táska: Hát ez kérem az elrettentő példa. Képzeljé- 
tek el, hogy a Nóra (leírást lásd fentebb) meg a 
Zsolt (felírást lásd lentebb) megénekelték az én kis 
szerény batyumat, ami egy — viszonylag — nagyér- 
tékű reklámszatyor. Ebben hordtam vala a dolgai- 
mat, már amelyiket nem felejtettem ott, ahol ép- 
pen jártam. Jó, mondjuk a lila-fehér színezés 
nyomdahiba lehet rajta, lévén egyéniségemhez 
jobban illik a zöld és a fehér kombináció. Ehhez 
képest ezt a jól bejáratott jószágot lecseréltették 
velem egy Blam Machinehead-tatyóra. Blam-ázs! 
A szerkezet egyébként nem rossz, de sajnos nem 
tudom bemutatni, mert nem fogja a scanner. 
(Tudjátok, ilyen műszálas szemét, meg fekete is...) 
Viszont előtárom a megénekelt szatyorkámat, 
vagy legalábbis egy preview (vagy inkább: postvi- 
ew) változatát, már amennyit bele tudtam gyűrni a 
scannerbe — na most csak annyit mondj, hogy te 
elcserélted volna?! 
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Ket -kelletlen felelevenít- 

K:" ezt a lassan már feledés- 

be merülő rovatunkat, amiben 
olyan forró anyagokról adunk hírt, 
amelyeket még meg sem lehet fogni 
- vagyis már lapzárta után kaparin- 
tottuk kezünkbe őket. (Ha úgy tet- 
szik ez egyébként némi útmutató- 
ként is szolgál következő számunk 
tartalmát illetően, de felfogható 
akár a PC-s Hírek folytatásának is.) 
Fantasy-rajongók valószínűleg mind 
a 20 ujjukat megnyalják majd a 
DRAGON LORE 1!I. láttán, 
amelyben Werner von Wallenrod, a 
Sárkánylovag szerepében kell meg- 
keresnünk eltűnt sárkányunkat és 
megvédelmeznünk az Álmok Völgyét 
a rátörő hordáktól. A Cryo programo- 
zói, akiknek a játék első része mel- 
lett a Lost Eden és a Dune is a lelkén 
szárad, több mint 80 órányi játé- 
kot és 60 szereplőt ígérnek az igen 
ízlésesen kivitelezett, full 3D kör- 
nyezetben. 
Most kezdenek beérni azok a fej- 
lesztések, amelyeket a Command 
€Conguer indított útjára. Az első 
trónkövetelő a KRUSH, KIL- 
LEDNDESTROY, amely egyedi 
módon fantasztikus, Mad Max-szerű 
környezetbe helyezi a real-time stra- 
tégiai játékoktól megszokott játék- 
menetet. 
Szintén a C8C inspirálhatta az In- 
terplay legújabb nagy durranását, a 
M.A.X.-et (Mechanized Assault and 
Exploration). Mind a grafika, mind 
pedig a játék logikája is erre a pél- 
daképre enged következtetni - azzal 


a különbséggel, hogy az összeszapá- 
sok itt körökre osztva zajlanak, nem 
pedig realtime-ban. 





It Sucks! Ez a frappáns angol kifeje- 
zés a védjegye az MTV két imbecillis 
rajzfilmsztárjának, Beavisnek és 
Buttheadnek. A Virgin egy négy da- 
rabból álló budget-gyűjteménnyel 
örvendeztette" meg azokat a PC-tu- 
lajdonosokat, akiket nem idegesít 
halálra ez a két tahó. A Little Thingi- 
es kis játékok gyűjteménye B8B-vel 
a főszerepben, a Calling All Dorks 
egy "szórakoztató" utility, amivel 
tovább ronthatjuk amúgy sem túl 
erős lábakon álló Win95-ünket, a Wi- 
ener Takes All egy igen elmés kér- 
dezz-felelek játék -— és a negyedik- 
nek is van címe, de most épp beesett 
az asztal mögé, és annyit nem ér, 
hogy lehajoljak mögé... 

Szegény Lara Croft és a TOMB 
RAIDER helyhiány miatt kimarad- 
tak ebből a számunkból, de most már 
biztos, hogy márciusban végigme- 
gyünk rajta. Mármint a játékon. 

Alig jelent meg STEEL PANTHERS II. , 
már itt is van hozzá az SPII CAM- 
PAIGN DISK, rajta pedig három 
új campaign és harminc scenario. 

Megjött az első scenario disk a Red 
Alerthez is. AZ. ARE YOU RE- 
ADY 8. ALERT? 100 új pályát és 
egy csomó új apróságot tartalmaz a 
játékhoz "1009 non-official"-formá- 
ban, vagyis nem Westwoodék követ- 
ték el őket. A következő számunkig 
azonban minden bizonnyal megje- 
lenik a hivatalos Westwood-kiegé- 
szítés is COUNTERSTRIKE 
címen. 

A golyóbűvölők két új flippernek ör- 
vendezhetnek ebben a hónapban: az 
egyik a Sierra Windows bázisú 3D 
ULTRA PINBALL-jának 2. része, 
CREEP NIGHT címmel, a másik 


ERKEZÉSI OLDAL 


pedig egy újabb csepp a 21st Cen- 
tury flippereinek óceánjában, és 
SLAM TILT névre hallgat. 

A Doom-klónok megszállottjai sem 
panaszkodhatnak, hiszen a Virgintől 
megjött A THE TERMINATOR 
SKYNET, amelyben 8 önálló kül- 
detésben kell megvédenünk a tám- 
adóktól a SkyNet-terveket. A szoká- 
sos Doom-vágóhíd csini full SVGA- 
ban, vérmes robotokkal, rettenetes 
fegyverekkel, továbbá a már szinte 
elmaradhatatlan multiplayer opció- 
val, ahol nem fognak bennünket kü- 
lönféle küldetésekkel nyaggatni - 
egész egyszerűen csak le kell mé- 
szárolnunk mindenkit. A lemezen 
egyébként található még egy SVGA- 
upgrade a Terminator: Future Shock- 
hoz is. 

Grafikus kalandjáték is jutott erre 
a hónapra, nevezetesen a 3 
SKULLS OF TOLTECS, aka- 
rom mondani: A 3 KOPONYA, hiszen a 
játék teljes magyar nyelven is kap- 
ható. A helyszín az USA Arizona álla- 
ma, az időpont pedig 1866., a Vad- 
nyugat hőskora. Por, fullasztó hő- 
ség, részeg cowboyok - főhősünk- 
nek, Fennimore-nak ilyen kellemes 
kulisszák között kell megtalálnia a 
három tolték koponyát, ami talán 
végre gazdaggá teszi. Grafikailag 
erősen a Discworld II-re emlékeztető 
interaktív rajzfilm, s mint ilyen, ha- 
sábjainkon természetesen várható 
róla egy szép kis végigjátszás. Külön 
kellemesség a - majdnem - teljesen 
magyar nyelvű kommunikáció a játék 
egészében. Kevésbé kellemes mond- 
juk az a tény, hogy a magyar verzió 
tesztelői nem végeztek valami ala- 
pos munkát (már amennyiben voltak 








ilyenek, és egyáltalán végeztek va- 
lamit). Enyhén zavaró ugyanis, hogy 
ha egy szöveg magyar fordítása 
hosszabbra sikeredett az angol ere- 
detinél, a szöveg vége szépen lema- 
rad. Erre még mondjuk rá lehet fog- 
ni, hogy a kaland-feelinget fokozza, 
már mint ki lehet találni, mi állhatott 
ott. De ez lenne a legkisebb gond, 
van ennél egy pár számmal nagyobb, 
ami szintén a tesztelők értékes mun- 
kájára vezethető vissza. Akad egy 
helyszín indiánéknál, ahol vizítünk 
alkalmából Norton Commanderünk 
barátságos és ismerős ablakaiba 
pottyanunk vissza - azaz a játék szé- 
pen elszáll. A magyar kiadó már ér- 
tesült a dologról és a hibát egy patch 
lemezzel próbálja orvosolni. Háááát, 
nem is tudom... Bár nincs kizárva, 
hogy a magyar kiadó marketing-kon- 
cepciójához szervesen hozzátarto- 
zik, hogy darabokban adja ki a 
magyarított verziókat: a Red Alertnél 
például a CD megjelenéséhez képest 
két héttel később adtak kézikönyvet 
(a viszonteladóik meg kínosan moso- 
lyogva postázgathatták azoknak 
a vevőiknek, akik enélkül is hajlan- 
dóak voltak megvásárolni); most ak- 
kor majd mindenki kap egy teljesen 
free patch-lemezt, mintegy extra bo- 
nusként és esetleg játszhat a játék- 
kal, amit kifizetett. Nem csodálnám, 
ha a cég viszonteladóinak dolgozói 
átmenetileg felvennék a Patch Shop 
Boys nevet. Érdeklődve várom, hogy 
a következő magyarított produkció- 
nál miféle újdonsággal rukkol elő a 
jeles kiadó — az ilyen ígéretes pró- 
bálkozások mindig magukra vonják 
figyelmemet. 

CoVboy 








LEV ESA LELET] 
ELL AGE AE 
érvényes, előfizetési 


APRÓHIRDETÉSEK 


Apróhirdetési díjaink 
1996. december 1-től 
erc esádtió 


díjaink: 


negyed évre: 850,- 


AMIGA KÍNÁL 


Amiga számítógép nyomtatóval 
és kiegészítökkel eladó. Külön 


Nagyon sürgösen eladó 
SNES-re Justice League, 
SF2T, Toy Story, NBA LIVE 
"96. NHL "96. Érdeklödni lehet: 


5 ís! Tel.: 290-8480 226-28-43 
fél évre: 1.650,—- k E öisávekás Gyér e 

8 ő e eladó egy új Satum 
egy évre: 3.200, EGYÉB KÍNÁL  §954. demo CD s RE kábel 





Eladó Sony PSX - joypad 4 1 
demo CD 4 2 CD 60.000Ft- 
ért, Cím: Kádár Zoltán 1113 
Budapest, Bartók Béla u. 92- 
94. ALP, V/38. Tel.: 12-19-72 


Eladó egy SEGA MD2 : 9 
játék 4 Menancer 4 3 joy 
(egy 6 gombos). Ár: 55.000Ft. 
Érdeklödni du. 14-től. Cím; 
Balogi István Tiszafüred, 
Vajgyár út 6. Tel.: 06/59 
/353-920 


és külön eladó A Guardian 
Heroes (egyben is!) Továbbá 
eladó MD-ra két kazi. Érd. 
46/861911 (17 óra után!) 


Eladó egy SMD 4 2 joy (egy 
6 gombos) - 

Sonic1.3. . kb.:30.000Ft-ért. 
Alkudni — lehet! — Tel 
06/85/353-146. Cím: Reöthy 
Balázs 8630 Balatonboglár, 
Erzsébet u. 90 


Eladó SEGA Game Gear 2 


játékkal (Columns, MK) 4 


adapter 12E Ft-ért. Érd.: Lázár 25. 


Endre Szolnok, Pollach M, út 
20. Tel.: 06 56/428-191 


Eladó SEGA MD játékok: NHL. 
"97, NHL "96, NBA 96 és 
Nintendora Four — Players 
Tennis. Tel.: 06 87/438-820 
(16-18 óra között) 


Eladó egy japán rendszerű 
SEGA Satum 2 programmal 
(Vírtua Fighter Remix, 
Daytona USA). Tel.: 113- 
95-70 


Újszerű állapotban lévő 
SEGA — Saturn — szintén 
megkímélt állapotú játékokkal 
eladó. Alapgép: 40.000.-Ft. 
MPEG modul (Video CD-k 


lejátszásához) 4 demo CD: 
000.-Ft. Panzer Dragoon, 
Daytona USA, Sega Rally: 
7.O00Ft/db, Virtua Cop 4 
fénypisztoly: 10.000Ft. Tel.: 
326-61-37 


Eladó SNES 4 2 joy 16.000Ft, 
továbbá — SFX — converter 
2500Ft, — SF2T — (USA), 
Flashback, Dragon, Int. Sup. 
Star Soccer 6000Ft/db, Doom 
8000Ft. 06-99-382-899. (19 
óra után, Zsolt) 


PSX programjaimat eladnám 
vagy — elcserélném: FIFA 
96, Total NBA 96, Fade to 
Black, — Impakt Racing, 
Hardcore 4x4, Mortal Kom- 
bat Trilogy. — Shockwave 
Assault. Tel.; 256-68-02 


LU ET 


Magánszemélyeknek: 

20 szóig 500, (E 

minden további szó 20,- Ft 

(a név, cím, telefonszám 
1-1 szónak számít) 
Közületeknek: 

20 szóig 1000,- Ft (áfával) 

minden további szó 40,- Ft 
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noben e wnfune asalazgai alfaj wv 
Niagy Közvélermérykürtató Hadjárat 


Dear Olvasó! Az lenne a tiszteletteljes kérésem, hogy 
ugyan adj már választ pár talányos kérdésemre ízléseddel 
kapcsolatban. Nagy segítséget nyújtana nekünk a 
munkánkban, ha a kitöltött kérdőívet március 20-ig 
visszapasszolnád a szerkesztőség címére. Előre is 

kösz a segítséget. 

(Egyébként már most gratulálok minden győztesnek, aki az 
összes rubrikát besatírozza, illetve az összes kérdésre az 
utolsó választ tartja megfelelőnek. Közöttük nagyszámú, 
kitöltetlen kérdőívet fogok kisorsolni.) 


1. Mennyi idős vagy? 
0 14 év alatti 

2 14-21 között 

(2 21 felett 

DO nagyon 


2. Milyen gép(ek) van(nak) hatótávolságban otthon/ 
az iskolában/munkahelyeden? 

a PC 386/486 

a PC Pentium 

a valamilyen konzol (PSX, SAT, N64) 

O egyéb (Amiga, 64, stb.) 

ü mosógép 


3. Mióta olvasod az 576 KByte-ot? 

Ü több mint 5 éve 

2 2-5 éve 

€ 1-2 éve 

€ csak az utóbbi időben 

ü én a Bravot olvasom, ez az újság a bátyámé 


4. Hogy jutsz hozzá az újsághoz? 
OD előfizetem 

0 újságosnál vásárolom 

D utánvéttel 

D kölcsönkérem a haveroktól 

HO lopom a nyomdából 


5. Mi a véleményed az újság áráról? 
HD megfelel, de ha több lenne, akkor is megvenném 
X megfelel, de ha több lenne, akkor is megvenném 


0 megfelel, de ha több lenne, akkor is megvenném 
€ költői kérdésekre nem válaszolok 


6. MI a véleményed az újság jelenlegi designjáról? 
€ megfelelő 

€ jobb lenne, ha nem lenne színes a háttér 

a nem tetszik, a következőt javasolnám: 








OD mi az a design? 


7. Mi a véleményed a mostani szám kép/szöveg arányáról? 
a megfelelő 

Z túl sók a kép, több szöveget szeretnék 

túl sok a szöveg, több képet szeretnék 

0 túl kicsik a képek 

(a túl kicsi a szöveg 

0 se kép, se hang 


8. Mi a véleményed a cikkek tartalmáról? 

O megfelelő: ismertetőket várok a játékokról, összetettebb 
kalandjátékokról néha jöhet egy végigjátszás 

2 jó lenne, ha minél több végigjátszás lenne, még akkor is, 
ha ez a cikkek számának csökkenését eredményezi 

2 jó lenne, ha a bonyolultabb játékokhoz kezelési útmutató 
is lenne 

€ milyen cikkek tartalmáról? 


9. Oldalszámnövelés esetén elfogadnál-e 1599 körüli 
áremelést? 

a igen 

a nem 


10. Van-e modemedl/internet hozzáférésed? 
a van, és egész nap a hálón lógok 

a nincs 

a van, és anyámat Modemi Moore-nak hívják 


11. Egyéb javaslat/észrevétel az újsággal kapcsolatban: 









90/1 
CARRIER COMMAND 
SPACE GUÉST I 










y/. - 93/1 
FORMULA IG? CREATURES 2 HO0K AT ÁTAC GOBUINS 2 
tv 5 BLACK CRYPT EVE OFBEHOLDER 4 DUNE 1URE OF TEMPRESS PREMÉRE SHADOW OF BEAST W PERFECT GENERAL 
POPULUS 2 SOUL CRYSTAL MONKEY ISLAND 2 SPACE GVEST IV SM EARTH SWORD OF HONOUR SALY PUTTY WIZARORY 7 










§ 
97 
93/2 93/12 
COMANCCHE NHLHOCKEY 
FLASHBACK DUNE 2 ECO GUEST PRIVATEER SHADOW CASTER 
STREET FIGHTER 2 SLEEPWALKER X WING SEALTEAM SIMON THE SORCERER 


ped 


Mk 









94/10 94/11 
ARCHON ULTRA COLONZATON ARMOURED FIST 
DRAGONSPMERE DELTA V DREAMWEB 
FI4 FLEET DEFENDER DOOM MASTER OF MAGIC 








iso vera, 
95/9 
TER 


MECHWARRIOR 2 
PANZER GENERAL 








ETŐ- 


( EZMÉNYES ÁRON RENDELHETŐ: 
az 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló 16 szám 999 Ft-ért, az 1994-es évfolyamból 
meglévő 7 szám pedig 1100 Ft-ért. 
Legújabb akciónk: 
az 1995-ös évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, 2500 forintért rendelhető, sőt egy 











96/11 ves 26112 poszter is dukál hozzá. Ha rózsaszín postautalványon befizeted az összeget, a postaköltséget bármely 
A 97 44 ur] 
HAROLNE teljes évfolyam rendelése esetén mi álljuk. A megjegyzés rovatba írd be: "REGI SZAMOK"! 
90/2. 79, 91/2. 797 92/5. 98,- 94/4. 95/1. 318,- 
90/3. 79 91/3. 79. 92/9. 98,- 94/5. 95/2. 
90/4. 79 91/4. 797 92/10. 98,- 94/6. 95/3. 
90/5. 79.- ] 91/6. 797 ] 92711. 98,- ] 94/7-8. 95/4. 
90/6. 79 91/10. 98, 92/12. 98,- 94/10. 95/5. 
90/7. 79,- 94/11. 95/6. 

WDeancieuulkaéveő nemdelés cesetév einedetű izét ész 

énem mewmediellestőlc czz 576 IKIByte 95/10. 





"3 
mét évikolyzeulből ecszz ezküdbelrű pélkekézvryzelke 95/12. 





CSOMAGKÜLDŐ 


SZOLGALAT 


ÁTÉKOK 
100 ARCADE ACTION. 1999 BIG RED RACING 9999 
100 CLASSIC ACTION 1999 BIROS OF PREY 39999 
100 FIGHTING ACTION 1999 BLACK KNIGHT. 3999 
100 RACING ACTION 1999 BLAKE STONE 2999 





100 SPORTS ACTION 1999 BLOD 8 MAGIC 10999. 
1000 GAMES ENGYC. 2999 BLOOONET 3999 
11TH HOUR 4999 BLOODWING 3999 

PACIFIC AIR WAR G. 3999. BUG 9999 
1944 ACROS THE RHINE 3999 BUREAU 13 3999 


30 ULTRA PINBALL. 5999 
TTH GUEST HIVJ 
ABC W.WORLDOF A, 10999 
ABSOLUTE PINBALL 9999 
ABUSE 9999 
ACES OVER EUROPE. 2999 
AGTUA SOGCER 3999 
AV. CIVILIZATION 4999 
-ADV. OF BATMAN § ROBIN 2999. 
AFTERSHOGK HIVJ 
NFTERLIFE 4999 
-AH6AD KOREA MISSION DISK 7999 
AH640 LONGBOW 12999 
AIRBORNE RANGER 1999 
AAL UNSER JR ARC, RACE 2999 
ALBION 9999 
ALEXD, PRO HOCKEY 3999 
ALIEN INCIDENT (3999 
ARCADE AMERICA 4999 
ARCADE EXPLOSION 1999 
ARCADE FRUIT MACHINE . 1999 
 ARCHIBALD 5999 
ARCHIMEDIAN DINASTY. 11999 
ARMORED FIST CLASSIC. 3999 
ASSAULT RIGS 4999 
KTF 11999 
BARBIE FASHION DESIGNER. HIVJ. 
BEOLAM 4999 
BENEATH A STEEL SKY. 3999 
BEST 30 GAMES 2999 
BEST GAMES OF 95 2999 


BUZZ ALDRIN RACE 3889 
CC WARCRAFT II TOOL . 4999 
4(CADILLACS DINOSAURS 4999 
CANNON FODDER2 2999 
CAPTAIN OUASAR 9999 
CAR 8 DRIVER 2999 
CENTRAL INTELIGENCE 3999 
CHAOS CONTROL. 3999 
CHRONICLES OF THE S. 4999 
CHRONOMASTER 4999 
CIVIL WAR 9999 
CIVILIZATION 3899 
CIVILIZATION II 11999 
VIUZATION II COLLECTOR 14999 
CLANDESTINY 11999 
COLONIZATION 3999 
COLOSSUS CHESSX. 3999 
COMANCHE 2.0 CLASSIC . 4999 
COMBAT CLASSICS 3 4999 
COMMAND 8 CONOUER 9999 
COMMANDER BLO00- 3999 
COMPL DAVIS C, TENNIS . 9999 
COMPLETE ONSIDE SOCCER . 6899 
CONOUERROR AD 1086 5990 
CONOLEST OF NEV W. DELUXE 9999 
CREATURE SHOCK 3998 
CREATURES 9999 
CRUSADER NO REGRET . 9999 
CYBER MAGE 4998 
CYBER SPEED 4999 
CYBERIA 4999 
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p 3999 
D1000 3999 
DARK FORCES 4999 
DARKER 3999 
DAWN PATROL 3999 
DAY OF TENTACLE 3999 
DAYTONA 9999 
DEATH RALLY HIVJ 


DESTRUCTION DERBY 4999 
DESTRUCTION DERBY 2. 11999 
(MAGYAR LEIRÁSSAL) 

DIABLO 11999 
DID S VIRTVAL WORLOS . 4999 


DOWN IN THE DUMPS 11999 
DRAGONHEART 10999 
OREAMWEB 3999 
DUNE 2999 
DUNGEON MASTER 3999 
DUST 3999 
EARTH SIEGE 3999 
ECSTATICA 4999 
EF2O00 EVOLUTION 11999 
(MAGYAR LEIRÁSSAL) 

EF2000 TACTCOM 5999 
(MAGYAR LEIRÁSSAL) 

EIGHT BALL DELUXE 2999 
ELF 1999 
EMPIRE SOCCER 1999 
ERASER TURNABOUT 11999 
EVOLUTION CIV. II DATA. 4999 
EXTRACTORS 3999 
EXTREME RISE OF TRIAD.. 3999 
FINTA 2999 


FIA FLEET DEF. 4 SCEN, 3999 
F15 STRIKE EAGLE I 3999 


F22 UIGHTNING 2. 11999 
FADE TO BLACK. 9999 
FAST ATTACK 9999 


FIELDS OF GLORY. 3999 
FIFA SOCCER CLASSIC 3999 


FIRE FIGHT 9999 
FLASHBACK 3999 
FLYING CORPS HIVJ 


FOOTBAL LIMITED 9999 
FOOTBALL GLORY 2999 
FORMULA 1 GP. 3998 


FORMULA 1 6P2 9998 
(MAGYAR LEIRÁSSAL) 

FRANKENSTEIN 1999 
FREDDY PHARKAS 3999 
FRONT LINES 4899 
FULL THROTTLE 4999 
FUN PACK 2999 
FUN PACK 2 2999 
FUN PACK 3 2999 
FX FIGHTER 4999 
GENEWARS 11999 
GOBLINS 1 8 2 2999 
(GRAND PRIX MANAGER. 3999 
GRAND PRIX MANAGER 2 CE. 12999 
GREATEST HÍTS 94-95. 1580 
GUILTY 3999 
HAND OF FATE 4999 
HELLARE ZONE 3999 
HERETIC SHADOW 0. 5. A. 4999 
HEROES OF THE 357TH 2999 
HEROES OF M8M2. HIV 
HIOCTANE 3999 
HOOK LEGEND OF KYRA... 4999 
HUNTER HUNTED Hiv 
INCA 4999 
INDIANAPOLIS 500. 2999 
INFERNO 3999 


INTERNATIONAL ATHLETICS1999 
INTERNATIONAL SOGCER. 1999 


INTERNATIONAL TENNIS 
ÍRON ASSAULT 

JACK THE RIPPER. 
JAGGED ALIANCE 

JAZZ JACK RABBIT 
JIMMY WHITE SNOOKER 
JOHNNY BAZOOKATONE 
JOURNEYMAN PROJEGT 
JUNGLE BOOK 

JUNGLE STRIKE 

KID S KIT 4-7 

KINGS OUEST VI 
ALABYRINTH OF TIME 
LANDS OF LORE 

LAST DINASTY 

LAURA BOW 2 

LEGEND OF KYRANDIA 


1999 
3999 
3999 
7999 
4999 
3999 
3999 
3999 
8999 
6999 
9999 
4999 
3999 
4999 
3999 
2999 
3999 


LEMMINGS 30 4999 
LUINKS 386 3999 
UTTL OMIL 3999 
UTTLE BIG ADV. CLASSIC. 3999 
LODERUNNER 3999 
LORDS OF MIDNIGHT 5999 
LORDS OF THE REALMS 212999 
LOST EDEN 3989 
LOST FILES OF $.HOLMES 3999 
LOTUS 3 1999 
MAGIG CARPET 3999 
MAGIC CARPET 2 9999 
MAGIC CARPET DATA 4999 
MANIAC SPORTS 3999 
MANIC KARTS 3999 
MASTER OF ORIONII 11999 
MAX 11999 
MAXIMUM ROAD RACE. 3999 
MEGAPAK 6 9999 
MICROCOSM 4999 
MONKEY ISLAND 182. 4999 
MORTAL COIL 3999 
MUPPETS INSIDE "7999 
NASCAR 3999 
NASCAR 2 10999 


NASCAR 4 TRACK PACK. 3999 
NASCAR TRACK PACK 4999 


NATO FIGHTERS 5999 
NAVY STRIKE 4999 
NBA LIVE 96 6999 
NBA LIVE 97 12999 
NEED FOR SPEED SPEC EO,11999. 
NHL 97 HOCKEY 10999 
NIGEL MANSELL W.CH, 1999 
NOCTROPOLIS 3999 
NOMAD 2999 
NORMALITY 4999 
NOVASTORM 3999 
OFFENSIVE 4999. 
OLYMPIC GAMES. 3999 
OLYMPIC SOCCER 96 3999 
OVERLORO 3999 
PANDORA DIRECTIVE 11999 
PANZER ORAGOON. 11999 
PATRICIAN 3999 
PBA BOWUING 3999 








PINBALL 2000 2999 
PINBALL CONSTAUCTION KIT. 10999 
PIRATES GOLD 3999 
POWER CHESS 10999 
POWER CORRUPPTION 6 ES. 6999 
POWER DRIVE 6999 
PREMIER MANAGER 3 DELUME 4999 
PRIVATEER 3999 


PRIVATEER 2 DARKENING 12999 
PRO PINBALL - THE WEB. 7999 
PSYCHIC DETECTIVI 3 


PSYCHO PINBALL 3999 
PUSH OVER 1999 
PYROTECHNICA 3999 
FRAILROAD TYOOON DELUKE . 3999 
REBEL ASSAULT 4999 
REBEL ASSAULT 2 Hiv 


REPÜLŐ KASTÉLY 7499 
RESURRECTION - RO ROBOTS 2. 4999 
RETRIBUTION 3999 
RETURN FIRE 9999 
RIDOLE OF MASTERLU 4999 
RISE 8 RULE OF ANC.EMP. 5999 


RISE OF ROBOTS 7999 
RISE OF TAIAD 3999 
ROAD WARRIORS 2999 
ROLLING STONES VOOOO LONG. . 3999 
SAM 6 MAX 3999 
SCREAMER 2 9999 
SEA LEGENDS 9999 
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP . 11999 
SENSIBLE GOLF 3999 
SETTLERS 2 9999 
SHADOW CASTER 3999 
SHANNARA 3999 
SHAREWARE PACK 5999 
SHELL SHOCK 9999 
SHERLOCK H. ROSE TATO11999 
SHIVERS 3999 
SHOCK WAVE ASSAULT 3999 
SILENT HUNTER 9999 
SILENT STEEL 3999 
SILVERLOAD 3999 
SIM CITY 3999 
SLEEPWALKER 1999 


SLIPSTREAM 5000 3999 




















SPACE HULK 2999. (MAGYAR LEIRÁSSAL) 

REVA 3999 TRACK ATTACK 3999 
SPEED HASTE 4999 TRANSPORT TYCOON DELUXE 3999 
SPELLCASTING PARTY PAK. 3999 TUNNEL BI 9999 
SPOR HIVJ (MAGYAR LEIRÁSSAL) 

STAR BALL 4999. UFO ENEMY UNKNOWN 3999 
STAR CONTROL 3 11999 ULTIMATE SOCCER ENC, . 4999 
STAR CRUSADER 3999. UNDER A KILLING MOON 3999 
STAR GENERAL 11999. UNIVERSE 4999 
STAR WARS TRILOGY 4999. US MARINE FIGHTERS 5999 


1S NAVY FIGHTERS CLASSIC... 4999 


STARLORO 3999 
STEEL PANTHERS II 9999 US NAVY FIGHTERS 97 12999 
STONEKEEP 5999. VIRTVA COP 9999 
STORM 4999. VIRTUA FIGHTER 9999 
STREET FIGHTER2 3999. VIRTUAL KARTS 3999 
STRIFE 10999. VIRTUAL SNOOKER 9999 
STRIKE COMMANDER 3999. VOLFIED 4 PIPE MANIA 1999 
SUBWAR 2050 (SCEN. 4999. VOVEUR 3998 
SUMMER GAMES SEX. 4999. WAGES OF WAR 9999 
SUPER CARS INT, 2999. WAR COLLEGE 9999 
SUPER KARTS 999. WAR COMMAND EXPLOSION 1999 
SUPER SF.2TURBO 4999. WARCRAFT 4999 

WARCRAFT 2 DELUXE 13999 


SUPER STREET FIGHTER 2 4999 


SVADICATE PLUS CLASSIÓ 3999. WARWIND 
WING COMMANDER. 2999 


11999 


SYNDICATE WARS. 4999 
TEAM FI 10999. WING COMMANDER III. 4999 
TERMINAL VELOOITY 3999. WING GOMMANDERIV 9999 
TERMINATOR SKYNET HIVJ (MAGYAR LEIRÁSSAL) 
TEK 3999. WINGS OF GLORY 5999 
THEME PARK 3999. WIPEOUT 4999 
THEXDER 3999. WITCHAVEN 3999 
THIS MEANS WAR 3999 WITOHAWEN II 3999 
THOMAS THE TANK ENGINE3999 .. WIZKID 1999 
THUNDER HAWK 2 3999. WORMS 4999 
THUNDER HAWK 2 7999... WORMS UNITED 7999 
TIEFIGHTERS COLLECTOR 4999. WRATH OF GODS 3999 
TT 4999. XCOMUMONOKNTERROR UO 142 9999 
TIME COMMANDO 9999 XMENCARTOON MAKER 3999 
TIME GATE 5999. XWING COLLECTORS 4999 
(MAGYAR LEIRÁSSAL) XWING COLLECTORS 9999 
TOMB RAIDER 10999. XANTH 3999 
TORINS PASSAGE aZ 4999 
TOSHINDEN 10999. ZEPPELIN 3999 
70NE RAIDERS 3999 


TOUCHE ADV.OF STHM. 9999 


115 JÁTÉK 


BLADE WARRIOR 1999 GRAND PRIX CIRCUIT 1999 
BLUES BROTHERS 1999. INTATHLETICS 1999 
BOMBUZAL 1999 PREDATOR 2 1999 


DELUX STRIP POKER 1999 


14150 JÁTÉK 


F15 STRIKE EAGLE 3999. MITANKPLATOON 3999 


F19 STEALTH FIGHTER 3999 SPECIAL FORCES 3999 
GUNSHIP. 3999 SUPER TETRIS 3999 
KNIGHTS OF SKY 3999 


ÁTÉKOK 


ALLDOGSGOTOH. 1999 PATRICIAN 4999 
ANC, ART OF WAR IN SKIES 4999. PATRIOT 4999 
BATTLE ISLE DATA. 3999 PEPPER S ADVENTURE 2999 






BREAKTHRU 3999. PINBALLDREAMS2 3999 
COMANCHE 7899 PIZZATYCOON 4999 
CRUISE FOR A CORPSE 2499 PVROTECHNICA 3499 
CYBER RACE 3999. REALMS 2999 
DAEMONSGATE 3999. RETRIBUTION 3999 
DARKER 6999 RETURN OFTHE PHANTOM 5999 
DARKSEED 4899. REXNEBULAR 4999 
DESCENT 3999 RINGWORLD 3999 
DREAMWEB 2999 SENSIBLE GOLF 7999 
DUKE NUKEM 2 2999 SHADOW LANDS 2999 
EL FISH 3999 SPEGTRE VA 5999 
EVE OF BEHOLDER 2 2999 STAR CONTROLL II 4999. 
FI4 FLEET DEF. SCENARIO 3999. STAR CRUSADER 5999 
FLIGHT SIM TOOLKIT 2999 STARLORD 3999 
FLUX 2999 SUMMER CHALLENGE 2999 
FREE DC 4499 TESTDRIVE2 2999 
GUILTY 3999 THEGYCLES 2999 
GUNSHIP 2000 4999 TIEFIGHTER DEFOFEMPIRE 3999 
HAND OF FATE-KYA2 3999 TRANSPORT TYCOON W.E, 3999 
INDIANA JONES DESKTADV. 2999. ULTIMAT 3999 
INFERNO 5999. UNIVERSE 3999 
JAGGED ALIANCE 6999. WWF2 EUROPEAN RAMPAGE 2999 
MIDWINTER II 2499. XIWING IMPERIAL PURSUIT3999 


PACIFIC ISLAND 3499 ZEPPELIN 3999 


54/6 KBute 
EZ ÉTAKEEB 


HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


1137 BUDAPEST, 9g0£1 GYŐR, 
POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 18. 
TEL.: 112-6415 TEL.: (96)-322-151 
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Új boltunk 
nyílt a 
Pólus 

Centerben! 


ls 
jé 


Center Court 237 
Telefon: 419-4117 





